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DIE BESTEN DEMOS:
Summoner
Desperados

Gothic

NBA Live 2001

+ Demos, Videos, Tools,
Updates und Treiber

TEST:

Die Siedler 4

Fehler in der
Verkaufsversion!

Kénnen Fans
trotzdem zugreifen?

TEST:

Black & White

Game On! deckt auf:
Werden nach 40 Monaten

Entwicklungszeit alle
Erwartungen erflllt?

TEST: TEST:

F1 Racing Final Fantasy 9
Championship . Furioses Finale:
Wie Sie mit Der letzte Teil des

Vollgas auf Rollenspiel-Epos

der Uberholspur auf der PlayStation 1

Uberleben koénnen!

COMMANDOS 2

Exklusive Bilder und letzte Infos vor der Invasion im Juni

FEATURE: ' i ’: _ FEATURE:
Geld sparen im Internet : i;kq Microsoft Xbox
Die besten Shops und Sites fir = 1 i Wie die Killerkonsole die

Pfennigfuchser Spielewelt verandern wird

e ey



! Interceptor

Solides PS2° Gamepad

\ b/
Blue Thunder™

High €nd PS2® Racing Wheel

StormChaser™
Das PS2” Luxus-Gamepad

DVD Remote Control

Alle DVD Funktionen der PS2*

Unsere PS2°® Controller haben drucksensible. analoge Tast - / V_im Lo VA ot
=1 ner €r Nnaben dru S€eNSIDIeE, analoge Iasten i ‘ ' qf(, "’-ﬁ 2

Info-Line: OI80-5I2 5133 (DM 0.24/Min.) A TR R AT



Seite 28

Commandos 2

Einen besseren Starttermin flir unser neues PC-
Spielemagazin hitten wir uns nicht wiinschen
koénnen: Seit drei Jahren warten Spiele-Fans auf
die Testversion von Black & White und piinkt-
lich zur Erstausgabe brachte Designer-Legende
Peter Molyneux seinen Genre-Mix personlich in
der Redaktion vorbei. Doppeltes Gliick: Durch
den frithzeitigen Besuch hatten wir nicht nur
ausgiebig Zeit fiir den Test, sondern konnten
auch in Ruhe die allerletzte und endgliltige Ver-
sion begutachten. Erfahren Sie ab Seite 52 al-
so, wie gut Black & White wirklich ist. Wenn
Sie auf der Suiche nach weiteren Hits sind, be-
achten Sie unbedingt die Vor-

. Neu im Kino
& Seite 124

Seite 82

ISS Pro Evolution 2 auf keinen Fall verpassen.
ISS sagt Ihnen nichts? Sollte es aber, sonst
entgeht Thnen die derzeit beste Fufdball-
simulation. Die gibt’s zurzeit fiir die PlaySta-
tion. Ein Grund mehr, Thnen ab sofort die
besten Konsolentitel in jeder Ausgabe von
Game On! vorzustellen. Darliber hinaus wer-
den wir fiir Sie das aktuelle Kinogeschehen
beobachten, einen Blick auf DVD-Neuer-
scheinungen werfen und die interessantes-
ten ,,Spielzeuge® fiir Technik-Freaks vor-
stellen. Aber auch die Online-Szene kommt
bei uns nicht zu kurz. Ab Seite 92 erfahren Sie

in einer eigenen Rubrik al-

schauen zu unserem Titel-
thema Commandos 2 und zu
Empire Earth. Aufserdem soll-
ten Sie die Tests zu Gothic,
F1 Racing Championship und
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Christian ge. CVhefr'e akteur

les Uiber aktuelle und kom-
mende Mehrspieler-Hits.

Wir wiinschen Thnen viel
Spafd beim Lesen der Erst-

ausgabe!



spieletest

Black & White

66

p:alabast \

Geld sparen
Gothic im Intgrnet

Aktenzeichen XY e st das Netz der neue Kurort fiir ge-
plagte Geldbdrsen? Wir waren fiir Sie auf Spurensuche.

Feature

Epochal « Zwangsarbeit unter Tage? Niemals. lhre
Werkzeuge zum Ausbruch: Magie und scharfer Stahl.

o ';.V_E:;._‘g?& ‘«Q%\ r 4

Feature
GroB, schwarz, stark:

die Xbox

‘ Mncrusnft schldgt zuriick «
£ ‘Bill Gates preist sein neuestes Baby an.
Halt die Konsole, was er verspricht?

5 2 Endlich! » Ein Fest fiir die Festplatte oder doch nur ein Hype?
Das lang herbeigesehnte Gotter-Epos von Peter Molyneux im Test.
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CD-Inhalt
Charts
Die Redaktion
Editorial
Game On! stellt sich vor
Glossar
81  Impressum
119 Inserentenverzeichnis
129 Leserbefragung
24 Leserbriefe
130 Noch sechs Wochen
23 Was kommt wann?
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Anno 1503 ... . Aufbaustrategie
Bundesliga Manager rtschaftssimulation
Command & Conquer: S et | Ego-Shooter
Conflict Zone ...... chtzeitstrategie
Cultures Mission-CD . . Aufhaustrategie
DakarRallys e it s i it it o Rennspiel
Die Vilker 2 Aufbaustrategie
.............. .. .Ego-Shooter
Dragon Riders: Chronicles of Pern Action-Adventure
Legends of Might & Magic .... Egu -Shooter
Myst 3: Exile ...........
Operation Flashpoi
Original War ...
Project Eden .
Serious Sam . .. .Ego-Shooter
The Elder Scrolls i .Rollenspiel
Tribies 22 o doen oain e nin il Ego-Shooter
UEFAChallene: « it il e st comm s Sportspiel
Wizardry8...... Rollenspiel
Z2=Steel Soldierss -, < livaiit s s sl Echtzeitstrategie

Feature

44 Digitale Mobilmachung -
Bestandsaufnahme einer neuen Jugendkultur
Have Phun! Dem Phénomen Netzwerk-Party auf der Spur. Wir
besuchten die ..Freak Connection” im bayerischen Hof.

DVDam PC
Wir werfen einen Blick in das Wohnzimmer der Zukunft. Fiir die
Gegenwart: DVD-Film- und Spieltipps.

Geld sparen im Internet
Kann man im Internet wirklich ein paar Mark sparen? Und wenn
ja, wo sollten Sie den schndden Mammon wieder ausgeben?

GroB, schwarz, stark z die Xbox
Hilt die Konsole fiir das neue Jahrtausend, was sie verspricht?
Microsoft plaudert aus dem Nahkastchen.

vorschau

s Anstoss ACtion G el e e Sportspiel
28  Commandos? .. . .Echtzeitstrategie
A2 DeRBOUD o e e e Rundenstrategie
38 EmpireBarth ocoiiiiisiin e vnen el Echtzeitstrategie
36: - \Poolof Radianee? 2 oooi. . osiivvaiimsadoain Rollenspiel
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Ly e G T e o T Strategie
82 “DleSladlers s Bt Aufbaustrategie
795 DicatbWorld: .t d s Sl Rennspiel
72 F1Racing Championship.....................oo. Rennspiel
79 F1World Grand Prix 2000 ...........c.oooiune..d Rennspiel
79  Freedom: First Resistance ................. Action-Adventure
Gb5 TaBithic S, oo 2 wastand et 0 LT e Rollenspiel
79 = Hired TeamyTrial wrmis s s st e, Ego-Shooter
74 Icewind Dale: Herz des Winters ................. Rollenspiel
T0 - NBALINE 20012 2 et st vis s samsnn 5 s wrwie s Sportspiel
T N BCTONOMICON o i odog o svein st b o Adventure
y £ 1) Lo e e S R Wirtschaftssimulation
78  StarTrek AwayTeam ...................... Echtzeitstrategie
76  ThreeKingdoms............o.ooiiiin.d Echtzeitstrategie
80 Budietie Nox:: vl bnh i s it v cus Rallenspiel
81 BudgeteMessiah ....................... Action-Adventure
81 Budgete SimCity3000.................... Aufbaustrategie
81  Budget » Need for Speed: Brennender Asphalt ...... Rennspiel
online

93: AguaneI s SR e b s L Aktuell
93 DomibionWars: & s SERnE et s s Aktuell
93 - - BVBRUESE i i ki e e Rollenspiel
92 Motor City 0nline: - oz pensmnessamas cismasus v Rennspiel
94 Mutant Chronicles: Warzone Online ............... Actionspiel
92 Planetsiles: = o veai s Ego-Shooter
03 = ShatoWhane s L Lk Rt T Rollenspiel
98  Spieletest e Clusterball ....................... Actionspiel
96  Spieletest o Ultima Online - Third Dawn . ... ... .Rollenspiel
93 . TheArtof Magle ..o ciwuiianvimammaian 0 Aktuell

hardwuares

1z
14

News

Marktiiberblick » Grafikchips

Jdfx ist Geschichte und die GeForce3 von Nvidia in aller Munde -
doch fiir welchen Grafikchip sollten Sie sich aktuell entscheiden?

liFestyle

120
121
121
121
122
120
122
122

125
124

125
125
126

127
127
127

Benefon Esc! e Fiir Sportler und Autofahrer

Cassiopeia E-1256 e Neuer Pocket-PC

Harman/Kardon AVR2000 « MP3 meets HiFi

lomega Peerless = Schiner Daten transportieren

Philips DVDR 1000 * DVD-Rekorder kommt!

Sagem WA 3050 « PDA hort zu

Sendo 2100 » Windows auf dem Handy

Worldwide Widget Works GamePad ¢ Gamepad fiir Palmtops

Alle Kinostarts

Kino-Tipp des Monats e Traffic

Aufrechter Drogenbekémpfer entdeckt, dass seine Tochter
heroinabhéngig ist. Hier lohnt der Kinobesuch!

Kino = Enemy at the Gates

Kino ¢ Thirteen Days

DVD-Tipp des Monats: X-Men

Mochten Sie den Kinofilm? Dann sollten Sie einen zweiten Blick
auf die gut ausgestattete DVD-Version werfen.

DVD e Akte X - Season 1 Collection

DVD  Galaxy Quest

DVD e Mission: Impossible 2

Monsolen

86
87
87
87
86
88
90
91
9

ATV Off-Road Bilry -« . o« i5issiinidoime v v PlayStation.2
Baldur’s Gate: Dark Alliance ................... PlayStation 2
Die 24 StundenvonLe Mans ................... PlayStation 2
Dreamcast-Produktion eingestellt ................ Dreamcast
Final Fantasy: The Spirits Within ................... Kinofilm
Spieletest « Final Fantasy 9 .................. PlayStation 1
Spieletest » ISS Pro Evolution 2 . .............. PlayStation 1
Spieletest  Summoner ..................... PlayStation 2
Spieletest » Zone of the Enders ............... PlayStation 2
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Commandos 2

Stahlgewitter « Doch nur ein iiberfliissiges Sequel oder
ein neuer Geniestreich aus der Madrider Hexenkiiche?

spieletest

Final Fantasy 9

Méarchenhaft « Wahre Helden, geniale Filmsequenzen und
eine epische Geschichte: Die Zutaten zum letzten Teil der
Serie auf der PlayStation 1 sollten auch Ihnen schmecken.

e
& Ausgewuselt? « Inwieweit vergallen die Fehler in der
B e Programmversion den Spielspaf? Unser Test deckt auf.

Die Cover-
CD-ROM

Demo des Monats « Summoner
THQs Rollenspiel will sich gegen
Baldur’s Gate behaupten. Uberpriifen
Sie anhand der spielbaren Demoversion
selbst, ob das gelingen kann.

+ 5 Demos

+ iber 20 Patches

+ ber 15 Tools

+ Alle aktuellen Grafikkarten-Treiber
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Lustvoll!

Sie werden schon mit der
Nase darauf gestoBen sein:
Game On! kostet Sie mit CD-
ROM tatséchlich nur fiinf
Mark und keinen Pfennig
mehr. Und dabei handelt es
sich eben nicht um einen
Einfihrungspreis. Nein, wir
werden versuchen, unseren
Preis dauerhaft niedrig zu
halten - auch bei steigenden
Seitenumféngen.

Ihr Handy-Vertrag ist ausge-
laufen und Sie sind auf der
Suche nach einem neuen
Mabiltelefon? [hr CD-Player
miisste dringend gegen ein
neues DVD-Gerat ausge-
tauscht werden? Ihr Organi-
zer hat zu wenig Speicher?
Dann werden Sie ganz be-
stimmt in unserer Rubrik fiir
Hightech-Produkte fiindig.
Viel SpaB beim Einkauf!

Ohne Schnorkel

Ausgezeichnet!

Endlich Schluss mit den
Screenshot-Orgien! Bei
Game On! werden Sie an-

stelle von Minibildchen grd-

Bere Spielebilder zu sehen
bekommen als bei den
meisten Konkurrenzblat-
tern. Weil wir wollen, dass
Sie auf den ersten Blick
selbst sehen kiinnen, was
die Grafik eines Computer-
oder Videospiels taugt.

Game On! vergibt zwei Aus-
zeichnungen: Fiir besonders
empfehlenswerte Produkte
gibt's den Top-of-Game On!-
Award. Dieser ist nicht zwin-
gend an eine bestimmte Be-
wertung gebunden, sondern
wiirdigt generell die Aus-
nahmestellung eines Pro-
duktes. Perfekt designte, in-
formative und leicht zu be-
dienende Internetseiten be-
kommen von uns die Aus-
zeichnung Top-of-Net.

Detailliert!

L sichvo

Kompetent!

Game On! schaut iiber den
PC-Tellerrand hinaus. Wuss-
ten Sie etwa, dass sich auch
fiir tragbare Mini-Computer
(PDAs) langsam eine Spie-
leszene etabliert und dass
uns spatestens mit der Ein-
fiihrung der UMTS-Technik
eine Spielewelle fiir Handys
hliiht? Bei uns werden Sie
iiber alle Trends informiert.
Ausgabe fiir Ausgabe und
mit immer wieder neuen
Schwerpunktthemen.

:
®
e

Unsere Redaktion wird von
erfahrenen Spielekennern
geleitet, die seit Jahren
Computerspiele bewerten.
Chefredakteur Christian Big-
ge arbeitete fiinf Jahre als
stellvertretender Chefredak-
teur fiir das Spielemagazin
PC Action, sein jetziger
Stellvertreter Harald Wagner
gehdrte zur Griindungsmann-
schaft von PC Games.
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Sicher haben Sie eine Schule
besucht. Das ist gut so, denn
damit verfiigen Sie tber das
gesammelte Wissen, das Sie
zum Versténdnis unseres Be-
wertungssystems benttigen.
Denn wir verwenden ein in
Zehntelschritten abgestuftes
Schulnotensystem. Diesem
System werden Sie im gan-
zen Heft begegnen, egal ob
wir fiir Sie Spiele, Kinofilme
oder Grafikkarten testen.
Einfach, oder?

Transparent!

..Konsolen sind Mist, ich
spiele nur am PC!” Solche
engstirnigen Aussagen hrt
man nur zu oft. Wussten Sie,
dass die Halfte der Messe-
besucher der letzten E3
(Fachmesse in Los Angeles)
nicht erkennen konnten, auf
welchem System das Spiel
lief, das ihnen gerade vorge-
fiihrt wurde? Genau darum
werden Sie bei uns auch
iiber die Highlights der Kon-
solenspiele informiert.

Ohne Scheuklappen! | &

Rund 85 Prozent der Compu-
terspieler gehen gern ins Ki-
no. Wir auch! Nicht zuletzt
deshalb, um Sie dariiber zu
informieren, welche Filme ihr
Eintrittsgeld wert sind und
welche nicht. Zugegeben, Fil-
me sind Geschmackssache.
Dennoch unser Tipp: Vertrau-
en Sie auf unser Gespir,
schlieBlich haben wir die
gleichen Interessen wie Sie.

Cineastisch!

WWenn Sie sich fragen, wer denn ein weiteres Spielemagazin wirklich braucht, dann wissen wir die Antwort: Sie!

enn Game On! ist anders als andere
Spielemagazine - und das gleich in
vielerlei Hinsicht. Natlirlich kénnen
Sie von uns erwarten, den Marktiiberblick
iiber die ganze Welt der PC-Spiele serviert zu
bekommen. Doch dariiber hinaus bieten wir
mehr. Ohne permanent durch eine PC-Brille
zu schauen, stellen wir Thnen auch die Top-

Wir haben ein offenes Ohr
fiir Ihre Anregungen! (ber die
E-Mail-Adresse redaktion@
game-on.de kénnen Sie gern
mit uns Kontakt aufnehmen.
Wir werden uns bemiihen,

E einen GroBteil Ihrer Fragen
P persdnlich zu beantworten,
= und sind offen fiir konstruk-
b tive Kritik. Bitte nutzen Sie
3 auch die Leserbefragung
@ auf Seite 128, damit wir Sie
el besser kennen lernen.
EWelche S
BWas wiinschen Sie sich genden H
: fir die HETIADD-RUM?MI s ige |- e
L i ""‘ﬁ"ﬂg 10 mieten
O Mods, Maps, Sk, Levets L) (1 [
0 Patches, Bugfices, Updates ) ] [
]  SpietbareDemos O O O #washat]
0] sebsublauntetenos 1 O[] vonGame
C Treiber ’_EJ“ \Ell %
Videoreportagen 5|
VS Lesereinsendungen L: g Q
O Internet-Link-Listen O O O swas patl
(| von Game

Games der Next-Generation-Spielkonsolen
vor. Weil wir davon ausgehen, dass Sie gerne
erfahren wollen, welche Version von FIFA
200x den Kauf mehr lohnt.

Wenn Sie zudem noch technik- und film-
interessiert sind, haben Sie genau zum rich-
tigen Magazin gegriffen. Kompetent und se-

lektiv berichten wir tiber Kino-Blockbuster
und DVD-Hits, denen Sie getrost zwei Stun-
den Threr Zeit opfern kénnen, und tiber tech-
nische Kabinettstiickchen, die mehr als ei-
nen zweiten Blick wert sind. Was Sie sonst
noch bei Game On! entdecken kénnen, ha-
ben wir kurz und knapp auf dieser Doppel-
seite zusammengefasst.

Jeden Samstag- und Sonntagabend kénnen Sie professionell produzierte Beitrage
iiber Computer- und Videospiele auch im Fernsehen verfolgen. Wo? In der einstiin-
digen TV-Show von Game On! TV auf NBC Giga (Reichweite: 18,4 Millionen Haushal-
tel, der Prime Time fiir Gamer. Unsere Fernsehredaktion bietet Ihnen zwejmal wi-
chentlich informative Hintergrundberichte, aktuelle Spiele-Nachrichten und Charts,
aussagekraftige Tests und interessante Studiogéste. Das Team von Game On! TV
freut sich darauf, Sie bald als Zuschauer begriien zu diirfen.

Fernsehtauglich!

DIE PRIME TIME FUR GAMER

5/2001 ¢AM= ON!
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Ego-Shooter » Teamplay ist alles! '

T ribes 2gehiirt bei den eingefleischten Onlingspielern v dem woht am meisten
erwarteten Shootern. Der Nachfolger von Starsiege Tribes kommt mit-weit-
aus besserer Grafik, schnellerem Netzwerk-Code sowie ausgefeilterem Game-

play. Uber 50 Spieler werden mit ihren Teams (so genannten Tribes) in siehen.ver- i ‘
schiedenen Spielmodi gegeneinander antreten und dabei nicht nur Riistung und et %
Bewaffnung aussuchen, sondernauch Fahr- und Flugzeuge nutzen kinnen. (sg) AT : ¢ ‘ik“‘
For o -~ @ : 4
Entwickler: Dynamix Vertrieb: Havasinteractive Erscheint: April 2001 Online: www.sierra-tribes2.de : f’ 0 7;-“ |
£ i 5

Bitte recht freundlich ¢ Im zwei-

ten Teil ist mit den Bioderm eine
neue Rasse hinzugekommen.

Versammelte Mannschaﬁ . Bie Aus !@ ty

wahl Ihrer Riistung bestimmt, welche
Waffen Sie tragen kiinnen und ob Sie
Ihre Basis verteidigen oder den geg-

nerischen Tribe angreifen.

2

E t. E E I E D I di E PE Ego-Shooter ¢ Aufsehen bei der Macworld Expo 2001

Echtzeitstrategie » Actionlastige Schlachten der etwas anderen Art D a spazierte bei der Mac-
world-Messe in Japan
M it einem dreidimensionalen Ter- doch tatsachlich Designer-lkone
rain und einer ausgefeilten John Carmack hachstpersdnlich
Kiinstlichen Intelligenz unternehmen auf die Biihne und prasentierte
die Bitmap Brothers den zweiten Ver- dem staunenden Publikum eine
‘such, das Echtzeit-Strategie-Genre zu erste lauffdhige Version von
revolutionieren. Die Jagd nach Flaggen Doom 3, die einen ausgezeich-
und Territorien soll deutlich schneller neten Eindruck hinterlieB. Intel-
ablaufen als bei der Konkurrenz, der Besitzer miissen aber nicht ver- s
happige Schwierigkeitsgrad des Vor- zweifeln: Natiirlich erscheint
gangers wurde bewusst gedrosselt. (Js) das Spiel auch auf dem PC. (6}

W Explosw-meLmhtaffektehmter- i tman Brothers Vertrieb: i tware Vertrieb: Noch

lassen einen tollen Eindruck. igBen int: 2. Quartal 2001 4 Quartal 2001
id-software.com

Detailliert » Die ersten
Screenshots der neuen Grafik-
Engine machen Lust auf mehr.

-,
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Rollenspiel ¢ Sir-Tech noch immer ohne Vertrieb

Zeitfrage «
Wann dieses
Monster auch
auf lhrem PC
fiir Unruhe sor-
gen wird, steht

leider nochin g
den Sternen. ;

-

rotz intensiver Suche hat man beim kanadischen Entwickler Sir-Tech noch

immer keinen Vertrieb fiir den achten Teil der legendaren Rollenspiel-Serie
gefunden. Unterdessen arbeiten die Entwickler aber unter Hochdruck weiter und
bestatigten, dass sich das Spiel nun tatséchlich in der Beta-Phase befindet. Us)

Entwickler: Sir-Tech Vertrieb: Noch nicht bekannt Erscheint: Noch nicht bekannt Online: wwmwizardry8.com

Action-Adventure « Nach Lara Croft der neueste Streich von Core Design  *

ega-Stadte iiberziehen die Erde.

In einer wichtigen Fabrik treten
Storungen auf; Technikerteams ver-
schwinden spurlos. Sie iibernehmen die
Fiihrung eines vierkdpfigen Elite-Kom-
mandos, das die Vorgange aufkléren

soll. Wéhrend des Spieles kinnen Sie je-
derzeit zwischen den Charakteren wech-
seln - ein kooperativer Multiptayer-Mo-

dus ist geplant. (ck)

Entwickler: Core Design Vertrieb: Eidos
Interactive Erscheint: Ende Mai 2001 Online:

www.eidosinteractive.co.uk/gss/legacy/project_eden's

Kraftpaket  Das zweifelhafte Resul-
tat des biologischen Super-GAUs sind
solche iibellaunigen Mutanten.

~ &

Sehenswiirdigkeiten » Die 3D-Grafik sorgt fiir stimmungsvolle
Bilder, momentan aber noch nicht fiir gute Ubersicht.

conflict zamne

Echtzeitstrategie  3D-Schlachten um Lander und PR

I n dem in der nahen Zukunft angesiedelten Conflict Zone hekampfen sich
wei Machtbliicke - eine Allianz demokratischer Nationen (ICP) und
eine Geheimorganisation (Ghost). Die Entwickler versprechen eine anpas-
sungsfahige Kl und eine neuartige Komponente im strategischen Bereich:
die Medien. Wahrend die ICP sich um eine gute PR bemiihen muss, mani-
puliert Ghost die dffentliche Meinung mittels Gehirnwésche. (ck)

Entwickler: MASA Vertrieb: Ubi Soft Erscheint: April 2001 Online: weaw.ubisoft.de

¢

Virgin Interactive vergffentlicht im Marz die DVD-Version von Baldur’s Gate 2 zum Preis von 89 Mark. Die DVD enthilt beide Sprachversionen sowie das Icewind-Dale-Add-
on Herz des Winters. Im Sommer soll das Add-on zu Baldur’s Gate 2 mit dem Namen Thron des Bhaal in Deutschland erscheinen. eee Im Februar hat Ubi Soft die Spiele-
schmiede Blue Byte gekauft, einen Monat spéter den Entertainmentbereich von TLC. e« Quake- und Doom-Erfinder John Carmack wurde von der Academy of Interactive
Arts and Science in die Hall of Fame aufgenommen. e Topware hat Konkurs angemeldet. Dennoch soll der Nachfolger des Echtzeitstrategiespiels Earth 2150, The Moon
Projekt, wie geplant im Juni erscheinen. e= Microsoft droht ein Rechtsstreit iiber die Namensrechte der Xbox. Die in Florida ansdssige Firma Xbox-Technologies will klagen.
Der Verkaufsstart der Konsole konnte sich dadurch verzogern. e« Eidos will zusammen mit Nokia in den nachsten zwei Jahren fiinf WAP-fahige Handyspiele entwickeln.
=« Motorola und Codeonline entwickeln WAP-Versionen von Trivial Pursuit und Wer wird Milliondr? fiir Mobiltelefone. e=+ Hasbro Interactive wurde von Infogrames
iibernommen. ==« Infogrames entwickelt ein Action-Adventure zum Agententhriller Nikita. == Human Head arbeitet derzeit an einem Konzept fiir das Wikinger-Epos Rune 2.
oo Mit Neverwinter Nights der Black Isle Studios will Interplay unter dem Markennamen Interplay.com im Internet FuB fassen. ee CDV will im nachsten Jahr das Strate-
gie-Spiel Heaven & Hell veriffentlichen, das Elemente der Spiele Black & White und Populous miteinander vereinen soll.
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dragon riders:
chronicles of pern

Action-Adventure  Herz des Drachens

ragon Riders basiert auf der gleichnamigen Buchserie von Anne McCaf-

frey. Im Kampf gegen Parasiten verdndern Kolonisten genetisch Echsen
zu Drachen. Die Jahrhunderte vergehen. Eine neue Gesellschaft ist entstan-
den, beherrscht von Drachenreitern. Sie sind einer davon. Auf der Suche nach
einer neuen Hiterin fiir die Drachenkdnigin kommen Sie einer grdfieren Be-
drohung auf die Spur. Gespielt wird in einer 3D-Umgebung mit wechselnden
Kameraperspektiven, wobei besonders die Drachen eine gute Figur machen. (PR}

Hexenkessel e Mit der Grafik
einer FuBballsimulation und
echter Stadionatmosphére will i
der Bundesliga Manager die 3
Tabellenfiihrung zuriickerobern. =~ Ss=

bundesliga
manager X

Wirtschaftssimulation ¢ Des Kaisers neue Kleider

Online: vaw.dragon

D er jiingste Spross in der Bundesliga Manager-Familie steht kurz
vor dem Anpfiff. Wieder ibernehmen Sie die Geschicke eines
Vereins, der ganz nach oben will. Mehr als 50 Taktikoptionen machen
die Begegnung auf dem Rasen zur strategischen Herausforderung.
s S Zur Bewéltigung der beriihmt-beriichtigten Tabellen kiinnen diverse
| Echsenfreund e Mit einem Automatikfunktionen aktiviert werden. Alle Spieltage werden nun

15 % ’j Drachen einen Parkplatz zu fin- auch hier in Echtzeit berechnet. (PRl
% den ist offensichtlich einfacher,

Smanth als man gemeinhin denkt.

s} s I—| sc I—ID I I E E (s Gefangener werden Sie
auf einer Insel ausgesetzt.
N Richtig gefangen werden Sie
-rlrl- Lu l n d sich allerdings nicht fiihlen,
denn die Insetwelt ist riesig.
”“‘ R iﬁﬁspggt Eprsches]nselahenteuer Das dreidimensionale Territo-
rium kann komplett auf eigene
Faust.erkundet werden, wobei

es fiir den:Spieler keinerlei
Einschrénkungen in der Be-

" wegungsfreiheit geben soll.
T Etliche Orte urid Randepisoden
warten auf Entdeckung und
o Erfiillung, so dass Sie sogar
"t s Gefahr laufen werden, die ei-
= gentliche Hintergrundgeschich-
" ; te beizeiten aus den Augen zu
= ~ verlieren. Allein iber 1.000
¢ =" Nichtspieler-Charaktere leben
" in der Welt von Marrowind und
# SR auch jedes Monster soll seine
e < 4 . e 2 i \ \ S
i . - 3 e SR eigene Geschichte haben. .
- L. L Tet;pelwgc?e_rJfDletFlgz_urei: : i : 3 Varsicht Baldur’s Gate 3, hier
iy T 1/""“ I ATRITNIC SO Taas1Ise > . ~withst Konkurrenz heran. (eR)
b e M —— animiert und unterstiitzen da- = : I
iy vy mit den Eindruck, sich in einer - D) ) ) »._Entwickler: Bethesda Softworks
e - . lebendigen Welt zu bewegen. ‘ : 2 LY - ‘Vertrieb: Noch nicht bekannt
i . R . 4 } N\ “~ Erscheint: Noch nicht bekannt
. % ; ’ T - A []gl'he v morrowind.com %
- ad ”‘ ' - ha




Aufbaustrategie » Der wahre Feind der Siedler

Volkerverstandigung « Wie
Die Siedler setzten auch Die

Vilker auf den groBtmaglichen
Wuselfaktor - mit einer Detail-
fiille, die immer wieder fesselt.

animierten Grafik tiberflutet Sie Die Vilker 2 ge-
radezu mit liebevollen Details. Um diese voll
auskosten zu konnen, wurde den Valkern eine
Zoomfunktion spendiert. Wenn alles klappt,fin-
den Sie den Test des [ie Siedler-Konkurrenten
bereits in der ndchsten Ausgabe. (PR]

Z wei Jahre, nachdem Amazonen, Sajiki
und Pimmons die Spielergemeinde be-
geisterten, treten sie in Die Vétker Zerneut auf
den Plan. Schnappen Sie sich eins der Vilker
und errichten Sie ein funktionierendes Wirt-
schaftssystem und vergroBern Sie lhren Ein-
flussbereich. Insgesamt stehen fiir lhre Schiitz-
linge 47 Berufe zur Auswahl. Mit seiner perfekt

Entwickler: JoWooD Vertrieb: Infogrames Erscheint: Mai 2001
Online: www.dievoelker.com

.

Die Erweiterungs-CD Grand
Prix 3 2000 mit allen Fah-
rern und Strecken der Saison
2000 sollim Sommer erhalt-

wertungsvergieich

LSPIELETITEL  GAM= ONU_PCGAMES  PCACTION GAMESTAR _PCPLAYER COMPUTER BILD SPIELE]

e s Black & White 13 9%% 92% 8% 93%

i‘;’:é‘:'&'e 5 'E'E':’tuz':f;rtf; Die Siedler 4 2,3 7% T4% 88% 85% 254
108! Ducati World 42 §1% 62% 58% 3% :

tegiespiel Starmagedon, F1 Racing Championship 1,6 90% 92% B4% 84% 182

eine thematische Mischung F1 World GP 2000 2'8 : 7 ¥ 5

aus dem Kinofilm Armaged- Final Fantasy 9 (PSone) 1,6 5 =

don und dem Blizzard-Hit

Freedom: First Resistance 3,7 e - - -
Starcraft. =« Electronic Gothic 1,8 85% 5 8% 87%
Arts werkelt an dem Strate- Hired Team Trial 3,1 - = . 5 \
giespiel Battlefield 1942, Icewind Dale - Herz des Winters 2,2 - 81% 85%
welches Schlachten im Zwei- 1SS Pro Evolution 2 (PSone) 1,4 S ” : 2
ten Weltkrieg simulieren NBA Live 2001 1,6 89% - 86% 88%
soll. === Entwickler Sid Meier Necronomicon [N 48% - - 58%
hat gegeniiber Infogrames 0il Tycoon 4,1 46% 53% 48% 50%
bestatigt, dass Civilization Star Trek - Away Team 2,5 79% - 81% 76%
3 nach vor Weihnachten die- Summoner (PS2) 2,0 : . :
ses Jahres fertiggestellt Three Kingdoms 2,6 0% 76%
werden soll. = Einen Flip- Ultima Online - Third Dawn 2,4 - -

Zone of the Enders (PS2) 1,9

per mit der Grafikengine von
Unreal entwickelt Electronic
Arts. Name des Spiels: Ad-

rafik: O ;.
Sound: IR 12,7

venture Pinball: Forgotten Steuerung: EEET T 14,1
Istand. *=* Der Planer 3 dss mottens s tem ; '
kommt! Phenomedia und | Leider nurein schlecht

Greenwood Entertainment s - : : 5 3 = [
wollen den LKW-Manager Wir werten innerhalb eines verfeinerten Notensystems von 1,0 bis 6,0. Dieses System ist den

noch in diesem Jahr auf die meisten Lesern aus der Schulzeit bestens vertraut. Sollten Sie unsere Game On!-Wertung dennoch
Piste schicken. see Eine in das Prozentsystem umrechnen wollen, hilft [hnen nachstehende Skala dabei.

Trucker-Simulation plant
Ascaron. Im Spatsommer
werden Sie bei dem ,.Renn-
spiel” Rig & Roll Ihre
Fracht selbst zum Ziel
transportieren miissen.

programmierter Nachfolger!

\\ Spielspaf: 3 B 2

GAM= ONI 1,0 1,9 2,0 2,5 30 35 4,0 L5 5,0 5,5 6,0
'fr Jﬂ'|f|'|'||'ﬁ']hLHullh' ]mh H||r {Tln'r]'rhlﬁmhhll'{ﬁr'll'l 1'|il1|'|lrja|'|ﬁ|'|

Prozentwertung  100% 909, 804 70% 50% 40% 30% 20% <10%
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| aktuell

Ego-Shooter  Allein gegenalle

L Wz T —

E ie sind Sam.,.Seriou$™ Stone, Elitesofdner und gebores
' ne Kampfmaschine. Milssen Sie.auch sein,denn.
Ego-Shooter Serious Sam, der sich selbst ibrig
nicht so ernst nimmt, wie sein Name vermuten (asst, be= %
kommen Sie es mit einer Massenansammlungvan Aliens
tun. In iiber 15 riesigen AuBenlevels und Bungeons
Sie kréftig aufraumen. Bis zu 50 allerdings nicht son
intelligente Gegner attackieren gleichzeitigund entfachen
ein Feuerwerk an Grafikeffekten. Die Testversion des Spiels~
traf einen Tag vor Redaktionsschluss ein. Da das Spiel einen
sehr guten Eindruck machte, haben wir uns gegen einen
Schneltschuss und fiir einen ausfiihrlichen Bericht in der

N s sentschiiden, (4 Freak-Show « Bei Serious Sam treffen

Sie auf lauter merkwiirdige Gestalten.

Entwickler: Croteam Vertrieb: Take 2 Erscheint: Ende Mrz 2001 Die Leveltexturen gerieten sehr detailliert.

Online: www.croteam.com

: I—I I tl I—I I-‘ E E .Ich bin 58 und habe mir

- o ~Norden™“, Agypter habe ich ein paar
miIssiIon-. d den Computer nur zum am 1.03.2001, graueHaare mehr hekom-
Spielen gekauft. Etliche 10 Uhr 38 men. Ich kann die CD in-
Aufbaustrategie » Erwarten Sie ,,Die Rache Freunde, die demndchstin jp Blue B ‘; tes stallieren, ein Update he-
des Regengottes™ Rente gehen, planendas S jedler-Forum runterladen, aberirgend-
auch. Beruflich saBen wann ist Schluss. Wenn
E chon im April diirfen Sie sich auf eine neue Kam- zwar alle vor dem Computer, aber lief ef- ich mir durchlese, was ich alles machen
pagne mit sieben Missionen freuen. Das Add-on, was nicht, kam der Fachmann. Ich habe zig  soll, um Siedler 4 zu spielen, stréuben
fiir das Sie das Hauptprogramm des erfolgreichen Spiele, Siedler 3ist mein Favorit. Durch die  sich mir die Haare. Ich kann das nicht.”

Aufbaustratgiespiels bendtigen werden, bietet zudem

neue Einzel- und Mehrspielerkarten. AuBerdem darf d E 5

Ihr Wikingervolk nun Krieger von verbiindeten India- =

nerstimmen zur Landesverteidigung und fiir Feldziige I n l u m E Z l ta t.

anheuern. Der Preis der Mission-CD wird etwa DM 30,-

el des monats

Entwickler: Funatics Vertieb: Phenomedia Erscheint: April 2001 Antwort von Blue B yte am 01.03.2001 ’ 10 Uhr 56:

Ontine: s cultures de .Hallo Norden, es freut uns natiirlich sehr, dass unsere interessanten Spiele nicht nur von
16-Jahrigen gespielt werden. Wenn man sich mit dem PC nicht sehr gut auskennt und tech-
nische Probleme hat, ist es am besten, direkt bei unserer Hotline anzurufen. Die Mitarbeiter
kinnen direkt nachfragen und das Problem schnell einkreisen. Unsere Hotline ist von 15:00
- 19:00 Uhr zu erreichen. Wenn man nicht direkt durchkommt, kann man auch gerne eine
E-Mail schicken und um einen Riickruf bitten. Blue Byte Hotline: hotlinefbluebyte.de,
Telefon: +49 (0)2 08. 4 50 29-29."

GAM= ON! MEINT: :

Es ist schan, dass sich Blue Byte in seinem Forum um die Anliegen seiner Kunden kimmert.
Weniger schin ist allerdings, dass eine fehlerhafte Verkaufsversion eines potenziell guten
Spiels in den Handel gelangt. Wer oder was auch immer fiir diese Panne verantwortlich war -
s0 etwas darf einfach nicht passieren. Das wirft ein schlechtes Licht auf die Branche und hilft
nicht gerade dem Bestreben, mittelfristig neue Spielekunden zu gewinnen. Ein Statement von
Blue Byte zu den Fehlern bei Die Siedler 4 finden Sie in unserem Spieletest ab Seite 62.

Ludigames, eine Tochterfirma von Ubi Soft, will im Sommer Rayman fiir Pocket-Computer {PDAs) veriffentlichen. e Rechtsstreit: New Line Cinema will einen Film mit dem Namen

. Diablo produzieren, dagegen hat aber Blizzard etwas, da die Entwicklerfirma einen Kinofilm zum Rollenspiel-Hit plant. ## = Die Ensemble Studios (Age of Empires) und LucasArts wol-
len gemeinsam ein Star Wars-Echtzeitstrategiespiel entwickeln. e Echizeit-Gefechte im All verspricht der Strategietitel Far Gate von Virgin Interactive. = Ascaron kiindigte ein
Add-on fiir Der Patrizier 2 mit neuen Features fiir Oktober an. eee Anco, Entwickler der legendaren FuBball-Serie Kick Off, bastelt fiir Ubi Soft an der WiSim FuBball Manager 2001.

1% ‘ GAME ON! 5/2001



Die 12 besten Griinde
fiir die PlayStation 2

\_ by
Playstation 2 :
in 12 Monatsraten
(Teilzahlungspreis DM 926,28) 7 19
Konsole DM °

Playstation 2 in 24 Monatsraten

(Teilzahlungspreis DM 984,24) 1 04
Konsole DM .

869

Playstation 2
Art.Nr.: P2H001
Konsole

Bei Zuzahlung von DM 10,- erhalten Sie die PS2 und einen der folgenden
DVD-Filme: In too Deep, Faculty, Austin Powers 2, Existenz,
00
DM 8 7 9 e

Der talentierte Mr. Ripley

Playstation 2 und DVD Paket :

Der Finanzierungsnehmer kann seine auf den Abschlu® dieses Finanzierungsvertrages gerichtete
Willenserkldrung auch ohne Begriindung binner einer Frist von zwei Wochen schriftlich oder in les-
barer Form auf einem anderen dauerhaften Datentrager widerrufen; zur Fristwahrung geniigt die
rechtzeitige Absendung. Die Frist beginnt mit dem Zeitpunkt, zu dem dem Finanzierungsnehmer
diese Belehrung zur Verfligung gestellt worden ist und er seine Bestellung/Finanzierungs-
bestellschein abgesandt hat. Der Widerruf ist zu richten an die CG-Bank, KaiserstraBe 74, 41061
Monchengladbach (Fax-Nr. 02161/690530; e-mailAdresse: scwaren@cc-bank.de). Im Fall des frist-
gerechten Widerrufes kommt der verbundene Kaufvertrag nicht wirksam zustande.

Entspannung auf dem Konto

Bei Ihren Finanzen bleibt dagegen alles beim Alten. Denn die PS 2 zahlen Sie in 12 oder 24 beque-
men Monatsraten von jeweils DM 77,19 bzw: DM 41,01 und einem gesamten Teilzahlungspreis von
DM 926,28 bzw. DM 984,24. Der effektive Jahreszins liegt bei diesem Angebot bei 12,9%. Abge-
wickelt wird diese Aktion von unserer Partnerbank CC-Bank.

Und so einfach geht’s:

1.) Sie rufen unsere Finanzkauf-Hotline 0931/3545 245 an.

2.) Wir senden lhnen dann ein Vertragsformular per Post oder Fax zu, das Sie ausgefllt, mit
zwei Unterschriften versehen und inklusive einer Verdienstbescheinigung (lesbare Kopie) an
uns zuriickschicken.

3.) Wir leiten die Unterlagen weiter, und nach Genehmigung der Finanzierung durch die CG-
Bank bekommen Sie die PS 2 zugesandt.

4.) Die 12 oder 24 bequemen Raten zahlen Sie direkt an die CC-Bank.

Der ultimative Spielefiihrer
flir PSOne und PS2!

Games Guide
e laYSIAtioN’

PS 2 Hardware

Playstation 2 inkl. DS
Dual Shock Controller
Advanced Controller
Memory Card 8 MB
Memory Card 8 MB

Multi Tap

RFU-Kabel

X-Tender joyp.Verl.

S-AV Kabel

Super RGB Scart m. Audio
RX 400 Wheel

Steering Wheel MC2

Blue Thunder Racing Wh.
Scorpion Il Laser Vers.
Shadow Blade Arcade Stick
Horiz. Stand

Vert. Stand

PS2 DVD Fernbedienung

PlayStation 2

4 X 4 Evolution Mrz 01

Age of Empires 2 Jun 01
' Aqua Aqua

Armored Core 2 Feb 01

Army Men - Green R. Apr01
Army Men-S. Her. 2 Apr01
Dead o. Alive 2: Hardcore
Disney's Dinosaurier

Disney's Dschungel. Mrz 01

D, Duck Quack Attack

Driving E. Type S

ESPN Intern. Track &Field
ESPN N. Hockey N. ~ Apr 01
ESPN NBA 2Night Mrz 01
ESPN X-Games Snow.

Eternal Ring

Evergrace Mrz 01
F1 Cham. 52000

F1 Racing Champ. Mrz 01
FIFA 2001

Formel Eins 2001 Apr 01
Gradius 11l & IV

Gun Griffon Mrz 01
Heroes of M. a.M. Apr01

' _Int. Superstar S. 2000

Kessen
Knockout Kings 2001 Apr 01

» Midnight Club St. R.

192 -
DM L] wo. - Fr.
“ Ty
[< e L]
& da.- SO.
Ab einem Be-
stellwert von
80,- DM erhal-
ten Sie den Portofreie Sonderlieferung*
Gamesguide Die ersten Besteller dieses Artikels

2001 gratis.

erhalten eine Uberraschung!

Feb 01
Feb 01

Moto GP

NBA Live 2001

NHL 2001

Oni

Pool Master

R.2 R. Boxing Round 2

Mrz 01

Preishammer - aktuelle TopSpiele

zum Spitzenpreis

DM
DM

869,00
59,95
50,95
89,95
89,95
99,95
49,95

9,95
19,95
19,95

119,95

129,95

179,95
59,95

159,95
29,95
29,95
49,95

89,95
99,95
59,95
99,95
109,95
109,95
119,95
89,95
109,95
89,95
119,95
89,95
8605
99,95
99,95
89,95
99,95
119,95
99,95
119,95
123,95
89,95
99,95
109,95
89,95
119,95
119,95
89,95
119,95
119,95
119,95
89,95
89,95
89,95

or Neuheiten - ab sofort erhiltlich

Rayman Revolution

RC Revenge

Red Faction

Ridge Racer 5

Shadow of Memories Mrz 01
' Silent Scope

Silpheed: T. Lost PI.

Sky Odyssey

Sky Surfer

Smugglers Run

SSX

Starfighter

Super bust-a-maove

Surfing H30

Swing Away Golf

Tekken Tag Tournament

Theme Park World

Tiger W. PGAT. 2001 Apr01

Time Splitters

Tokyo High.Chall. 2 Apr01

Mrz 01

Mrz 01
Apr01
Apr 01

Mrz 01

Top Gun Int. TaskF.  Apr 01
Unreal Tournament Mrz 01
WDL: Thunder Tanks Mrz 01
X Squad

Zone of the Enders ~ Mrz 01
PSOne

BDFL Manager 2001 Mrz 01
C-12:Final Resistance Apr01
Darkstone Mrz 01
Digimon World Mrz 01
Ein Kénigr. f. e. Lama Mrz 01
Fear Effect 2 Feb 01
Final Fantasy 9 Feb 01
ESS Pro Evolution2  Mdar 01
Formel Eins 2000

Legend of Dragoon

Libero Grande Inter. Mrz 01
Point Blank 3 Mrz 01
Syphon Filter 2 Apr01
Techno Mage Mrz 01
Time Crisis: Pro. Titan Apr 01
Vanishing Point Feb 01
Dreamcast

Dreamcast Online-Pack
VMU Memory Sega
Ecco-Defender of Future
Ferrari 355 Challenge
i _Fighting Vipers 2
Get Bass inkl. Angel
Metropolis Street Racer
i+ Phantasy Star Online
Shen Mue: Chapter 1
Virtua Tennis

Lieferung innerhalb Deutschlands:

DM
DM
DM

DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM

99,95
89,95
99,95
119,95
99,95
89,95
99,95
119,95
95,95
89,95
119,95
118,95
69,95
89,95
119,95
119,95
119,95
119,95
109,95
99,95
99,95
129,95
109,95
119,95
99,95

79,95
89,95
89,95
79105
89,95
89,95
129,95
79,95
39,95
99,95
89,95
89,95
49,95
89,95
89,95
79,95

199,95
34,95
44,95
49,95
44,95
69,95
44,95
54,95
69,95
44,95

Versandkosten: Post Nachnahme: 2.95 DM zzgl.
NN-Gebiihr. UPS Nachnahme: 18.00 DM. Vorkasse
(nur Euroscheck bis 200.- DM) oder Kartenzahlung:
2.95 DM. Ab einem Auftragsvolumen von 3 Artikeln
erfolgt die Lieferung Portofrei. Preisanderungen,
vorbehalten
Ladenpreise kénnen variiren. Alle Angebote solange

Irrttimer, Satz- und

Vorrat reicht .

Druckfehler

* Bei Lieferungen mit diesem Artikel berechnen wir
weder Portokosten noch Nachnahmegebiihren;
lediglich Nachnahme-Besteller zahlen die Zustellge-
bihr der Post. Lieferung portofrei{Nachnahme -
Besteller zahlen nur DM 3,- Zustellgebiihr.

(0931) 35 45 245 cconsaesscain

oder 24h unter: Wwww.gameplay.de

%) gameplay-

THE GATEWAY TO GAMES




Unser schonster Lohn:
Deine Augenringe.

Unreal
Tournament

Dreamcast
Online Pack

: Unreal Tournament
Dreamcast Online Pack
PLAYSTATION 2
Dreamcast Konsole, Controller Pad
= < Art.Nr.: P250037
und Online Spiel ‘ChuChu Rocket’ April 01

Art. Nr.: HARD 10038
erhaltlich

PlayStation.2

Evergrace Amore Core ll Zone of the Enders F1 Racing Championship
PLAYSTATION 2 PLAYSTATION 2 PLAYSTATION 2 PLAYSTATION 2

Art.Nr.: P250026 95 Art.Nr.: P250024 9 9 95 Art.Nr.: P250070 9 9 95 Art.Nr.: P250032 99 95
Release: Marz 01 DM 9 9 ° Release: Marz 01 DM (] Release: Marz01 DM ° erhaltlich DM ®

-Wirklich gute Spiele
gibt’s bei gameplay

% gameplay-

THE GATEWAY TO GAMES




PC Games Star Trek - Dominion Wars Apr01 DM 79,95

Star Trek DS9 The Fallen DM 79,95
Age of 5ail 2 Mrz01 DM 69,95 Star Wars EP1: Battle for Naboo  Apr01 DM 79,95
Age of Sail 2 EV feb01 DM 109.95 Starfleet Command 2 DM 64,95
Alice DM 89,95 Startopia-Die Raumstation Jun01 DM 84,95
America DM 69,95 Sudden Strike:Forever Apr01 DM 69,95
Aqua Nox Mai01 DM 69,95 Sudden Strike:Blitzschlag DM 39,95
Art of Magic Apr01 DM 69,95 Summoner Mai01 DM 79,95
Baldur"s Gate 2 Pr. Pack Feb01 DM 109,95 Techno Mage DM 89,95
Black & White Apr01 DM 99,95 11" The Ward DM 59,95
Bleifuss Offroad DM 79,95 Theme Park Manager DM 89,95
C&C AlarmRot 2 DM 69,95 Three Kingdoms Feb01 DM 79,95
C&C AlarmRot 2 EV DM 49,95 Tribes 2 Mrz01 DM 74,95
Severance B. 0. D. Call to Power 2 DM 79,95 Tribes 2 EV Mrz01 DM 99,95
BE oo Chv.e Barker ‘s Undying Mrz01 DM 79,95 Tropico Apr01 DM 69,95
AN Colin McRae Rally 2.0 DM 69,95 UEFA Challenge Apr01 DM 79,95
rt.Nr.: PCCD3931 95 :
erhaltlich DM 6 9 Demonworld Il DM 59,95 Ultima Online: Third Dawn Mrz01 DM 29,95
Der Clou 2 Mrz01 DM 89,95 Wer wird Millionar? DM 69,95
® Desperados: Wanted D.orA. ~ Apr01 DM 89,95 Z2: Steel Soldiers Apr01 DM 89,95
Die Gilde Mai 01 DM 79,95
Die Siedler 4 Feb01 DM 79,95 =
Die Sims: Party ohne Grenzen ~ Apr01 DM 39,95 Prelshammer
Die Volker 2 Mrz01 DM 89,95 Aikens Artifact DM 59,95
Ducati World Feb01 DM 59,95 Baldur's Gate 2 EV DM 99,95
Duke Nukem - End.SpeciesEV ~ Mrz01 DM 59,95 C&C 3 Tib. Sun Firestorm EV. DM 19,95
Duke Nukem - End.Species Mrz01 DM 54,95 Call to Power 2 EV DM 49,95
Evil Dead Mai01 DM 79,95 Cultures Entd. Vinlands DM 69,95
Evil Dead: Hail the King EV Mrz01 DM 109,95 Daikatana DM 39,95
* Evil Twin Mrz01 DM 69,95 Delta Force 3 Land Warrio DM 69,95
F1 Racing Championship Mrz01 DM 79,95 U _Deus Ex DM 69,95
vorbestelien w11 Fallout Tactics Mrz01 DM 69,95 Earth 2150 Moon Projekt DM 29,95
Far Gate Mrz01 DM 69,95 F1 2000 DM 49,95
Flucht v. Monkey Island DM 89,95 Grand Prix 3 DM 69,95
Bundesliga Manager X Giants inkl. Bonus CD DM 69,95 Gunship DM 59,95
PC CD-ROM + incl. gameplay X-Pack Grand Prix 3 Mrz01 DM 69,95 +_Heavy Metal FAKK 2 DM 59,95
Art.Nr.: PCCD4858 8 9 95 11_Gathic Mrz01 DM 69,95 Insane DM 69,95
Release: April 01 DM Gunman Chronicles DV DM 69,95 Jagged Alliance 2 1/2 DM 59,95
Half Life Gen. Pack V2 DV DM 49,95 Kiss Pinball DM 39,95
Hired Team Trial Gold Feb01 DM 69,95 MDK 2 DM 59,95
Icewind Dale DM 79,95 Metal Gear Solid EV DM 49,95
Icewind Dale - Heart of Winter ~ Feb01 DM 49,95 Microsoft Starlancer DM 59,95
Mafia Apr01 DM 79,95 i 'Need for Speed Porsche DM 49,95
Mechwarrior 4.0 DM 89,95 NHL 2001 DM 49,95
NBA Live 2001 Mrz01 DM 89,95 Oni DM 64,95
No One Lives Forever DM 79,95 Pizza Connection 2 DM 59,95
Oil Tycoon DM 69,95 Resident Evil 3; Nemesis DM 59,95
Oni EV Feb01 DM 79,95 11 Rune DM 69,95
Original War Mrz01 DM 69,95 Sacrifice Special Edition DM 69,95
Pacific Warr.-Air Combat DM 69,95 Soul Reaver DM 19,95
Patrizier 2 DM 89,95 Star Trek Voyager E.Force DM 59,95
Raub DM 69,95 , Sydney 2000 DM 39,95
2 Sacrifice EV DM 129,95 The Sims Mission DM 29,95
Die Vilker Il Sacrifice Special Edition DM 69,95 Total Heaven 2 DM 19,95
PC CD-ROM Serious Sam Mrz01 DM 49,95 Ultima 9 World Edition DM 59,95
Art.Nr.; PCCD3445 95 u' Severance B. 0. D. Feb01 DM 69,95 Vampire: Die Maskerade DM ' 49,95
Release: Mai 01 DM8 9 Sheep Dbl > Vampire Sp.Ed. DM 89,95
& Sheep Dog’n Wolf Mai 01 DM 79,95 Warm Up GP 2001 DM 49,95
Simon t. Sorcerer 3D Mrz01 DM 79,95 Whell of Time DM 29,95
Squad Leader Feb01 DM 79,95 Woody Woodpecker Racing DM 49,95

Hot\'\“g' 30-22- 30 une &
v 0. 30—18 00 uwr e

Gebiihr. UPS Nachnahme: 18.00 DM. Vorkasse (nur

Euroscheck bis 200.- DM) oder Kartenzahlung: 2.95

Sa. -So. DM. Ab einem Auftragsvelumen von 3 Artikeln

Jeder Besteller erfolgt die Lieferung Portofrei. Preisinderungen,

. . Irrtimer, Satz- und Druckfehler vorbehalten.
eines PC'SPHEIQS Ladenpreise kénnen variiren. Alle Angebote solange

erhalt bei uns ein F1 Racing Simulation (Ori- Vorrat reicht ¢ ; 1
o 3 v 5 e I o * Bei Lieferungen mit diesem Artikel berechnen wir
inalversion) als Dankeschdn gratis. Fiir das “  Portofreie Sonderlieferung* Preishammer - aktuelle TopSpiele  \eger portokosten noch Nachnahmegebiihren:

g g g

H & - e 7 P zum Spitzenpreis lediglich Nachnahme-Besteller zahlen die Zustell-
|<om|:ﬂette Sp|6|e AngebOt fordern Sie bitte & Die ersten Besteller dieses Artikels gebiihr der Post. Lieferung portofrei/Nachnahme -
unseren Katalog an. erhalten eine Uberraschung! ot Neuheiten - ab sofort erhdltlich Besteller zahlen nur DM 3.- Zustellgebiihr.

(0931) 35 45 255 .comaneseiuns

oder 24h unter: www.gameplay.de

gameplay-
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Unser schonster Lohn:
deine Augenringe.

PC co-rom J

LIONHEAD
STUDIOS

PRESENTS

BLACK

WHITE

entdecke dein wahres ich

(EA)

PC CD-ROM
Art. Nr.: PCCD3581
Releasedate: April 01

Three I(Ingd"nms S Desperados Fallout Tactics F1 Racing Championchip

PC CD-ROM PC CD-ROM . PC CD-ROM PC CD-ROM

Art.Nr.; PCCD4779 7 9 95 Art.Nr.: PCCD4560 8 9 95 Art.Nr.: PCCD4768 69 95 Art.Nr.: PCCD3843 7 9 95
Release: Marz 01 DM ® Release: April 01 DM (] Release: April 01 DM ] Release: Marz 01 DM (3

:ll‘kllch gute Spiele
| gibt’s bei gameplay

R) gameplay

THE GATEWAY TO GAMES
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Verbesserungswiirdig « Wahrend die Spielgrafik bereits mit hiibschen Details
beeindruckt, wird sich das Menii noch einer Abmagerungskur unterziehen miissen.

original war

Echtzeitstrategie e Offener Angriff auf Command & Conquer

it . Wir wollen den Pioniererfolg von Command & Conguer...] wiederho-

len.”, kiindigte Virgin die C&C-Kopie des Brettspielentwicklers Altar an.
In der Tat erfordert das Spiel wegen der Rollenspielaspekte mehr strategisches
Geschick. Da man in das Training der Soldaten, Mechaniker und Ingenieure Zeit
und Geld investiert, wird jeder Verlust ein Riickschlag fiir die Mission. (aw)

Entwickler: Altar Interactive Vertrieb: Virgin Interactive Erscheint: Mai 2001 Online: www.original-war.com

dakar rally

Rennspiel » Auf Jutta Kleinschmidts Spuren

n Dakar Rallywird man eine Rallye in zwdlf Etappen fahren, die nicht aus

festgelegten Strecken bestehen. 24 Fahrzeuge aus den Kategorien Matorrad,
Auto, Buggy oder Quad-Bike sollen fiir Abwechslung sorgen. Als spannendes
Feature kdnnte sich der Management-Teil erweisen, in dem man Team und
Fahrzeug versorgen sowie zwischen Reparatur und Fahren abwégen muss. (aw)

Entwickler: Brosdsword Interactive Vertrieb: Acclaim Erscheint: 3 Quartal 2001 Online: www.acclaim de

Die Wiiste lebt » Die detail-

reich gezeichneten Land-
schaftsobjekte lassen die
Wiiste erfreulich authentisch
erscheinen. Sogar einzelne
Grashalme sind zu erkennen.

der

oFFene
oriefr

Von: Game On!
An: Peter Molyneux, Lionhead, Surrey, England

Hi Peter,

Zahllose Zeilen wurden in den letzten Mona-
ten iiber die Mehrspieler-Features von Black
& White geschrieben. Beim Test mussten wir
allerdings feststellen, dass es entgegen der
Vorberichterstattung nur einen einzigen Mo-
dus gibt und beispielsweise der heif ersehn-
te Chat- und Kampfmodus ,The Gathering™“ gar
nicht enthalten ist. Auferdem war schon lan-
ge nichts mehr von der Mehrspielerwelt ,The
Universe™ zu héren, das Spiel scheint nicht
einmal darauf vorbereitet zu sein.

Wie konnte es so weit kommen? Und was viel
wichtiger ist: werden diese Features in Zu-
kunft nachgereicht?

Ihre Game On!

Vor circa sechs Monaten war ..The Gathering”
ein separater Online-Modus. Wahrend der Test-
phase fanden wir allerdings heraus, dass die
meisten Spieler die gesamte Funktionalitdt von
.The Gathering™ auch im normalen Online-Spiel
haben wollen. Also iibertrugen wir alle Features
und strichen ..The Gathering™. AuBerdem bau-
ten wir noch einen kooperativen Modus in den
Mehrspielermodus ein, damit mehrere Spieler
als ein einziger Gott antreten kinnen.

.Universe” ist ein Projekt, das realisiert wird,
wenn sich Black & White ausreichend gut ver-
kauft - die Idee einer raumlich und zeitlich
unbegrenzten Welt, auf der mehrere hundert
Gatter streiten, erscheint mir sehr reizvoll.

Peter Molyneux,
Director von Lionhead

Da wir so grofie Unterstiitzung von der Spieler-
Community erfuhren, wird diese entscheiden
kinnen, was wir als Nachstes entwickeln. Und
wenn dies ein funktionsreduzierter Mehrspieler-
modus sein wird, entwickeln wir eben diesen.

LIONHEAD
STUDIOS

c&C: I"EI'IEEEI:'E_

Ego-Shooter « Nachrichtensperre beendet

N ach fast einem halben Jahr des Schweigens hat Westwood den Vorhang

ein wenig geliiftet. So wird der 3D-Actiontitel nicht nur grafisch anC&C
angelehnt sein, auch die bekannten Wirtschaftskreislufe sind enthalten und
kinnen vom:Spieler sabotiert werden. Sogar die altbewahrten Strategien wer-
denvom Computer iibernommen: Bemerkt der virtuelle gegnerische Befehls-
haber den Spieler, schickt er sofort Verstdrkung und baut an den entspre-
chenden Stellen Geschiitze auf. ()

Entwickler: Westwood Vertrieb: Electronic Arts Erscheint: 4. Quartal 2001 Online: westwood.ea.com

_—

In aller Stille » Anders als im
Echtzeitstrategiespiel bemerken
die Soldaten nur das, was sich vor
ihren Augen abspielt. Ansonsten
sind Unterschiede erfreulich selten.




- defFachallienge

s Spdrtspiel * Konkurrenz fiir FIFA 2001 in Sicht

aktuesll

nfogrames geht in die Yollen.
~ W Nachden eher maBigen‘Erfolgen
der ersten Spiele mit UEFA-Lizenz =
- soll das neue UEFA Challenge-end- ——@*—"—
lich die Wachabl@sung in dem von
EA dominierten Sport-Genre herbei-
= fithren. Die Grafik-Engine machtei- &
=—nen hervorragenden Eindruck, 16
: Originalteams versprechen hohen
~ Realismus und die Steuerung geht
- schon in der Beta angenehm leicht
- von der Hand. (5)

= Verladen ¢ So schon wie hier

~ konnen auch Sie den gegnerischen

- Torwart narren und die Pille zwi-
schen die Pfosten bugsieren.

- Gefihrlich nah-s Digser '
opera tion Skelettriege il e an - B
& den Kragen. Je nachdem, s
FI E s h p D l n t welchen Charakter Sie aus-
gewdhlt haben, stehen lhnen
verschiedene Angriffsmig-

Action-Adventure e Hyperrealistische Gefechte anno 1985 lchiataR s Yorflgue:

peration Flashpoint - Coldwar Crisis besticht durch eine duBerst rea-

listische Darstellung des Kalten Krieges anhand einer fiktiven Kri-
sensituation. Yon der Grafik iiber die Waffen und die Ausriistung bis hin zu
taktischen Mandvern: Die Entwickler haben sich mit jedem Detail grifite

Miihe gegeben. Sie kannen nicht nur als Soldat kimpfen, sondern sich I = E El | d s D

auch als Panzer-Kommandant oder Hubschrauber-Pilot versuchen. (8s)

Ego-Shooter » Online-Deathmatch im Mittelalter

Schiitzenhilfe  In man-
chen Missionen milssen Sie an nehme das bewihrte Might & Magic-Universum und die beliebte
Ihren Kameraden Schiitzen- Engine von Monolith und bastele daraus ein Online-Actionspiel aus
hilfe aus der Luft geben. Sie der Ich-Perspektive. Die Szenarien fiir das Spiel sind samtlich aus den vor-

konnen nicht nur Hub- hergegangenen Abenteuern genommen. Bis zu 16 Spieler pro Team kannen
stlirduber ;“:ge"' Sf"uhdem via Internet oder lokalem Netzwerk gegeneinander im Deathmatch antre-
AL AERE LI, ten. Ihnen stehen sechs Charakterklassen zur Auswahl, die Fahigkeiten
Ihrer Helden kinnen Sie fast nach Belieben ausbauen. (e8)

Entwickler: 300 Vertrieb: Infogrames Erscheint: 6. April 2001 Online: wwinfogrames.de

anno 1503

Aufbaustrategie « Erweitertes Kampfsystem beschlossene Sache

E ntdeckung, Aufbau, Handel, Diplomatie und Kampf. Diese fiinf Elemente
werden auch bei Anno 7503 wieder viele Spieler in den Bann ziehen. Im o '!JS‘
Gegensatz zum Vorganger bietet Anno 7503 ein erweitertes Kampfsystem. So : o
hahen defensive Spieler nun mehr Moglichkeiten, ihre Stadt zu verteidigen, fiir Gut geschiitzt o In Anno 1503 haben

Angriffe sollen weitere Einheitentypen zur Verfiigung stehen. (se) defensive Spieler nun mehr Chancen, jfre
Stédte bei Belagerungen zu schiitzen -

Entwickler: Sunflowers/MaxDesign Vertriebs Infogrames Erscheint: Oktober 2001 Online: vwwy.annol03.com zum Beispiel mit bemannten Szafitmauern. ;




REE KINGDOMS

ff/)i L, Crsleindruck: sehr gul. AoE-Klon

$ plus Siedler-Ciewusel plus frische JTdeen:

~ Als Kriegsherr bauen, belagern, zaubern und
kimpfen Sie im alten China.” s o2/a000

v die Ava der Drei Kinigreiche.
Elidos will sie uns in einer Echizeitsiralegie

ot
dEI‘ SOF‘IC’ZI‘HGSSG m‘:iher bringen.” (PC Player 01/2001)
g

waly  Tm Jahr des Drachen kinnte sich am Ende
? als das bessere A0 erweisen.” tun.gmie.de Desentor 2000)

el Ersteindruck: sehr gut! T=iir mich ist Three Kingdoms:
$ im Jahr des Drachen ein absoluler Tipp fiir das niichsle SJahr,
Endlich ein Spiel, welches es schafft, das bekannte R TS-CGrenre
wieder mit neuen Jdeen zu begliicken!” . gune: & Deerter 2000y =
/
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Computer- and Videogame Accessories

:\4 NTERTET

www.interact-europe.com

Die Top 20 Deutschland —
| Platz __ Vorwoche  fepdenz _ [ite!

1 1 - Wer wird Millionar?

2 2 - Der Patrizier 2

3 RAUS ] RTL Skispringen - Herausforderung 2001

4 8 (1) Die Sims

5 5 = Cossacks - European Wars

b 14 (1) No One Lives Forever

7 4 (1] C&C - Alarmstufe Rot 2

8 NEU (1) Giants

9 3 (1] FIFA 2001

10 12 (1) Baldurs Gate 2 - Schatten von Amn

11 1 - Colin Mc Rae Rally 2.0

12 16 (1) Project ...

13 13 - Tony Hawk’s Pro Skater 2

14 10 (1) Hitman - Codename 47

15 15 - Age of Empires 2

16 9 O Flucht von Monkey Island

17 NEU 1) Gunman Chonicles (dt. Version]

18 17 (3} Sudden Strike

19 18 (3 Grand Prix 3

20 RAUS 1] Call to Power 2 “

g |

Die Top 5 England Eales
| Platz _ Vorwoche fepdepz Tjtel W

1 1 - Who wants to be a Millionaire ,

? 2 - Championship Manager Season 00/01

3 4 (1] The Sims

4 RAUS (1] The Sims - Livin’ it Up

] 3 (4] C&C - Red Alert 2
Die Top 5 USA
{ Platz _ Vorwoche  fepdepz fjtel . |

1 NEU (1] Frogger

2 2 - The Sims

3 4 (1) The Sims: Livin’ Large

4 3 O Rollercoaster Tycoon

5 NEU (1) Indiziertes Spiel

Die Top 5 PlayStation 1
O e T s P e e O S e S P

1 Wer wid Millionar?

2 Driver 2

3 Tony Hawk's Pro Skater 2

4 FIFA 2001

5 Medal of Honor - Underground

Die Top 5 Dreamcast : =
B R S e T e

1 Shenmue

2 Virtua Tennis

3 MSR - Metropolis Street Racer
4 Tony Hawk's Pro Skater 2

5 Sega GT

Lo e s R

Die Top 5 PlayStation 2
R U R e S R e R S S P R s

1 SSK

2 Dead or Alive 2

3 Tekken Tag Tournament

4 FIFA 2001

] F1 Championchip Season 2000

‘? BONN, 6.-8. APRIL In Bonn findet eine der

beliebtesten STAR-TREK-CONVENTIONS in
Deutschland statt, die FEDCON. Fans diirfen
sich im Bonner Maritim Hotel auf jede Menge
SERIENSTARS zum Anfassen freuen. Tages-
karten kosten zwischen 80 und 100 Mark.
Infos gibt's unter WWW.FEDCON.DE.

SEATTLE, 12.-13. MARZ Die Firma
MICROSOFT bittet zur hauseigenen
Spielemesse GAMESTOCK. Fachjour-
nalisten aus aller Welt werden erwar-
tet, natiirlich wird auch Game On!in

i Seattle vor Ort sein und Ihnen in der
ndchsten Ausgabe Bilder und Infos von
potenziellen Hits wie FREELANCER,
DUNGEON SIEGE und HALO prasen-
: tieren. Gespannt sind wir auch auf die
o Premieren vieler XBOX-Games




Warteschleife « Auch

in diesem Jahr wird

Microsofts Freelancer
definitiv nicht abheben. -

die verschiebung des monats:

Freelancer

Laut der Microsoft-Games-Website [http://www.microsoft.com/games/home/games.asp?0=122)
wird das Weltraumepos nun erst im Friihjahr 2002 zur Landung auf die Erde ansetzen. Damit wurde der Start
um weitere sechs Monate verschoben. Von Microsoft war dazu keine offizielle Stellungnahme zu bekommen.

i HANNOVER, 22.-28. MARZ Hannover st
erneut Gastgeber der weltgriften Compu-
termesse CEBIT. Mit 8.115 AUSSTEL-
LERN AUS 60 LANDERN auf 422.109
Quadratmetern Standfléche wird erneut ein
NEUER MESSEREKORD erwartet. Mal
sehen, welche Produkte und Neuheiten
auch Spieler begeistern kdnnen.

/P

" NURNBERG, 15. MAR

Blizzard Entertainment schaut in der Redak-
tion vorbei und bringt eine spielbare Version
des Add-ons zu Diablo 7 mit. Sind Sie genau-
s0 gespannt wie wir?

5/2001 GAM= ONI

Jetzt im Handel
B e R e PR R 0T T R G e i

Age of Sail 2 Talonsoft
ATC PC Aviator
Clive Barker’s The Undying Electronic Arts
Freedom Red Storm
Gothic Piranha Bytes
Severance: Blade of Darkness Codemasters
April 2001
T e T T R e R 11T TR
Black & White Echtzeitstrategie Lionhead
Evil Dead: Hail to the King  Action-Adventure Heavy Iron Studios
12: Steel Soldiers Echtzeitstrategie Bitmap Brothers

Mai 2001
B e S VT T e e e i 17 A (T
Alone in the Dark 4 Action-Adventure Infogrames

Anstoss Action Sportspiel Ascaron
Arcanum . Rollenspiel Troika Games

Tribes 2 Ego-Shoater Dynamix

Coming Soon
L fiket __ Cepre _ Eptwickler  Erscheipt |

Anna 1503 Aufbaustrategie Sunflowers 3. Quartal 2001
Aquanox Action Massive Development 1. Quartal 2001
Buffy Action-Adventure Fox Interactive 3. Quartal 2001
C&C Renegade Ego-Shooter Westwood Oktober 2001
Comanche & Flug-Simulation Novalogic 3. Quartal 2001

2. Quartal 2001
4, Quartal 2001

Diablo 2: Add-on Rollenspiel Blizzard
Dragon Riders: Chronicles of Pern Action-Adventure Ubi Soft

Duke Nukem Forever Ego-Shooter 3D Realms 3. Quartal 2001
Emperor: Battle for Dune Echtzeitstrategie Westwood Juni 2001
Empire Earth Echtzeitstrategie Stainless Steel 2. Quartal 2001
Fly! 2007 Flug-Simulation Terminal Reality 3. Quartal 2001
Freelancer Action Digital Anvil 1. Quartal 2002
Halo Action Bungie 4. Quartal 2001
Industriegigant 2 WiSim JoWooD August 2001
Mafia Action Illusion Softwork 4. Quartal 2001
Max Payne Action Remedy August 2001
Myst 3 Adventure Presto 2. Quartal 2001
Pool of Radiance 2 Rollenspiel SSl Juni 2001
Praetorians Strategie Pyro 2. Quartal 2001
Republic Echtzeitstrategie Elixir Studios 3. Quartal 2001
Shadowbane Online-Rollensp. Wolfpack August 2001
Simon the Sorceror 3D Adventure Adventure Soft 2. Quartal 2001
Sims Ville Aufbaustrategie Maxis 2. Quartal 2001
Ultima Online 2 Online-Rollensp. Origin 3. Quartal 2001
Warcraft 3 Echtzeitstrategie Blizzard 2. Quartal 2001

i
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Ieserorere

Liebe Leser,
in der Hand halten Sie die Erstausgabe von
Game On! Wenn Sie schon zuvor Spielema-

gazine gelesen haben, werden [hnen viele
Rubriken und Aufteilungen bekannt vor-
kommen. Einige Dinge in unserem Magazin
sind jedoch vollig neu und vielleicht
zunachst ungewohnt. Auf den
Leserbriefseiten haben wir deshalb schon
diesmal ein paar Antworten auf mogliche
Fragen gegeben. Wir freuen uns auf lhre
Fragen, Wiinsche, Anregungen und
Kritik, die wir ab der nachsten Ausgabe
hier diskutieren werden. Sie erreichen uns
unter leserbriefe[dgame-on.de.

Lustobjekte « Wir stellen lhnen auch Gerite vor, die nur wenig mit Spielen
zu tun haben, aber zum Lifestyle eines jeden Spielers gehdren.

Die 5 Mark sind ja durchaus ein tol-
ler Einfiihrungspreis. Wann wird der
Preis auf die sonst iiblichen 10 Mark
erhaht?

Der niedrige Preis wird nur
dadurch mdglich, dass wir
tber eine straffe Kalkulation
und ein produktives Team ver-
fligen. Der Preis von 5 Mark
ist daher kein Einflihrungsan-
gebot und wird sich auf abseh-
bare Zeit nicht d&ndern.

Warum berichtet Game On! auch iiber
Lifestyle-Themen wie Filme oder Gad-
gets und testet Konsolenspiele?
Wir wollen auf diesen Seiten
einen Blick abseits der PC-
Spiele wagen. Laut aktuellen
Umfragen sind PC-Spieler
technikbegeistert, verzichten
nicht auf Kinobesuche und
werfen gelegentlich sogar ei-
nen neidvollen Blicke auf das
eine oder andere Konsclen-
spiel. Ob der aktuelle Film-
Hype die 15 Mark an der Kino-
kasse wert ist und was das
neue Palmtop so alles kann, ob
NHL 2002 auf dem PC wirklich
besser ist als auf der Konsole -
wir informieren Sie kurz, ker-
nig und kompetent.

Seit Anfang Mérz [uft auf NBC Giga
die Fernsehsendung Game On! TV. Ist
Game On! das Heft zur Sendung?

Beide Formate berichten liber
Computerspiele und alles, was
dazugehort. Dennoch begleitet
weder das Heft die Sendung
noch die Sendung das Heft,
schlief8lich hat jedes Medium
seine eigenen Stdrken. Im Heft
finden Sie beispielsweise aus-
fiihrliche Produkttests mit ge-
stochen scharfen, hochauflo-
senden Bildschirmfotos, in der

. TV-Sendung sehen Sie hinge-

gen in bewegten Bildern, wie
sich ein Spiel auf Threm Bild-
schirm prasentieren wird.

Game On! berichtet auch iiber Online-
Themen. Aus welchen Griinden?

Das Medium Internet nimmt
einen hohen Stellenwert bei
Game On! ein. Unsere Branche
hat sich in den letzten Jahren
gewandelt: Viele Hersteller set-
zen bereits zum Grof3teil oder
sogar ausschliefSlich auf den
Mehrspielermodus ihrer Pro-
dukte. Die Zahlen der aktiven
Counter Strike- oder Diablo 2-
Spieler sprechen eine deutli-
che Sprache. Deshalb gibt es
eine gesonderte Online-Rubrik
mit Nachrichten, Vorschauen
und Tests zu reinen Internet-
spielen. Bei Spielen, die iiber
einen ausgepriagten Online-
oder Mehrspielermodus verfii-
gen, finden Sie einen Artikel
dartiber direkt nach dem Test.
Noch mehr Internet gibt's
demnaéchst im Internet unter

www.game-on.de.

Es gibt ja bereits zahlreiche Spiele-
magazine. Wieso sollte ich mir die
Game On! kaufen?

Weil Game On! die Themen
Spiele, Online und Hardware
auf eine andere Weise angeht
als die etablierten Zeitschriften
und dartiber hinaus ein we-
sentlich breiteres Themen-
spektrum behandelt. Wir ver-
suchen, iliber das ,Electronic
Entertainment” auf eine serio-
se, erwachsene und dennoch
dem Thema angemessene
Weise zu berichten, die dem
modernen Spieler gerecht
wird. Spielen am Bildschirm
ist mittlerweile eine Selbstver-
standlichkeit geworden und
gehort ebenso zum Lifestyle
wie ein Kinobesuch. Glaubens-
.kriege zwischen PC- und Kon-
solenspielern werden Sie bei
uns daher nicht finden, dafiir
eine objektive Berichterstat-
tung liber die besten erhélt-
lichen Produkte.

GAME ONI 5/2001
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Wenn Sie erwischt wenjl:leh,

- Wird'. niemand Sie retten.

Wenn Sie getitet werden,

E

Strategische Teameinsatze. Unl:iéﬁi,érkt.’ Unbekannt. Unaufhaltsam.
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[FAKTEN]

Entwickler: Pyro Studios

Vertrieb: Eidos Interactive

Prels: Ca. DM 90,-

USK: Noch nicht bekannt

o Erscheint: Juni 2001
Ble,  Online: www.eidosinteractive.com

Das Beste, dass
A —— — WinstonChurehit &
: Co. im Kampf gegen
die Achsenmachte
aufbieten konnten:

lhre Commandos.
Kaltbliitige Kam-
pen, die weder fir
sich noch fir ihre
Feinde Gnade kann=
ten. Meister Sensen-
mann war ihr fiir-
éorglié:her Begterter.

!

aw

LN N R

| ichts ahnend pafft der

Wachposten eine Ziga-

rette. Ein Messer blitzt
im Laternenlicht auf. Ein kur-
zes Rocheln. Sergeant O'Hara
gibt griines Licht. Sprengstoff-
experte Hancock kann die La-
dung Dynamit am Depot an-
bringen. Jetzt nur noch heil
hier herauskommen, bevor
der Hollenzauber losgeht.
Im Sommer 1998 eroberte ein
bis dahin unbekanntes Soft-
warestudio die Herzen der
Strategiefans im Sturm - die
Pyro Studios aus Madrid. Uber
eine Million Exemplare ihres
Echtzeitstrategieknillers
Commandos: Hinter feindlichen
Linien wanderten alleine fiir
die PC-Plattform uber die Ver-
kaufstheken der Welt, ein
btrachtlicher Teil davon in
Deutschland. Auch das Er-
weiterungspaket Commandos:
Im Auftrag der Ehre fand begei-
sterte Abnehmer. Nach solch
einem durchschlagenden Er-
folg war es unnotig, ein Flug-
ticket in Richtung Delphi zu
buchen, um das dortige Ora-
kel zu befragen: Ein Sequel
wiirde folgen und damit ein
Herzenswunsch der Fans in
Erfiillung gehen.

Offene Feuergefechte
sind gleichzusetzen mit
dem sicheren Tod.

Historische Riickblende Das
Spielkonzept von Commandos 2
basiert wie das seines Vorgéan-
gers auf den Einsdtzen der
gleichnamigen Sondereinhei-
ten der Alliierten im Zweiten
Weltkrieg. Diese Einheiten
setzten sich aus Spezialisten
mit unterschiedlichen Fihig-
keiten zusammen, die sich
optimal ergdnzten und zu-
sammen eine schlagkréftige
Truppe ergaben. Ihre Aufgaben
waren heikel, wenn nicht un-

moglich: Sie operierten inmit-

ten feindlicher Gebiete, um
wichtige Stellungen der Geg-
ner zu infiltrieren und zu zer-



" Inventar e {iber dieses neue Menii kann die

gy
Volgd

Einblicke » Bei Commados Z werden Sie erst-

E Ausriistung kontrolliert und zwischen den  mals auch Gebéude betreten kinnen. Hier wer-

Team-Mitgliedern ausgetauscht werden.

stéren. Da ihnen gewdhnlich
eine gewaltige Ubermacht ge-
geniiberstand, mussten sie
leise und verschwiegen vor-
gehen, um ihre Missionen zu
erfiillen. Prazisionsarbeit war
angesagt. Offene Feuergefech-
te waren gleichzusetzen mit
dem sicheren Tod und dem
Scheitern der Mission.

David gegen Goliath Diese his-
torischen Vorgaben sind die
Richtschnur fiir einen erfolgrei-
chen Commandos-Strategen. Der
Druck, mit seinem Kommando
stets gegen zahlenmaf3ig weit
liberlegene Gegner zu operie-
ren, erzeugt beim Spieler den
eigentlichen Nervenkitzel. Bei-
spielsweise dann, wenn sich
Nahkampfspezialist O'Hara mit
geziicktem Messer an einen
Posten heranpirscht. Wird es
ihm gelingen, die Wache aus-
zuscéhalten, ohne dass diese
Alarm geben kann? Ein Schrei
und aus dem gegeniiberliegen-

AR

Unter Palmen e Mit Einsétzen gegen die japa-
: nischen Pazifik-Streitkrafte haben die Entwick-

den Wachhaus wiirden deut-
sche Soldaten hervorquellen
und das anschlieffende Schar-
miitzel wiirde das vorzeitige
Ende der Mission bedeuten.

Viel Handlungsfreiheit reind-
liche Wachen unauffallig-
ausschalten oder umgehen,
Sprengstoff an den Tanks an-
bringen, ein Fluchtfahrzeug or-
ganisieren, den Fluchtweg fest-
legen - die zu beachtenden Fak-
toren fiir ein Gelingen der Mis-
sion sind vielfdltig und wollen
minuzits geplant sein. Dabei

kelt Sergeant 0'Hara in einem Geschiitzbunker.

verschiedenen Optionen resul-
tiert das fesselnde Spielprinzip.
Zusatzliches Dilemma: Keiner
der unersetzlichen Spezialisten
darf beim Einsatz vom Feind
niedergestreckt werden. Trotz
vorsichtiger Vorgehensweise
wird der Spieler aufgrund des
teilweise recht happig ausgefal-
lenen Schwierigkeitsgrads den
einen oder anderen Anlauf be-
nétigen, um einen Auftrag er-
folgreich abzuschlieffen. Das
Budget der Krankenkassen fiir
Tranquilizer diirfte aber auf-
grund der eingebauten Schnell-

Die zu beachtenden Faktoren fiir ein Gelingen der
Mission sind vielféltig und wollen minuzids
geplant sein. Ein kiihler Kopf ist also gefragt.

kann der Spieler jedoch nach
eigenem Belieben agieren. Ein
Auftrag kann auf vielfaltigste
Weise angegangen und geldst
werden und gerade aus diesem
Aussondieren und Abwiégen der

1
¥

speicherfunktion nicht iberma-
f3ig belastet werden.

Gebdude begehbar Der Spielab-
lauf ist im Grof2en und Ganzen
vom ersten Teil libernommen

Blickwinkel e [m Dachfenster visiert der Scharf-
schiitze kaltbtiitig den Gegner an. Rechts unten sehen
ler dem Spiel eine weitere Facette hinzugefiigt. ~ Sie den Posten im Fadenkreuz von Sir Francis’ Gewehr. ==

oo

worden: Der Spieler steuert sein
Team per Mausklick auf einer
heran- und wegzoombaren
isometrischen Landschaft. Der
Bildschirm ist weiterhin in ver-
schiedene Fenster teilbar, um
die verschiedenen'Aktionen sei-
ner Spezialisten gleichzeitig
beobachten und koordinieren
zu konnen. Neu hingegen wer-
den betretbare Gebaude und
Ridume sein: Das verspricht
neue taktische Moglichkeiten,
denn vorteilhaft positioniert
kann z. B. der Scharfschiitze aus
einer gedeckten Position heraus
noch wirksamer in das Gesche-
hen eingreifen.

Auf den Hund gekommen Zu den
sechs Spezialisten des ersten
Teils - Green Beret, Scharf-
schiitze, Marine, Spion, Fahrer
und Pionier - gesellen sich drei
neue Mitglieder. Mit dabei ist
wieder die aus Im Auftrag der Eh-
re bekannte Natasha. Dort durf-
te sie mit ihren weiblichen Rei-
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Plauderstiindchen » Den weiblichen Reizen kann der - Beutegut e Mit einem Commando als
Posten nicht widerstehen. Wahrend Natasha den Landser  Fahrer und einem als Bordschiitzen

etiirt, eilt Fahrer Brooklyn im Sturmschnitt zum Lastwagen.  kinnen Sie erbeutete Panzer steuern.

zen die Aufmerksambkeit feind-
licher Wachen auf sich ziehen
und in so manch haariger Si-
tuation ihre Schiefikiinste per-
fektionieren. Diese Attribute
durften auch im zweiten Teil
von grofiem Nutzen sein. Ein
echter Neuling im Team ist
Hund Whisky. Ein Hund? Nur
auf den ersten Blick ein unnoti-
ger Neuzugang, denn Whisky
kann auf seinem Riicken Mate-
rial transportieren und schmale
Wegg, die fiir die anderen Team-
Mitglieder unpassierbar sind,
durchqueren. Auch auf seine
Nase ist bei der Suche nach
Sprengstoff und Minen Verlass.
Last, but not least wurde auch
ein Dieb fiir das Team rekrutiert.

Dieser bewahrt sich vor allem
bei Aktionen, bei denen leise
Sohlen, lange Finger und Cle-
verness gefragt sind.

Frihliches Tauschen Ein weite-
res wichtiges Novum ist die
Moglichkeit, Equipment unter
den Commandos auszutau-
schen. Damit haben die Ent-
wickler dem Spiel eine neue
taktische Komponente hinzu-
gefiigt, denn ein Tausch der
Ausristung muss naturlich
sinnvoll und daher wohl {iber-
legt sein, ganz nach dem Mot-
to: Schuster, bleib beil deinem
Leisten. Auch die Fahigkeiten
der Team-Mitglieder wurden
aufgestockt. So konnen jetzt

das sheen'bér'et.

Der Begriff Green Beret (griines Ba-
rett] fallt heutzutage vor allem im
Zusammenhang mit amerikanischen
Spezialeinheiten. Wahrend des
Iweiten Weltkrieges trugen ameri-
kanische Elitekdmpfer

mandos, deren Markenzeichen das
Green Beret war und die die ersten
amerikanischen Spezialeinheiten
(Rangers] wahrend des Zweiten
Weltkrieges trainierten. Nach einem
2wischenzeitlichen Verbot

Filme

NIVEN

ANTHONY

BUINN

zum Ehemsa

Der Soldat James Ryan e Fiinf Oscars hat
Spielbergs Kriegsepos eingeheimst. Normandie
1944: Um etwas fiir die eigene Publicity zu tun,
schickt das amerikanische Oberkommando eine
Einheit unter der Fiihrung von Captain John Mil-
ler (Tom Hanks) ins Feindesland. Auftrag: Den
letzten noch lebenden von vier Briidern befreien.
Preis DVD: Ca. DM 49,99

Preis Video: Ca. DM 19,99
FSK: Freigegeben ab 16 Jahren

Die Kanonen von Navarone ¢ 1961 wurde
dieser Filmklassiker nach einer Roman-
vorlage von Alistair MacLean gedreht. Zwei
machtige deutsche Geschiitze beherrschen
von einem Berg aus eine fiir die Aliierten le-
benswichtige Meerespassage. Ein Sonder-
kommando soll sie zerstdren. U. a. mit Gre-
gory Peck, David Niven und Anthony Quinn.

Preis DVD: Ca. DM 49,99
FSK: Freigegeben ab 14 Jahren

% Die Briicke am Kwai » Ein unbarmherziger japa-
- nischer Colonel drangsaliert gefangene Briten

| und Amerikaner in einem Lager. Ein britischer

' Colonel (Alec Guinness) bietet ihm trotz der aus-

| sichtslosen Situation kiihn die Stirn. Ein pak-

| kender Kampf zweier Trotzkiipfe um die

) « menschliche Wilrde inmitten des Dschungels .

Baretts, meistin &, der inoffiziellen und :
B ; Preis DVD: Ca. DM 59,99
den Farben der nich zur Uniform Preis Video: Ca. 27,99 DM
franzdsischen gehorigen Kopf- FSK: Freigegeben ab 12 Jahren
oder belgischen bedeckung ist das
Widerstands- Auf der Insignie steht der Green Beret seit Agenten sterben einsam ¢ Ein Spezialisten-
kampfer, mitde- ~ Wahlspruch der amerikanischen  dem 25. Septem- Team des britischen Geheimdienstes soll ei-
nensie gemein-  Special Forces: de oppresso liber.  ber 1961 offizieller nen amerikanischen General aus einer

sam Operationen
durchfiihrten. Auch
nach dem Zweiten Weltkrieg

war ein Barett eine weitverbreitete
Mode bei den Einheiten der ameri-
kanischen Special Forces. Die Farbe
Griin war aber am beliebtesten - im
Gedenken an die britischen Com-
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Frei {ibersetzt: befreit von
Unterdriickung.

Teil der Uniform der
amerikanischen Special

Forces. Zum ersten offiziellen
Einsatz" kam das Green Beret bei
einer Parade am 12. Oktober 1961 in
Fort Bragg, North Carolina, die bei
einem Besuch von John F. Kennedy
abgehalten wurde.

schwer bewachten deutschen Alpenfestung
befreien - ein Himmelfahrtskommando! U. a.
mit Haudegen Clint Eastwood und Richard
Burton. Ebenfalls eine Verfilmung nach ei-
nem Roman von Alistair MacLean. Wird offi-
ziell nicht mehr aufgelegt - deshalb nach
Restposten Ausschau halten.
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Knobeln e Auch der zweite Teil wird vom

; Spieler wieder einiges an Gehirnschmalz
. fordern. Dauermotivation garantiert.

alle Commandos schwimmen,
oder iiber Telegrafenleitungen
hangeln. Doch Vorsicht! Wéh-
rend der Taucher mit der An-
mut eines Delphins durch die
Fluten gleitet und nur schwer
von Wachen auszumachen ist,
pfliigen Green Beret & Co. unbe-
schwert mit der Gerduschkulis-
se einer Titanic durchs Wasser.

Falls eine Wache in der Néhe
postiert ist, schicken Sie am be-
stenden Thren Taucher voraus,
um den Posten auszuschalten.
Trotz der erweiterten Féhigkei-
ten der Team-Mitglieder sollten
die Commandos weiterhin (so-
fern moglich) in ihren jeweili-
gen Spezialgebieten eingesetzt

werden. Im Anschleichen und
Nahkampf ist nun mal Green
Beret O'Hara effektiver als der
Fahrer. Und Scharfschutze Sir
Francis ist mit seiner ruhigen
Hand und seinem Adlerauge
besser fiir den finalen Schuss
geeignet als jeder andere Char-
akter der Truppe.

Sequel miissen Sie sich auch
mit den Streitkraften des japa-
nischen Kaiserreiches herum-
schlagen. Neben historischen
Begebenheiten sind auch
Kriegsfilme Ideengeber fiir das
Missionsdesign. So werden Sie
z. B. die aus dem Film bekann-

te Briicke am Kwai zu Gesicht

Trotz erweiterter Fahigkeiten der Charaktere: Die
_Commandos sollten weiterhin in ihren jeweiligen
Spezialgebieten eingesetzt werden.

Pazifikirip Nicht nur der euro-
péische oder nordafrikanische
Kriegsschauplatz ist diesmal
Kulisse fiir Commandos 2. Im

bekommen. Auch wurden Mis-
sionen gesichtet, die sich an
die Filme Der Seldat James Ryan
und Die Kanonen von Navarone

anlehnen. In der einen miis-
sen Sie einen Soldaten aus
Feindeshand befreien, wah-
rend Sie in der zweiten einen
mit méachtigen Geschiitzen be-
wehrten Bunker pulverisieren
miissen. Daneben sind ein
Flugzeugtrager, ein U-Boot und
ein Internierungslager Schau-
platze der Handlung.

Neue Engine Bei der Entwick-
lung von Commandos 2 wurde
eine neue Engine eingesetzt.
Damit wurde die Optik des
Vorgangers noch einmal kraf-
tig aufpoliert und mit noch
mehr Details versehen. Dane-
ben bringt die Engine auch
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ibermacht s Einheiten der Wehrmacht riicken
Ihrer Truppe mit Panzern auf den Leib. Option?
Ein taktischer Riickzug ist unumganglich.

Vorteile fiir Spieler mit dlteren
PCs. So soll eine Auflésung
von 640x480 Bildpunkten so-
gar auf einem Pentium 166
mit 32 MB Arbeitsspeicher
spielbar sein. Bereits in dieser
Auflésung ist die Grafik ein
Augenschmaus und besticht
durch viele Details — Fuf3stap-
fen im Schnee, Zigaretten paf-
fende Wachen, Ruinen voran-
gegangener Kampfe. Fiir Be-
sitzer leistungsstédrkerer PCs
wird eine Auflésung bis zu
1.024x768 Bildpunkten unter-
stlitzt. Pyros Strategiekniiller
wird voraussichtlich zwolf
Missionen mit einer jeweils
veranschlagten Spielzeit von
vier Stunden beinhalten. Auch
der aus Commandos bekannte
kooperative Mehrspieler-Mo-
dus wird beibehalten, viel-
leicht werden daflir sogar
Extrakarten spendiert.

Christian Klinger: Auf das End-
ergebnis aus der Hauptstadt Spa-
niens diirfen Fans und Neuein-
steiger gleichermaf3en gespannt
sein. Die aufpolierte Grafik und
die zusiitzlichen Features, wie die
begehbaren Gebdude und die zu-
sdtzlichen Charaktere, verspre-
chen zahlreiche spannende Spiel-
stunden. Commandos 2 diirfte
das Zeug dazu haben, seinen Vor-
gidnger zu toppen.
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[FAKTEN] it Despera-  stehen - als Jiger und Gejagte. Wie in Commandos ha-
Entwickler: Spellbound Entertain. ! ; 5 ; i
Vertrleb: Infogrames dos: Wanted  ben Cooper und jeder seiner Mitstreiter eigene, spe-

S pr:is: gﬂ.szM h9n.- Dead or Alive zielle Fahigkeiten. So betdrt Pokerspielerin Kate 0'Ha-

: Freigegeben a ahren e : _viallai . . _ Ricn.
Erachelnt: Ende Mirs 2001 mochtf_.l ein : rf{ vmelle!cht gm}; Ahne von Sergeant 0 Hara?f !Bose

Ontine: www.desperados-game.com Echtzeitstrategie-  wichter mit weiblicher Anmut, kann Gegner mit einem
titel aus deut- Spiegel blenden oder bricht deren Kampfgeist mit ei-

schen Landen die Festplatten von Spielern in aller Welt
erobern. Wie der Titel be-
reits andeutet, entfiihrt
Sie das Spiel in den Wil-

nem gezielten Tritt in eine sehr delikate Kdrperregion.
Desperados betont
ebenfalls die taktische
Komponente - und wird

den Westen, genauer: eine Herausforderung
New Mexico nach dem fiir den Intellekt des
Sezessionskrieg. Kopf- Spielers sein. Rauchen-
geldjager John Cooper de Colts wird's natiir-
wird aufgrund einer Intri- lich aber auch reichlich
ge des Oberschurken EL geben. Eines lasst sich
Diablo eines Mordes ver- schon jetzt sagen: Bei-

déchtigt. Bis er seine Un-

schuld beweisen und den Verbrecher seiner gerechten,
hoffentlich harten Strafe zufiihren kann, miissen Coo-
per und seine fiinf Gefahrten zahlreiche Abenteuer be-

de Produkte werden die
Herzen der Taktikfans schneller schlagen lassen. Sie
miissen sich entscheiden, welche Thematik Sie mehr
reizen konnte. :

CommandosZcontra Desperados
Y X _ COMMANDOS?2  DESPERADOS |
12, aufgegliedert in Missionen 25

Missionen

Team-Mitglieder 9 {inklusive Hund Whisky) b

Davon weiblich 1 2
Schnellspeicherfunktion Ja Ja

Zoombare Kamerafiihrung Ja Nein (3 Einstellungen)
Begehbare Gebdude? Ja Ja
Schwierigkeitsgrad einstellbar? Nein Nein
Zusatzmissionen Steht noch nicht fest Geplant
Systemvoraussetzung mindestens P 166, 32 MB RAM P 233,32 MB RAM
3D-Karte Nicht erforderlich Nicht erforderlich
Max. Bildaufldsung 1.024x768 1.024x768
Mehrspieler-Option 1-4 (nur lokales Netzwerk) Nein

Internet Nein Nein
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Keine Originalnamen e Diesen Schuss von
.Fred Rebic” kann Bochums Keeper so eben
noch iiber die Latte fausten. Beachten Sie

varschau

[FAKTEN]

Entwickler: Ascaron e Vertrieb: Infogrames
Preis: Ca. DM 90,- « USK: Noch nicht bekannt
Erscheint: Mai 2001 » Online: www.ascaron.de

Die FIFA-Serie von
Electronic Arts steht
bei den FuBballsimu-
lationen fir den PC
bislang relativ kon-
kurrenzlos auf dem
Platz. Finden Sie nicht
auch, dass es Zeit wird
fiir eine spielstarke
Alternative’

Goalgetter « Trotz Bedrangnis schraubt sich Herthas
Mittelstirmer zum Kopfball hach. Falls es sich um
Michael Preetz handeln sollte, ein sicheres Tor, oder?

Blitzlicht e Die Mann-
schaften laufen in

ein wunderschin ge-
rendertes Stadion ein.

bitte auch die Tribiinendetails - klasse!

it Anstoss Action will

Ascaron eine action-ge-

ladene Fufiballsimula-
tion présentieren. Obendrein
soll sich das Spiel dann auch
noch komplett in den erfolg-
reichen Manager Anstoss 3 in-
tegrieren lassen. Besitzer bei-
der Programme kénnen also in
Kiirze auch bei jedem Mana-
ger-Match mit dem Gamepad
aktiv in das Spielgeschehen
eingreifen.

Gutabgeschaut Viele Pluspunk-
te des Namensvetters werden
auch die Simulation berei-
chern. So diirfen Sie sich auf
einen umfangreichen Statistik-
teil, zahlreiche europdiische
Ligen, einen Transfermarkt, in-
dividuelle Starken der Kicker,
einen Spielereditor und vielfal-
tige Taktikeinstellungen freu-
en. Wettereinflisse und der
Rasenzustand beeinflussen
ebenfalls das Spielgeschehen.
Sollte Thnen das alles zu kom-

pliziert werden, kénnen Sie im
Action-Modus einfach drauf-
loskicken, ohne sich zuvor um
irgendwelche Einstellungen
kiimmern zu miissen. Fufsball-
Freaks werden aber eher auf
den Karrieremodus zuriick-
greifen, bei dem Sie Thr Lieb-
lingsteam tiber mehrere Jahre
hinweg entwickeln kénnen.

Feinarbeit erwiinscht Wihrend
die Stadien und Kicker dank
schicker Lichtreflexe und
Schattenspielchen  optisch
liberzeugen koénnen, wirkten
die Spieleranimationen in un-
serer spielbaren Betaversion
noch etwas holzern. Hier ist
dringend noch Feinarbeit not-
wendig, wenn man die FIFA-
Entwickler und die Spielerge-
meinde nachhaltig beeindru-
cken will. Auch die Intelligenz
der Mitspieler lief? noch Wiin-
sche offen. Pdsse in den freien
Raum scheiterten zum Beispiel
meist am Phlegma der Team-
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kameraden. Verbesserungs-
wirdig! Beeindruckend da-
gegen, wie Ascaron die Kor-
pergréfe der Kicker auf die
Rasengrofie abstimmte. Bei
vielen Konkurrenzprodukten
wirkt der Platz oft viel zu
klein, was zwar mehr Tor-
chancen erdffnet, aber nicht
wirklichkeitsnah ist. Werden
die Schwichen noch ausge-
merzt, kénnte Sie im Mai die
wohl realistischste Fufballsi-
mulation fiir den PC erwarten.

Christian Bigge: Ascaron hat sich
mit Anstoss Action viel vorgenom-
men. Genial ist die Mdglichkeit,
das Programm in den Manager
Anstoss 3 einbauen zu konnen.
Selbst steuerbare Spiele habe ich
mir da schon immer gewiinscht.
Wiihrend die Grafik der spielbaren
Betaversion iiberzeugen konnte,
sollte an der Ballphysik und dem
Verhalten der Mitspieler aber noch
gefeilt werden, sonst wird’s nichts
mit dem FIFA-Killer.

platzhirsche und

nerausforderenr

FIFA 2001

Auf dem PC hat die F/F4-Serie seit sechs Jahren die Meis-

terschale fest im Griff. Auch FIFA 2007 punktet durch eine

iiberragende Prasentation und butterweiche Spieleranima-
tionen. Vielen
Fans ist die
Serie aber
schon seit ge-
raumer Zeit zu
actionlastig
geworden.

UEFA Challenge

ISS Pro Evolution 2 Anstoss Action

Nur bei Konamis PlayStation-Kickern wird derart grazids
gepasst und so intelligent mitgelaufen. AuBerdem gibt's
hier die mit Abstand realistischsten Spielziige zu sehen.
Aufgrund der
betagten Kon-
solentechnik
miissen Sie da-
fiir Abstriche
bei der Optik in
Kauf nehmen.

Echte Champions-League-Atmosphére will Infogrames ver-
mitteln. Auch hier konnten wir bereits eine Betaversion des
im Mai erscheinenden Kicker-Epos Probe spielen. Ballphy-

sik und Grafik
iiberzeugten, fiir
eine Simulation
laufen die Mat-
ches aber noch
U hektisch ab.

Das groBe Plus ist sicherlich die Verkniipfungsmaglichkeit
mit dem FuBballmanager Anstoss 3. Sollte Ascaron aller-
dings die Kiinstliche Intelligenz der Gegner und Mitspieler

in den Griff be-
kommen, kiin-
nen sich auch
PC-Fans auf ei-
ne waschechte
Simulation
freuen.

Game Onl TV findet ihe aul

ame On! TV - Das erste Reportage-Magazin fiir Gamer im deutschen Fernsehen.

eit 3. Marz jede Woche auf NBC Europe.

Samstag, 19.00 Uhr und
Sonntag, 24.00 Uhr

Hinweis: Die Sendefrequenzen von NBC Europe kdnnt ihr abfragen auf www.giga.de. EUROPE
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Feuer frei! » Das Zaubern ist in Rollenspielen

¢ Feuerwerk e Ein Schutzzauber auf unse-
re Gruppe und ein Eisregen auf die bosen  seit jeher die beste Maglichkeit, unliebsame
Orks - so macht ein Rollenspiel SpaB.  Zeitgenossen schnell und sauber loszuwerden

ool afF
radiance 2

[FAKTEN]

Entwickler: S5

Vertrieb: TLC

Preis: Ca. DM 90,-

USK: Noch nicht bekannt
Erscheint: Juni 2001

Online: www.poolofradiance.com

Tief unter der sagenumwobenen Elfenstadt Myth Dranor geschehen
seltsame Dinge. Menschen verschwinden spurlos und kehren als halb-

36

mini-glonssar

ADE&D: ADRD steht fiir
..Advanced Dungeons and
Dragons” und ist das welt-
weit erfolgreichste Rollen-
spiel-System. Urspriinglich
bereits 1974 unter dem
Namen ..Dungeons and
Dragons™ von dem Ameri-
kaner Gary Gygax entwi-
ckelt, diente es im Jahr
1988 erstmals als Vorlage
fiir ein Computerrollen-
spiel. Mittlerweile existiert
eine Vielzahl von Regel-+
Erweiterungshiichern so-
wie ganze Romanreihen. In
Deutschland wird die Serie
iiber Amigo vertrieben
(www.amigo-spiele.de) und
liegt seit einem halben
Jahr in der brandneuen,
dritten Edition vor.

verweste Untote zuriick. Erneut ist ein Pool of Radiance, eine Quelle

des Bosen, entstanden und harrt unerschrockener Helden, die sich -

dem Grauen stellen. Game On! durfte den potenziellen Sommerhit exklu-

siv anspielen und sich aus erster Hand von seiner Qualitt diberzeugen.

er Pool of Radiance des

Jahres 1988 war wirklich

kein Ort fur ein lauschi-
ges Picknick. Die Quelle des
Bosen hatte namlich die uner-
freuliche Eigenschaft, jeden,
der zufallig in ihre Ndhe kam,
in einen Untoten zu verwan-
deln, Eine Hand voll tapferer
Abenteurer setzte dem Schrek-
ken schlielich ein Ende - so
dachte man. Nun ist ein neuer
Pool entstanden und wieder
liegt es an Thnen, dem Bosen
Einhalt zu gebieten, bevor es
die Bewohner der vergessenen
Reiche zu lebenden Toten ver-
wandelt. Pool of Radiance basier-

te seinerzeit als erstes Compu-
terrollenspiel auf der AD&D-
Grundlage, brach samtliche
Verkaufsrekorde und avancier-
te in Windeseile zu einem ab-
soluten Klassiker innerhalb des
Genres. Teil 2 soll die Tradition
nahtlos fortfithren. Zu Beginn
kénnen Sie vier der maximal
sechs Helden selbst erschaffen.
Als Grundlage fiir das ausge-
kliigelte Charaktersystem dient
die brandneue dritte Ausga-
be des AD&D-Regelwerks. Die-
se erlaubt es Thnen, nach Belie-
ben mit den verschiedenen
Klassen und Rassen zu jonglie-
ren: Sie wollen einen Halbork,

der gleichzeitig Kadmpfer und
Dieb ist? Kein Problem! Die
AD&D-Regeln liegen auch den
ausschweifenden Kémpfen zu-
grunde, bei denen Sie den etwa
50 Monsterarten mit tiber 100
brillant animierten Zauber-
spriichen zu Leibe riicken.
Wéhrend das iibrige Spiel in
Echtzeit ablauft, finden die
Schlachten im altbewdhrten
Rundenmodus statt, der mit
einem optionalen Zeitlimit auf
Wunsch kraftig aufgepeppt
werden kann.

Technische Klasse Sie steuern
Thre Recken aus einer isomet-
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Aufgeraumt . Das Inventar prasentlert si ch uher-
sichtlich und unspektakuldr. Per Rechtsklick rufen Sie die
naheren Details des ausgewahlten Gegenstandes ab.

rischen Perspektive, die mit
800x600 Bildpunkten
iibersichtlich und detailreich
dargestellt wird. Akkurat auch

sehr

die Gréfienunterschiede der
Figuren: Ein Barbar {iberragt
den putzigen Halbling gleich
um mehrere Képfe. Geplant
sind auch riesige Monster,
die mehr als die Halfte des
gesamten Bildschirms ein-
nehmen. Die ausschweifen-
den Gesprache mit diversen
Nicht-Spieler-Charakteren
sollen komplett mit Sprach-
ausgabe hinterlegt werden,
der Soundtrack passt sich
dem Bildschirmgeschehen an.
Von den zahlreichen compu-

Achtung Fatle! e Wer unachtsam durch

tergesteuerten Personéen er-
halten Sie aber nicht nur
wichtige Informationen tber
die Hintergrundgeschichte,

sondern auch eine riesige An-

' Redselig = Von den verscﬁ?edene

fordern. Das ritsellastige De-
sign diirfte in erster Linie Fans
von Baldur’s Gate und Plane-
scape Torment ansprechen. Im
Mehrspielermodus kdnnen

Die durchschnittliche Spieldauer von etwa 50

Stunden kann durch unterschiedliche Mini-Auf-
ge noch einmal problemlos verdoppelt werden.

zahl kleiner Nebenauftrage.
Diese reichen von der simplen
Wiederbeschaffung eines ver-
lorenen Gegenstandes bis hin
zu komplexen Aufgaben, die
ein Durchforsten der rund 14
begehbaren Hauptbereiche er-

.+ eine Hohle lauft, darf sich nicht wundern,

sich schliefidlich bis zu sechs
menschliche Spieler an der
Hatz nach Ruhm, Gold und Er-
fahrungspunkten beteiligen
und die Steuerung liber einen
oder mehrere virtuelle Helden
Ubernehmen. Bei einer durch-

n

Nicht-Spieler-Charakteren erhalten Sie =
wichtige Hinweise und Gegenstéande.

schnittlichen Spieldauer von
etwa 50 Stunden, die durch
diverse Mini-Aufgaben noch
einmal verdoppelt werden
kann, sollten Sie sich flir die-
sen Modus aber am besten ein
paar Wochen Urlaub nehmen.

Jochen Gebauer: Respekt! Pool of
Radiance 2 sieht jetzt schon besser
aus als Baldur’s Gate 2 und ver-
spricht auch in Sachen Komple-
xitit und Spieltiefe ein dhnliches
Niveau. Wenn die Entwickler von
SSI auch bei der Fleifsarbeit im
Feintuning klotzen statt kleckern,
verzichte ich fiir das Becken des
Bdsen gerne auf den Swimming-
Pool im Freibad.

wenn ihm plitztich Blitze entgegen zucken. #

OkaySoft online ®®, . =
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» Charts, Most Wanted Ageof Empires2 DV 8290 CounterStrike US 2590 Evil Dend Hail 1. KingDV 79,90 Hiiman DV 84,90 NoscorRadng 4 DA 49,90 Real Myst 30 s 9990 Tribes 2* DA 71,90
. -von Kimbern u.Teu. DV 38,90 Daikotona-unct ~ EV 59,90  Evil Dead Hail t.t.King*US i,V. Hitman 79,90 Noscor Rocing4*  US 99,90 Red Faction * US Unreal -Tournoment £V 28,90
OkaySoft shop-mailer - tnqers DV 5290 Deltafore? DA 2990 F-16 OfficersEdifon DV 46,90 lcowind Dolo Hearto. US 7690 NBALve2001 S 9990 Rume V70 Came o e e us 8690
Ei Bestti Age of Sail 2 US112,90 Delta Force 3 Land W. DA 82,90 F1 Racing Champions.” DV 7990 - Hearl of Winter* DV 46,30 NBALive2001* DV 83,90 Socrifice Limited Fd. D\f ﬂ? 90 Unreal 2 * iV
» Eingangs-besialigung e DV 6290 Demonword? DV 3290 Faloot Doublepack  US 8190 IL-2Sturmovik* DV 8590 MNeed forSpeed4 DV 29,90 Serious Sam * 5990 Vietnom Block Ops us ae 0
» Versand-Bestétigung Am. McGee's Alice DV 82,90  Der Patrizier 2 DV 76,90 Fallout Tactics * DV 79,90  Indiana Jones 5 DV 32,90 No one lives forever DV 7590  Severance OV 7590 Waorcraft 3 o
3 3 Am. McGee's Alice ~ EV 99,90 Desperados * DV 79,90 Fallout Tacties * US iV JA. 2 unfinished Busi. DV 59,90 Nox DV 2990 Severance B 78,90 Werwird Milliondr? DV 66 9I}
» Terminverschiebu ngen Baldurs Gate 2 DV 8390 Dmglnﬂ-nff. Mission* DV iV SpetmlEd US]T?,UD - unfinished Business US 75 90 OiITycuun DV 7490 Silent Hunter 2 DV 76,90 Wheel of Time v 2| 90
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" S & uncut mporte ColinMcRae Rally 2~ DV 75,90  Everquest -Scars of Ve. DA 4290  Heroes Chranices JE DV 4490 Monkey Island 13 DV 2990 Prugectlﬁi EV 8490  Sudden Strike Forev.* DV 58 90
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Enlwickler:Stainle[ssfSAte'élTSfid'i‘og NaCh dem ngBaftlgeﬂ MEISTEFWEFK Age Of Empires WUUtE

Vertrieb: Havas Interactive

ke | Rick Goodman einen veritablen Nachfolger erschaffen. Das

Erscheint: 2. Quartal 2001

et L sollte natiirlich keine exakte Kopie des Vorgangers sein. Nein,
Goodman will erneut einen Meilenstein setzen.

Prunkvoll » Die farbenfrohen Uniformen lassen die Krieger des Renais-
L sance-Zeitalters recht freundlich erscheinen. Der Priester in der Mitte links
L | : versucht, die Kampfer der Gegenseite von ihrem Glauben abzubringen.
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o griindete der Chef-

Designer von Age of Em-

pires die Stainless Steel
Studios und arbeitet dort seit
1998 an Empire Earth. Dem sei-
ner Meinung nach ,besten der-
zeit machbaren Echtzeitstra-
tegiespiel” will er vier Jahre
widmen - um irgendwann ein
atemberaubendes Spiel prasen-
tieren zu kénnen. Goodman
und sein Team haben sich da-
ran gewagt, die altbewdhrte

Kampf der Epochen Empire Earth
wird die tiblichen Echtzeitstra-
tegiespiele um den historischen
Aspekt erweitern. Eine Partie
kann bis zu zwolf Epochen
{iberdauern, angefangen vor
500.000 Jahren bis in die nahe
Zukunft. Jede Ara wird eige-
ne Einheiten, Gebdude, Wirt-
schaftskreislaufe und Rohstof-
fe haben, sogar die Religion und
die Gotter sollen sich im Lauf
der Zeit verdndern. Dabei ent-

..Der einzige Unterschied zwischen den
Echtzeitstrategiespielen ist die Balance der
Einheiten. Grund genug, uns etwas Neues
einfallen zu lassen.” (Rick Goodman, Designer)

Echtzeitstrategie um neue Fea-
tures zu erweitern: ,Wir haben
uns Spiele wie Dune, Starcraft
und Age of Empires angesehen
und natlirlich auch Command &
Conquer. Der einzige nennens-
werte Unterschied zwischen
den Einzelspielereigenschaften
all dieser Spiele ist die jeweilige
Balance der Einheiten. Grund
genug, uns etwas Neues einfal-
len zu lassen.”

5/2001 GAM= ONI

wickeln sich Zivilisationen
unterschiedlich schnell. Wah-
rend sich beispielsweise der
Spieler mit seinem Nachbarn
stindig aus dem Mittelalter
in die Steinzeit zurtickbombt,
kann eine abseits gelegene
Nation in aller Ruhe das Kom-
munikationszeitalter erreichen.
Dies muss nicht das Ende des
Spiels bedeuten. Denn wie der
eleganteste Degenfechter gegen

Kolossal ¢ Der Bau von W
die Motivation der Bevélkerung. Die Arbeitsleistung steigt, die Wirt-
schaft floriert und schnell machen sich die Baukosten bezahlt.

Unwiderrufliches Ende = Das Informationszeitalter ist die vor-
letzte Epoche - und die letzte, in der Menschen auftauchen. Im
Nano-Zeitalter iibernehmen Maschinen die Weltgeschichte.
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im verglieich

mit den gahnen

Rick Goodman gibt offen zu, wer fir Empire Earth Pate stand. Eines ist sein eigenes Kind, das andere
hat seine Wurzeln bei Colonization - einem der ersten Millionenerfolge der Computergeschichte.

L

Age of Empires

Call to Power 2

e

Empire Earth

Rick Goodmans Epos machte das Prinzip
mehrerer Epochen erstmals populdr. Auch
die ausgezeichnete Grafik und die intuitive
Benutzeroberfldche sorgten fiir den Millio-
nenerfolg, den Microsoft mit seinem ersten
Echtzeitstrategiespiel verbuchen konnte. In
einzelnen Missionen wird der Spieler durch
die Friihzeit der Weltgeschichte geschickt,
Magie ist auch im Mittelalter ein wichtiger
Bestandteil der Strategie.

Obwohl es sich um ein Rundenstrategie-
spiel handelt, ist ..CtP2" keineswegs ein
Schachspiel. Auch in dem auf Civilization
basierenden Spiel geht es um die Erkun-
dung der Welt sowie um den Aufbau einer
funktionierenden Wirtschaft, schlagkréfti-
ger Armeen und einer teuren Forschung
durch die einzelnen Epochen. Man geht mit
wenigen Einheiten um, die Bevdlkerung der
symbolisierten Stadte ist nicht sichtbar.

Der Echtzeitmodus und die Bedienung wurde
von Age of Empires iibernommen, der
.Spielzeitraum” sowie das Sozialsystem
stammt eher von Civilization. Villig neu ist
eigentlich nur das Attributsystem, das bei-
spielsweise die Motivation oder spezielle
Féhigkeiten einzelner Einheiten durch Siege,
heldenhafte Fiihrer oder Bauwerke steigern
kann. Die anderen Features sind (bernah-
men oder Erweiterungen bekannter |deen.

Im Jahr 1995 griindete
Rick Goodman zusam-
men mit seinem Bruder To-
ny und Bruce Shelley die
Ensemble Studios.
Nicht einmal zwei Jahre
spater erscheint das Erst-
lingswerk Age of Em-
pires, an dem Rick als
Lead Designer und Projekt-
manager beteiligt war. So-
fort nach Fertigstellung des
Spiels verlieB Rick Good-
man die Ensemble Studios.
Er griindete die Stainiess
Steel Studios und be-
gann, mit einem kleinen
Team seine Vision vom
Lfiihrenden Entwickler von
Echtzeitstrategiespielen” in
die Realitdt umzusetzen.

einen mit Mistgabel bewaffne-
ten Bauern keine Chance hat,
so sind elektromagnetische
Waffen gegen Holzkeulen und
Schwerter vollig wirkungslos.
Auf solche Extreme wird der
Spieler nur selten stofden, da
die meisten der geplanten 50
Szenarien jeweils auf wenige
Epochen beschrénkt sein wer-
den. Zusétzlich plant Goodman
20 Trainingsmissionen: ,In den

D-Day e Fiir den Zweiten 1
Weltkrieg werden die Stain-
less Steel Studios Kampag-
nen entwickeln, die sichan
den historisch verbiirgten
Gegebenheiten orientieren. §

Trainingsmissionen wird nur
wirklich Neues erklart werden —
und flir die Vorstellung der
neuen Konzepte brauchen wir
mindestens 20 Missionen."

Historische Helden Beginnend
mit einer kleinen Siedlung,
wird der Spieler die Aufgabe
haben, das Land zu erkunden
und fir sein Volk nutzbar zu
machen. Zunéchst mit den vier

Ressourcen Nahrung, Holz,
Stein und Gold, ab dem Jahr
1200 auch mit der fiinften
Ressource Ol, wird die Wirt-
schaft in Schwung gebracht
und aus dem Dorf kann sich ei-
ne wehrhafte Stadt entwickeln.
Mit Armeen wird man nun iiber
das Land ziehen und versu-
chen, gegnerische Vélker zu
bekdmpfen. Findet man einen
beschéftigungslosen Helden, so

*

Treffen der Generationen e Bei einem ungiinstigen Spielver-
lauf kann es durchaus vorkommen, dass sich eine Flotte mittel-
i alterlicher Kriegsschiffe gegen Jagdflugzeuge verteidigen muss.

GAM= ON! 5/2001



kann man ihn rekrutieren und
einer Armee zuordnen, die nun
von dem Erfahrungsschatz des
Prominenten profitiert. Stof3t
man beispielsweise auf Alexan-
der den GrofRen, so erhéht die-
ser die Marschgeschwindigkeit
der jeweiligen Armee. Ein he-
rumstreunender Napoleon hin-
gegen wiirde die Prazision
der Gewehrschiitzen verbes-
sern, Zudem stérkt ein Held die

Wilde Horden e Im unwegsamem Geldnde
sollte auf geschlossene Formationen verzich-
tet werden, um auf plotzlich auftauchende
Bedrohungen schneller reagieren zu kdnnen.

Glaube, Macht und Magie Empire
Earth wird nicht nur auf Waf-
fengewalt setzen. Auch Magie
und Priestertum spielen eine
grofie Rolle - sofern dies in die
jeweilige Epoche passt. So kon-
nen in der Frithzeit Naturka-
tastrophen heraufbeschworen
und im Mittelalter Missionare
durch die Lande geschickt wer-
den. In der Neuzeit kénnen geg-
nerische Vélker nur noch be-

Wie auch in Age of Empires kann ein Priester

aus einer ganzen Reihe von Fachgebieten

auswahlen und sich spezialisieren.

Moral der Truppe und auch
an anderen der voraussichtlich
rund 100 Parameter einer jeden
Spielfigur kénnen sich Verédn-
derungen ergeben. Durch For-
schung und Opfergaben bre-
chen neue Epochen an, die
wiederum neue Gebdude und
Einheiten mit sich bringen.

5/2001 GAME ONI

siegt und nicht mehr tiberredet
bzw. eingeschiichtert werden.
Bis dahin ist es aber durchaus
sinnvoll, in Tempelanlagen zu
investieren, den jeweils aktuel-
len Gottern zu opfern und die
Priester auszubilden. Wie auch
in Age of Empires kann ein Prie-
ster aus einer ganzen Reihe von

Fachgebieten auswihlen und
sich spezialisieren. Dieses Prin-
zip wird in Empire Earth auf
sdmtliche Objekte libertragen.
Jede einzelne Einheit, jedes Ge-
baude und sogar jedes Volk ver-
fligt iiber zahllose Entwick-
lungsmoglichkeiten, die ein-
geschlagen werden kdnnen.
Damit méchte Goodman si-
cherstellen, dass sich unter-
schiedlichste, aber niemals per-
fekte Gewinnstrategien ent-
wickeln.

Harald Wagner: Wenn die Missio-
nen das halten, was das Spielprin-
zip verspricht, stellt Empire Earth
alles bisher da Gewesene in den
Schatten. Dass die spielerische Viel-
falt handhabbar bleiben wird,
diirfte fiir einen Haudegen wie Rick
Goodman kein Problem sein. Aller-
dings stellen sich inhaltliche Fra-
gen: Was mache ich mit Napoleon
im Jahr 20507 Welchen Einfluss hat
Marcus Antonius auf die Reichwei-
te meiner Panzer?

alt

neu

Im Kampf Neu gegen

Alt, GroB gegen Klein gibt
es kaum Uberraschungen.
Nur selten gelingt es ei-
ner gut ausgeristeten
Partei, sich so richtig zu
blamieren.

David vs. Goliath

Ein schméchtiger Konig trifft
den dgyptischen Hiinen mit
einer Steinschleuder genau
wischen dessen ...

USA vs. Vietnam

" Ein kleines, kommunistisches
Entwicklungsland vertreibt eine
Weltmacht aus dem Dschungel.

Sdugetiere
vs. Saurier
Die Kleinen iiberleben den Me-

teor. Die Grofen werden Film-
stars, sterben aber dennoch aus.

Unterhaching vs.
Bayern Miinchen

Am 22. Spieltag diipiert der
Miinchner Vorortclub den Re-
kordmeister und Tabellenfiih-
rer mit einem 1:0.
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[FAKTEN]
Entwickler: Neo
Vertrieb: JoWooD

Preis: Noch nicht bekannt
USK: Ab 6 Jahren
Erscheint: 6. April 2001
Online: www.clouZ.com

“ Radioreport « Das alte Radio
schreit geradezu danach, mit-
genommen zu werden.

Schreibtischjob © Von seinem Schreibtisch
aus plant Matt alle Fischziige. Vor dem Fenster
wartet die Stadt auf eine Entdeckungsreise.

Ein Dieb zu sein, ist harte Arbeit. Immer ist er der Bose und eine
Gewerkschaft gibt es auch nicht. Nur wer richtig gut ist, bringt
es zu was. Fiir den Rest gilt: Ehrlich wahrt am l&ngsten.

risch aus dem Gefing-
nis entlassen, heift es
fiir Matt, in der Gau-
nerszene wieder Fuf? zu fas-
sen. Sein neues Arbeitsgebiet
ist nun eine riesige, dreidimen-
sionale Stadt. Bald ist auch der
erste alte Bekannte getroffen,
der Sie gerne durch das Viertel
fiihrt und einem lohnenden
Bruch nicht abgeneigt gegen-
tibersteht.

Der Planer Doch nichts iiber-
stlirzen! Ein wenig Startkapital
konnen Sie sich an der néachs-
ten Tankstelle oder im Tante-
Emma-Laden ergaunern. Mit
ein wenig Kleingeld und einem
erbeuteten Radio geht es da-
nach zum &rtlichen Hehler und
zum Werkzeugladen - eine Axt

als Handwerkszeug ist auf
Dauer nicht professionell ge-
nug. Ist das richtige Equipment
beisammen und eine ,qualifi-

Der Frustfaktor ist
ziemlich hoch, die
Freude, wenn etwas
klappt, umso groBer.

zierte" Crew angeheuert, kén-
nen Sie sich auf lochnendere
Objekte wie etwa Banksafes
konzentrieren. Etliche Briiche
sind moglich und alle Aktionen
werden jetzt vom heimischen
Schreibtisch aus geplant. Sie
filhren Matt und eventuelle
Kumpanen durch das Zielge-
baude, immer auf der Hut vor

Wachmaéannern, Alarmanlagen
und Bewohnern. Ist alles per-
fekt geplant, wird der Coup
gestartet und lauft dann als
Video ab. Selten klappt ein
Bruch beim ersten Versuch,
weil Sie etwas tibersehen
haben oder schlichtweg zu
laut waren, worauf Sie in der
Planungsphase dummerweise
nicht hingewiesen werden. Der
Frustfaktor ist unngtigerweise
entsprechend hoch.

Philipp Rohwedder: Woran Der
Clou 2 noch krankt, ist die Ein-
bruchsplanung. Immer wieder
denselben Bruch durchzuplanen,
weil wieder etwas nicht gelingt,
totet auf Dauer die Motivation. Im
fertigen Spiel klappt das hoffent-
lich reibungsloser.

GAM= ON! 5/2001



£ : - 3%;{ . .. | Jetzt Demo downloaden! - www.eidos.de

Mit den Worten ,I'm going in” stiirzt du dich als Sdldner in das Abenteuer, um die Weit vor einer nuklearen
Katastrophe zu bewahren. Dabei musst du die am besten bewachten Militarstitzpunkte voem staubigen Afrika

bis in die Eiswiiste von Murmansk infiltrieren: ,Think your way in, shoot your way out!”

+ Feindliche KI, die auf jede deiner Aktionen blitzschnell und iberlegt reagiert
+ Zu deiner Ausriistung gehiren modernste Spionagegerate und die Sturmwaffen der NATO
+ Beratung der Spielentwickler durch ehemalige SAS-Agenten und Militdrexperten s

Project IGI™. Developed by Innerloop Studios Limited. ® and Published by Eidos Interactive Limited 2000. All Rights Reserved. INNERLOOP

SIRPO>S
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www.eidos.com






Action * Stunde um Stunde liefern
sich die Gladiatoren virtuelle
Schlachten - trotzdem ist die
Stimmung friedlich und entspannt.

«

Endlich geschafft! Meh-
rere hundert PCs sind
aufgebaut und miteinan-
der verkabelt; Cyber-
athleten versinken fir
drei Tage und Nachte
in virtuelle Schlachten,
diesmal im bayerischen
Hof auf der Netzwerk-
reak Con-

mini-glassar

LAN .Local area network”,
ein lokales Netzwerk

Clan Eine Vereinigung von

B Spielern zur Forderung

elektronischer Spielkultur

Skill Kdnnen, die Fertig-
keiten eines Spielers
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b in Hof, Minchen,
Hamburg oder direkt
in Ihrer Nachbarschaft,
Netzwerk-Partys, so genannte
LAN-Events, werden derzeit an

prori-

z0OChkenrr

Die USA haben wieder einmal eine Vorreiterrolle inne: GroBe Turniere, fast jedern Wochenende veran-

. 3d-

ion-szZzene Feature

46

Sponsoring, Geldpreise, Ablosesummen fiir Spieler - die Szene wird erwachsen.

Ein wichtiger Schritt fiir die Ent-
wicklung der professionellen Spie-
lerszene in Europa war die Griindung
der CPL Europe im Februar 2000. Sie
ist die europdische Vertretung der in
Dallas, Texas, beheimateten Cyber-
athlete Professional League (CPL,
die in den USA eine fiihrende Rolle

CRL EUROPE mu

CHL

LEVBEDATHLETE
BDGEECSIONAL LEAGUE

bei der Veranstaltung von Turnieren einnimmt. Die wachsende Popularitat des Veranstalters hat inzwischen
auch die Aufmerksamkeit der Medien auf sich gezogen, so sind in renommierten Magazinen wie dem New
York Magazine oder dem Wallstreet Journal Artikel iiber die Geschéftsidee der CPL publiziert worden. Diese
Entwicklung kdnnte dafiir sorgen, dass der Netzwerk-SpaB sich mittelfristig als Sportart etabliert.

mm | Name: René Korte
; Wohnort: Nirnberg
Job: Head of Content Management

== | bei der Computec Media AG. René
entwickelt Geschdftsmodelle zur
E Vermarktung von Online-Inhalten.

Zum Thema professionelles Spielen
duBerte sich René Korte, Clanleader
des deutschen Top-Clans mTw|pca.

Wie werde ich Mitglied bei einem semi-professionellen
Clan wie mTw(pca?

René Korte: Vor dem Deal mit der PC Action (Haupt-
sponsor, Anm. d. Verfassers) haben wir fast jeden auf
Herz und Nieren gepriift. Heute kénnen wir das aufgrund
des Andrangs leider nicht mehr. Grundsatzlich kennen
wir die Spieler vom Skill her, bevor wir dariiber nach-
denken, sie aufzunehmen. Der ausschlaggebende Fak-
torist neben viel ..online zu sein” die persanliche Kom-
ponente. Ein Spieler muss in das Team passen und ver-
standen haben, worum es uns geht. Neue miissen also
viel Skill haben, viel online und einfach nett sein, sich
auch mal unterordnen konnen. In der Regel nehmen wir
auch nur erwachsene Spieler auf.

Was erwarten eure Sponsoren von euch und wie sieht
deren Unterstiitzung aus?

René Korte: Gute Vorbereitung, entsprechende spie-
lerische Leistung und ein seritises Auftreten als Basis,
gepaart mit guten Kontakten zur Industrie. Sponsoren
erwarten sicherlich Leistung und ein professionelles
Auftreten. Finanziell bekommen wir von der PC Action
das Budget in erster Linie zur Deckung von Reise-
kosten, Hotelrechnungen und teilweise werden auch
die Kosten filr Fliige ibernommen. AMD, Hercules,
Microsoft-Sidewinder und QDI versorgen uns mit der
neuesten Hardware.

Zum Schluss noch ein Wort zum Thema Professionalisie-
rung der Szene. Was erwartest du von dieser Tendenz?
René Korte: ..Online Gaming” sollte endlich als Sport-
art gesehen werden und viele sollen daran teilhaben
kiinnen. Meine Vision ist so etwas wie die 1. Bundesliga
im FuBball mit vielen gesponserten Mannschaften und
entsprechender Medienwirksamkeit. Dem Ziel kommen
wir mit groBen Schritten immer néher.

staltet und sind léngst die an-
gesagtesten Treffpunkte fiir
eingefleischte PC-Spieler ge-
worden. Gezockt werden bevor-
zugt Ego-Shooter, aber auch
erfolgreiche Strategietitel wie
Starcraft oder Age of Empires fin-

Ein Treffpunkt fiir
- ambitionierte PC-
Spieler: LAN-Partys.

den sich auf den Turnierplanen
der Veranstalter. Die ,Freak
Connection® in Hof wurde vom
23.2. bis 25.2. von der LCO, ei-
nem Verbund mehrerer Clans,
ausgerichtet. Ein halbes Jahr
Planungszeit und einige durch-
gearbeitete Tage und Néchte in
der Endphase investierten die
Mitglieder des Verbundes, um
den iiber dreihundert mit Sack
und PC angereisten Zockern ei-
nen moglichst unterhaltsamen

und reibungslosen Event zu er-
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Erfahrungsaustausch  Auf
LAN-Events kinnen Neulinge ei-
ne Menge hinzulernen: Tipps &

Tricks von gestandenen Profis.

Ian-partys

im april
Selbst wenn Sie sich nur zu den Gelegenheitsspielern zahlen, sollten Sie bei einer Party in Ihrer Nahe ruhig mal vor-
beischauen - Zocker-SpaB garantiert. Hier einige Veranstaltungstermine - auf www.planetlan.de finden Sie weitere.

[VERANSTALTUNG  DATUM ORT  PLAI/E ALTERSEREIGABE KOSTEN WEITERE INFORMAIIONEN!
Alpha 06.04-08.04.01 " 29221 Celle 600 Ab 18 Jahren DM 45,- www.project-gameweb.de
LANoRAMA 4 06.04-08.06.01 67707 Kaiserslautern - Schopp 300 Ab 16 Jahren DM 25,- www.lanorama.de
LANWARS Episode 5 06.04-08.04.01 73329 Kuchen 400 Ab18 Jahren = DM 33,- lanwars.dyndns.org

Hall of Fame 13.04.-16.04.01 01169 Dresden 300 Ab 18 Jahren DM 35,- www.famelan.de
Frankonia Lanparty 20.04-22.04.01 97737 Gemiinden 300 Ab 18 Jahren DM 35,- www.frankonia-lan.de
MATRIXx ReConnected 20.04.-22.04.01 33602 Bielefeld 500 Ab 18 Jahren DM 35,- www.matrixx-bielefeld.de
NETCOLLISION 20.04.-22.04.01 80809 Miinchen 400 Ab 18 Jahren DM 40,- www.netcollision.de
HZH: DftH - zocKeNBIS DIEPLATTERAUCHT! 20.04.-22.04.01 56154 Boppard bbb Ab 18 Jahren DM 40,- www.h-z-h.de
MilleniumLAN 2 27.04.-29.04.01 66578 Schiffweiler [Saar) 320 Ab 16 Jahren DM 35,- www.milleniumlan.de
CyperSniper 28.04.-29.04.01 41061 Ménchengladbach 300 Ab 18 Jahren DM 15,- www.cybersniper.de

Schnitzeljagd ¢ Noch keine Zeit fir Futter. Das Brotchen auf dem Monitor muss
noch auf seinen Verzehr warten, bis sein Besitzer das nachste Match gewonnen hat.
el




o
L
&l
I
m
o
o
o
C
o
N
m

s OOk )t

e ——

48

(|
=
o~
o=
]
=2
(= =]
[
Bl

Organisation ¢ Rund-1,2.km
Kabel haben die Veranstatter in
Hof verlegt - eine der zahlreichen
2u bewltigenden Aufgaben.

moglichen. Fiir solche Grof3-
Turniere trainieren Clan-Mit-
glieder regelméfiig. Vier bis
acht Stunden verbringen die
Mitglieder des erfolgreichen
Clans Mortal Teamwork téglich
mit dem Training, wie mTw|pca
zulu alias René Korte berichtet.
Auf fast allen LAN-Partys —und
so auch in Hof - sind aber auch

wirkt nur auf den ersten Blick
Ubertrieben. Denn diese Clans
und einige andere haben be-
reits semi-professionellen Cha-
rakter, d. h. sie werden von
Unternehmen mit finanziellen
Mitteln und Hardware unter-
stlitzt. Fur diese Unterstitzung
erwarten die Sponsoren ent-
sprechende Leistungen, was

Training, Training, Training - die Spieler von

Top-Clans trainieren stundenlang, und das

taglich. Denn die Sponsoren erwarten fiir ihre

Unterstiitzung eine herausragende Leistung.

Gelegenheitsspieler willkom-
men. Der Spaf3 steht hier, wie
beim Gros der Clans, im Vorder-
grund.

Ubertriebener Zeitaufwand? Den
Zeitaufwand, den Mitglieder
besonders erfolgreicher Clans
wie mTw|pca, Ocrana und das
Schrét Kommando betreiben,

wiederum ein gut eingespieltes
Team und einen dementspre-
chend hohen Trainingsauf-
wand erforderlich macht. Beim
Freizeitturnier in Hof waren
bei verschiedenen Wettbewer-
ben hauptséchlich Hardware-
Preise abzurdumen, grofiere
Ranglistenturniere loben aber
auch Preisgelder aus.

geschafftl

die party Iauft

Clans aller Welt, vereinigt euch! Die LCO und andere Organisationen zeigen, wie es geht -

Name: Philipp Richter
Wohnort: Hof
Job: Schiiler der Fachoberschule, neben-

her Werbetatigkeit fiir einen Interiet-Pro-
vider. Organisator der ..Freak Connection”.

Spieler organisieren ihre eigenen Partys und leisten Offentlichkeitsarbeit.

. Erleichterung  Koordinator
. Philipp Richter ({inks) atmet
erleichtert auf{ Die Party Liuft.

Philipp, du bist mitverantwartlich fir die Koordination
und Planung der von der LCO veranstalteten .. Freak
Connection”, Was ist die LCO und wie seid ihr auf die
Idee gekommen, eine LAN-Party zu veranstalten?
Philipp: Die . Freak-Connection” ist die erste Veran-
staltung der LAN-Community-Oberfranken e.V. Der
Verein ist ein Zusammenschluss mehrerer Clans. Die
Clans hatten bereits Erfahrungen gesammelt und klei-
nere Events veranstaltet. Mit der LCO biindeln wir un-
sere Erfahrungen und wollen auch in Zukunft griBere
Veranstaltungen ausrichten.

In welcher Form unterstiitzen euch die Sponsoren?
Philipp: Zundchst mussten wir natiirlich viel Uberzeu-
gungsarbeit leisten. Zugesagt haben schlieflich u. a. die
Kreisstadtsparkasse Hof und PC-Spezialist, ein drtlicher
Elektronikhdndler. Unterstiitzt wurden wir einerseits mit
finanziellen Mitteln und andererseits mit technischem
Equipment und Preisen.

GAM= ON! 5/2001



Den Medien zum Trotz Fir die
Szene typisch ist der absolut
friedliche Ablauf von LAN-Par-
tys. Nachdem man sich in den
diversen Turnieren eine geball-
te Ladung an Granaten und
Raketen vor die virtuellen Fiifde
gefeuert hat, trifft man sich in
den Spielpausen zum lockeren
Plausch oder fiillt den eigenen
Power-Akku mit Energie-Ge-
tranken wieder auf. Der tenden-
ziell negativen Berichterstat-
tung zum Trotz - gerade in den
deutschen Massenmedien, die
die Anhénger von 3D-Action-
spielen gern als gewaltbereit
oder als Sonderlinge abstem-
peln - gab es bislang noch keine
einzige Ausschreitung auf LAN-
Partys. Oder haben Sie dariliber
in irgendeinem Medium gele-
sen oder gehdrt? Events wie die
in Hof beweisen, dass die Netz-
werk-Action léingst ein Bestand-
teil der Jugendkultur geworden
ist. Spafd und sportlicher Wett-
streit stehen dabei im Vorder-
grund - und das ist auch gut so.

CHRISTIAN KLINGER

Atmosphire e Im Dammer-
licht der Halle zahtt vor allem
eines: das Geschehen auf dem
eigenen Bildschirm.

w2y, wir haben hier
sp3al3 Zusammen!!

Christian Glaser alias [bAd[ZakNo1 ist ein Spieler unter vielen. Warum ist
ein angehender Medieninformatiker von einem Ego-Shooter begeistert?

P
o
=
-
©
~
el
-
=T,
=

Name: Christian Glaser
Wohnort: Stuttgart
=y | Job: Student fir Medieninformatik

5/2001 (AM= ON!

Christian, du spielst im Clan JbAd[ und beschéftigst
dich vor allem mit dem bekannten Ego-Shooter von
id-Software. Wie kam es dazu?

Christian: Fiir mich ist die Beschéftigung mit dem
Spiel vor allem Zeitvertreib. AuBerdem reizt es mich,
zusammen mit Freunden LAN-Partys zu besuchen -
man kann abschalten, lernt Menschen kennen und
trifft alte Freunde wieder. AuBerdem gehe ich mit
den anderen Clan-Mitgliedern auch gerne mal in
Diskotheken oder auf Kneipentour.

Aber fiir einen mit der Materie unvertrauten Zuschauer
wirkt ein Quake-3-Match doch ziemlich gewaltverherr-
lichend?

Christian: Wenn man hinter einem Spieler steht und
das Ganze objektiv betrachtet, sieht man ihn tatsdchlich
andere Spielfiguren titen. Subjektiv, also durch die Au-
gen des Spielers gesehen, haben aber all diese Sachen
wie Tdten und Blut keine Bedeutung. Dort geht es um

den reinen Wettbewerb, vergleichbar mit Sport- oder
TontaubenschieBen. Hey, wir haben hier Spal zusammen!

Habt ibr auch Kontakt zu anderen Clans?

Christian: Klar, LAN-Partys sind eine gute Gelegenheit,
Kontakte mit anderen Clans aufzubauen. Da bleibt der
eine oder andere Gegenbesuch nicht aus. Auierdem
helfen wir uns gegenseitig mit Equipment aus, wenn wir
oder ein befreundeter Clan eine eigene LAN veranstalten.

Wie oft muss man deiner Meinung nach trainieren,

um deutsches Top-Niveau zu erreichen?

Christian: Ich denke, acht Stunden taglich muss man
investieren. Ich selber spiele drei bis vier Stunden tég-
lich, das reicht aber nicht, um mit Top-Spielern mitzu-
halten. Als Student fiir Medieninformatik kann ich so
viel Zeit natiirlich nicht investieren. Fiir mich ist das
Zocken aber sowieso ..nur” ein Hobhy, professionelle
Ambitionen hege ich nicht.
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Den Uberblick iber unsere Redaktions-Highlights finden Sie in
der untenstehenden Liste. Alle Top-Titel sind nach Genres geordnet.
Bei diesen Spielen konnen Sie bedenkenlos zugreifen.

Christian Bigge Harald Wagner

34 Jahre 29 Jahre
Chefredakteur stellvertretender Chefredakteur
Sportspiele, Rennspiele, WiSims Simulationen, Rennspiele, Online
Highlight des Monats: Highlight des Monats:

.Heinz-Rudolf Kunze, weil er seine Pfriinde
durch Raubkopien im Internet gefahrdet sieht.
Als ob seine Lieder kopiert werden wiirden.”

.Die Fertigstellung der Erstausgabe! Sie haben
dieser doch auch entgegengefiebert, oder?”

Action
L ENTWICKLER/VERTRIEB  WERTUNG PREIS —  HARDWAREMINIMUM |
Starlancer Digital Anvil/Microsoft 1,9 Ca.DM 85,- Pentium 200, 32 MB RAM
Rayman 2 Ubi Soft/Ubi Soft 2,0 . Ca.DM45,-  Pentium 133, 32 MB RAM, 3D-Grafikkarte
Freespace 2 - Volition/Virgin 21 Ca.DM45,-  Pentium 200, 32 MB RAM, 3D-Grafikkarte
Ego-Shooter |
(fEL - ENTWICKLER/VERIRIEE  WERTUNG PREIS  HARDWAREMINIMUM |
Half-Life Valve/Havas 1,6 Ca.DM50,- Pentium 200, 32 MB RAM
Unreal Tournament Epic/Infogrames 17 Ca.DM 30,-  Pentium 200, 32 MB RAM, 3D-Grafikkarte
Gunman Chronicles Rewolf/Havas 1.8 Ca.DM70,-  Pentium 133, 32 MB RAM
Action-Adventure
e ENTWICKIER/VERTRIER  WERTUNG PREIS  HARDWAREMINIMUM |
Deus Ex lon Storm/Eidos 1,5 Ca.DM80,- Pentium Il 300, 64 MB RAM, -3D-Grafikk.
No One Lives Forever! Monalith/Electronic Arts 1,7 Ca.DM 80,-  Pentium Il 300, 64 MB RAM, 3D-Grafikk.

i Heavy Metal FA.KK. 2 Ritual/Take 2 2,1 Ca.DM75,-  Pentium I 300, 64 MB RAM :

 Adventures
(R ENTWICKLER/VERTRIEB  WERIUNG PREIS  HARDWAREMINIMUM |
Flucht von Monkey Island Lucas ArtsIElect_ronic Arts 1,8 Ca.DM90,- Pentium 200, 32 MB RAM
Grim Fandango Lucas Arts/THQ 20 Ca. DM 45,-  Pentium 133, 32 MB RAM
Discworld Noir Perfect Ent./Infogrames 2,1 Ca. DM 50,-  Pentium 166, 32 MB RAM
Rennspiele
(EL ENTWICKIER/VERIRIEB  WERTUNG PREIS  HARDWAREMINIMUM ]
F1Racing Championship Ubi Soft/Uhi Soft 1,6 Ca. DM 90,- Pentium Il 300, 64 MB RAM
Grand Prix 3 Microprose/Hashro 17 Ca.DM75,-  Pentium Il 266, 32 MB RAM
Colin McRae Rally 2.0 Codemasters/Codemasters 1,8 Ca.DM80,- Pentium 233, 32 MB RAM, 3D-Grafikkarte
Rollenspiel
(EL ENTWICKIER/VERTRIER  WERTUNG PREIS  HARDWARE MINIMUM |
Baldur’s Gate 2 Bioware/Virgin 1,6 Ca.DM80,- Pentium 200, 32 MB RAM
Final Fantasy 9 Squaresoft/Infogrames 1,6 Ca. DM 100,- PlayStation 1
Diablo 2 Blizzard/Havas 17 Ca.DM75,-  Pentium 233, 32 MB RAM
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Bernd Berheide Christian Klinger

29 Jahre 30 Jahre
Redakteur Redakteur
Action, Ego-Shooter, Online Action, Ego-Shooter, Action-Adventures
Highlight des Monats: Highlight des Monats:

.Mein Dauerabonnement auf den ersten Platz
bei den redaktionsinternen Duellen mit No One
Lives Forever.”

,.Die Erkenntnis, dass die Xbox den PC als
Spieleplattform nicht abldsen wird - auch
nicht im Action-Genre.”

Jochen Gebauer Philipp Rohwedder

27 Jahre 21 Jahre
Redakteur Redakteur
Rollenspiele, Strategie, WiSims Adventures, Rollenspiele, Strategie
Highlight des Monats: Highlight des Monats:

.Die von Panasonic auf der CES vorgestellte
Internet-Mikrowelle. Endlich kann ich, wenn
ich mir eine Pizza warm mache, nebenbei in

einem Tiefkiihipizzen-Forum referieren.”

.Der Kinotrailer fiir Der Herr der Ringe - fiinf
Minuten, fiir die sich ein kompletter m§
Kinobesuch gelohnt hat.”

Simulationen
HEL  ENTWICKLER/VERTRIER  WERTUNG PREIS  HARDWARE MINIMOM |
Die Sims Maxis/Electronic Arts 1,7 Ca. DM 80,- Pentium 233, 32 MB RAM
Crimson Skies Zipper/Microsoft 1.8 Ca. DM 85,-  Pentium 233, 32 MB RAM
Gunship! Microprose/Hashra 2,1 Ca.DM75,- Pentium 266, 32 MB RAM

Sportspiele &

THEL ~ ENTWICKLER/VERTRIEB  WERTUNG PRE[S — HARDWAREMINIMUM W'
1SS Pro Evolution 2 Konami/Konami 1,4 Ca. DM 100,- Playstation 1
NHL 2001 EA Sports/Electronic Arts 1,6 Ca. DM 80,-  Pentium 200, 32 MB RAM
NBA Live 2001 EA Sports/Electronic Arts 1,6 Ca.DM80,- Pentium 200, 32 MB RAM

Echtzeit- und Aufbaustrategie

e ENTWICKIER/VERIRIER  WERTUNG PREIS  HARDWAREMINIMUM "

Black & White Lionhead/Electronic Arts 1,3 Ca.DM90,- Pentium Il 350, 64 MB RAM, 3D-Grafikk.
AoE 2: The Age of Kings  Ensemble Studios/Microsoft 1,5 Ca. DM 80,-  Pentium 166, 32 MB RAM
Anno 1602 Sunflowers/Infogrames 1,9 Ca.DM50,-  Pentium 100, 16 MB RAM

Rundenstrategie

e ENTWICKLER/VERTRIER  WERTUNG PREIS _ HARDWARE MINIMUM |

Call to Power 2 Activision/Activision 1,7 Ca.DM 80,- Pentium 166, 64 MB RAM
Jagged Alliance 2 Sir Tech/Topware 18 Ca.DM 20,-  Pentium 133, 16 MB RAM

Panzer General 4 SS1/ssl 2,0 Ca.DM20,- Pentium 233, 64 MB RAM, 3D-Grafikkarte

Wirtschaftssimulationen

EL - ENTWICKEER/VERTRIEB  WERTUNG PREIS  HARDWARE MINIMUM |

Anstoss3 Ascaron/Infogrames 1,8 Ca.DM80,- Pentium 133, 32 MB RAM

Rollercoaster Tycoon Microprose/Hasbro 1.9 Ca.DM50,-  Pentium 90, 16 MB RAM

Der Patrizier 2 Ascaron/Infogrames 10 Ca.DM80,- Pentium Il 233, 32 MB RAM
Online

IEL  ENTWICKLER/VERIRIEE  WERTUNG PREIS — HARDWAREMINIMUM |

Everquest Verant Interactive/Ubi Soft 1,5 Ca.DMB0,- Pentium 166, 32 MB RAM, 3D-Grafikk.

Counter-Strike Valve/Havas 1,6 Ca.DM30,- Pentium 200, 32 MB RAM

Indiziertes Spiel D Software/Activision 1,6 Ca. DM 50,-  Pentium [l 350, 64 MB RAM, 3D-Grafikk.
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- Strategie spieletest
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kaontrovers

..Black & White ist das geni-
alste Spiel aller Zeiten. ™
.Nun ja, es sieht vielleicht toll
aus, klingt gut und ist teil-
weise anders als andere Spie-
le, aber eigentlich hat man
doch kaum etwas zu tun.”

..Doch. Man kiimmert sich
um seine Vilker, zieht einen
Stellvertreter auf und kimpft
gegen andere Gitter.”
.Genau genommen ldsst man
arbeiten: Das Volk betet und
gedeiht, die Kreatur erzieht

sich selbst und sogar Kampfe
tragt dieses Vieh alleine aus.”

Aber zahlreiche Auftrage
und Abenteuer warten!”
.... die in anderen Spielen ein
Lacherfolg waren. Viel zu un-

spektakuldr und nur wegen
der stiirrischen Spielfigur

unterhaltsam. Teile viel zu vie-
ler Genres wurden vermischt.”

..Hey! Keine Angst vor neuen
Ideen! Wenn man offen fiir

Neues ist, auf sein Schubla-
dendenken verzichtet und man
die Summe, nicht aber die Ein-
zelteile hetrachtet, dann ist
Black & White wirklich das

genialste Spiel aller Zeiten. "
.Hm, kann sein.”

GAME ONI 5/2001




arAKTENT - Gott sein. Allmacht erleben. Das Schicksal bestimmen. Wer hatte

Vertrieb: Electronic Arts

e e e | noch nie derlei Omnipotenzfantasien? Was, wenn dieser Wunsch

Erscheint: 30, Marz 2001

onineswtonteaton £ jet7t i Erfiillung geht - und was machen Sie denn eigentlich als Gott?

5/2001 AM= ON!




B
S
&F.
-

"

b

xR

,
2

strategie spielet

od géy! 40%

Gut gemacht ¢ Liebkosungen zeigen diesem iibergewichtigen Affen,
dass er eine Aufgabe zur Zufriedenheit seines Herren erledigt hat.
Bei Bedarf kann man seine Kreatur auch verpriigeln.

Teufelskreis  Zwei Kreaturen stecken sich gegenseitig in Brand
und schaffen es nicht, sich zu laschen. Sterben wird keiner: Kreatu-
ren wachen nach einem verlorenen Kampf in der Zitadelle wieder auf.

eter Molyneux beschaf-

tigt sich seit liber zehn

Jahren mit dieser Frage.
Allerdings auf spielerische Wei-
se: Mit Populous machte er den
Kampf Gott gegen Gott zum
Thema, auch in Dungeon Keeper
ging es darum, als fast allméch-
- tiges Wesen ein Volk zum Sieg
gegen gute bzw. bése Méchte zu
fithren. So auch in Black & Whi-
te: Als frisch aus dem All einge-
schwebter Gott lassen Sie sich
auf dem Planet Eden nieder
und beobachten, wie ein Kind
baden geht. Da Haie auf das
Balg zuschwimmen und Sie
nichts Besseres vorhaben,
schaffen Sie das Kind an das
Ufer - und werden von dessen
Eltern und kurz darauf von ei-

nem ganzen Dorf verehrt.

Undnun? So schweben Sie nun
uber einem idyllischen Dorf
voller gllicklicher Einwohner,
lassen sich verehren und haben
eigentlich nichts zu tun. Denn
die Wirtschaft floriert, ein Teil
der Bevolkerung gibt sich dem
stifen Nichtstun hin. Offen-
sichtlich wird hier gar kein Gott
bendtigt. Aber zwei Berater (ein
: freundlicher Druide und ein
V25 ] sarkastisches Teufelchen) tau-

chen auf und machen Vorschl-
ge, wie Sie sich die Zeit vertrei-
ben kdnnen. So konnen Sie den
Dorfbewohnern beim Erbauen
der Zitadelle helfen, Felder
bestellen, Baumaterial heran-
schaffen oder die Siedlung
niederbrennen. Auch gelegent-
liche Wunder, wie Heil- oder
Wetterzauber, erhohen den
Glauben der Spielfiguren an Sie
und sorgen fiir jede Menge
Selbstbestatigung.

Der zweite Mann Wie es sich fiir
einen Gott gehdrt, bendtigen
Sie einen Stellvertreter. Der
wird Thnen in Form einer so
genannten Kreatur geschenkt:
Nachdem Sie von einer Dorfbe-
wohnerin aufgefordert wurden,
Kultgegenstdnde zu sammeln,
bietet sie {iberdimensionale
Tiere zur Auswahl an: einen Ti-
ger, eine Kuh und einen Affen.
Fiir welchen dieser Charaktere
Sie sich auch entscheiden, mit
diesem Tier miissen Sie es lan-
gere Zeit aushalten. Die Kreatur
stapft fortan auf der Insel he-
rum, wichst vor sich hin, lernt
durch das Beobachten der Hand
des Spielers und der ande-
ren Spielfiguren und versucht,
selbststandig zu handeln.

GAM= ON! 5/2001



Was istdenndas Ziel? Auf der In-
sel sind Schriftrollen versteckt,
die Thnen detailreich animierte
Geschichten erzdhlen und Sie
vor diverse Aufgaben stellen. So
erfahren Sie unter anderem,
dass Sie nicht der einzige Gott
auf diesem Planeten sind und
dass Sie die Konkurrenzkonfes-
sionen zur Sicherung der eige-
nen Existenz vernichten sollten.
Der Weg dahin ist klar: Sobald

=

Siedlungsprogramm e Damit sich
eine Siedlung selbststandig versor-
gen und wachsen kann, muss eine
komplette Infrastruktur mit Fried-
hof, Kindergarten, Bauhof und etli-
chem mehr aufgebaut werden.

nicht unbedingt darum, mog-
lichst ,gut” zu sein. Ob Sie von
einem Volk nun geliebt, einfach
nur bendtigt oder gar geflirchtet
werden, ist fiir den Spielerfolg
egal. Hauptsache ist, dass die
Spielfiguren Ihre Existenz be-
merken und Sie fiir machtiger
als Thre Konkurrenzgotter hal-
ten. Und da das Ziel lautet, dem
Gegnern moglichst wenige An-
hédnger zu lassen, kann man

Sie sind nicht der einzige Gott auf diesem

Planeten und miissen die Konkurrenz-

konfessionen vernichten.

ein Gott keine Anhdnger mehr
hat und nicht geniigend Macht
besitzt, um neue zu gewinnen,
hort er auf zu existieren. Also
ans Werk!

Los! Glaubt an mich! Um ein volk
zu bekehren, missen Sie ihm
beweisen, dass Sie der bessere
Gott sind. So lassen sich Siedler
durch Nahrungsmittel beein-
drucken, aber auch durch flie-
gende Felsbrocken, hingerichte-
te Nachbarn, durch Heilzauber
und durch nahezu sdmtliche
Taten Threr Kreatur. Es geht

5/2001 GAM= ON!

diese Ungldubigen eigentlich
auch vernichten. Nur auf die
Landschaft hat die Art und
Weise des Spielens Einfluss:
Je boser Sie sind, desto unwirt-
licher wird die Umgebung,
Dann verfinstert sich der Him-
mel, Stlirme peitschen {iber das
Land und das satte Griin weicht
einem ungesunden Rotbraun.

Die Siedlervilker Black & White
ist ein fantasievolles Gemisch
aus mehreren Genres. Ein wich-
tiger Bestandteil ist die Aufbau-
strategie: Mit Wohngeb&uden,

Faszinatiaon

ebhean

Die lernfdhige Kiinstliche Intelligenz sorgt oft-
mals fiir skurrile Verhaltensweisen der Kreatur.
Was im Laufe eines Spiels passieren kann, zeigt
diese ldngst nicht komplette Liste: :

1 Bad Boy! 40%

Zu gut gemeint « Die
magisch eher unbegab-

te Kuh ist nach weni-
gen Zauberspriichen
bereits derart er-
schopft, dass sie auf
der Stelle umfallt.

o Mit einem Beachball sollte der Affe das FuBiballspielen
lernen - allerdings fraB er den Ball lieber auf.

o Eine Kreatur erlernte das Ballspielen mit Felsen und ver-
spiirte offenbar Schmerzen dabei. Nach kurzer Zeit verleg-
te sich das Tier darauf, Schweine durch die Landschaft zu
kicken.

« Eine Kreatur erlernte durch Beabachtung, wie Regen her-
beizuzaubern ist. Und goss fortan sich selbst, nicht aber
Felder, Walder und Feuer.

——s Eine Kuh fand Gefallen an der ihr zuteil werdenden Dank-
barkeit, nachdem sie Nahrungs- und Heilzauber iber ein
Volk sprach. Sie stellte sich mehrfach in die Mitte eines
Dorfes zauberte, bis sie vor Miidigkeit umfiel und dabei
samtliche Gebdude beschadigte.

« Eine Schildkriite entdeckte, dass man Baume nicht nur
ausreiBen, sondern auch wieder einpflanzen kann und be-
schaftigte sich danach als Landschaftsgartner.

« Die gleiche Kreatur entwickelte eine kulinarische Vorliebe
fiir einige Schauspieler ihres Volkes, die sie zur Bewdlti-
gung einer Nebenaufgaben gebraucht hatte - und machte
deren Lisung damit unmaglich.

Ein Nashorn fand in einem Wald bunte Pilze, fraf diese
und wurde ob der halluzinogenen Wirkung sofort siichtig.

o Eine durch und durch bdsartige Schildkrdte stand kurz vor
einem Kampf mit einem ebenfalls bdsartigen Nilpferd.
Doch anstatt sich zu verpriigeln, einigten sich die beiden
Giganten darauf, bis zur totalen Erschdpfung zu tanzen.

Zu viel geschluckt ¢
Obwohl es diesem Nas-
horn offensichtlich

nicht besonders gut
geht, hat es an dem
Konsum bewusstseins-
erweiternder Mycophy-
ten Gefallen gefunden.




spieletest

VK&K, Frankfurt

" Sozialarbeit » Aus reiner Gutmitigkeit lisst
dieser Affe Wasser auf ein Feld regnen. Wird
er dafilr iber die MaBen von den Dorfbewoh-
nern verehrt, ist ihm das sichtlich peinlich.

Lagerhallen, Kindergarten und

Friedhéfen kdénnen aus den
winzigen Siedlungen ausge-
wachsene Stddte entstehen, die
von Landwirten und Handlern
bewirtschaftet werden. Das
Wachstum stéfit an seine
Grenzen, wenn kein Bauholz
mehr verfliigbar ist oder die
Bevolkerung wegen einer un-
zureichenden Familienplanung
ausstirbt: Man sollte unbedingt
einige Siedler als Geb&rmaschi-
nen einteilen. Soldaten kénnen
nicht ausgebildet werden, da
fiir bevolkern Bauern, Fischer,
Briiter, Baumeister, Hindler,
Forster und Prediger die Dorfer.
Der Sinn grofder Siedlungen be-
steht darin, dass Sie mdglichst
viele Leute zum Lobpreisen ab-
kommandieren kénnen, chne
dass die Wirtschaft des Dorfes
zusammenbricht. Denn je mehr
Glaubige beten, desto &fter kon-

nen Sie Zauberspriiche spre-




chen und das Land mit Feuer-
béllen, Wildern, Vogelschwiér-
men und vielem mehr iberzie-
hen. Dabei reicht es nicht, ein
einziges Volk zu fiihren: Jedes
der bis zu sechs Volker einer
Insel bietet dem Spieler andere
Zauberspriiche an.

die Dorfbevolkerung sowie die

Landschaft zu beobachten und
nachzuahmen oder zu fressen.
Die einzige Moglichkeit, das
Tier zu steuern, ist, es an eine
von drei Leinen (Lernen/Ag-
gression/Mitgefiihl) zu legen. So
konnen Sie es an jedes belie-

0b Sie von einem Volk geliebt, bendtigt oder
gefiirchtet werden, ist letztendlich egal.

Streichelzoo Der zweite wichti-
ge Teil von Black & White ist eine
Creatures/Tamagotchi-Kombina-
tion. Wenn Thnen die Kreatur
anvertraut wird, ist sie sehr
drollig - aber richtig dumm und
ein echter Klotz am Bein. Nach
einigen Stunden Spiel kann sie
bis zu 200 Meter grof3 sein, wie
gebildet sie dann ist, bestim-
men Sie. Eine natiirliche Neu-
gier veranlasst das Tier, Sie,

bige Landschaftsobjekt binden
und es alles beobachten lassen,
was sich in der Ndhe abspielt.
Das Tier wird sich das Gesehe-
ne merken und es bei Gelegen-
heit imitieren. Alternativ kann
man ihr vorschlagen, an einen
bestimmten Ort zu laufen oder
mit einem Objekt zu hantieren.
Streicheln beziehungsweise
verpriigeln Sie Thr Tier, so lernt
dieses, Verhaltensweisen zu

jedes Spiel
(aufer ANNO 1602:

Wer hier rein will, muss zu den Besten geho-
ren. Denn in die BEST OF INFOGRAMES-
Range kommen nur echte Top-Titel oder
Spiele mit besten Wertungen. Wer drin ist,
hat es geschafft. Also keine Zeit verlieren,
sondern los — sonst ist Game Over bevor Du
‘] angefangen hast.

wiederholen oder zu unterlas-
sen. Auf diese Weise kénnen Sie
sich einen hilfreichen Gesellen
heranziichten, der Dorfer ver-
sorgt, vernichtet, fremde Volker
zum rechten Glauben fiihrt
oder sich um die Kreaturen an-
derer Gotter , kiimmert, wih-
rend Sie sich mit wichtigen
Dingen - wie Zuschauen - be-
schaftigen.

Suchen und Spielen Einige der
erwahnten Schriftrollen enthal-
ten Rétsel oder Geschicklich-
keitsaufgaben, fiir deren Erfiil-
lung Sie neue Zauberspriiche
oder eine neue Kreatur zum
Tauschen erhalten. Manchmal
sind solche Aufgaben lediglich
durch kaum erkennbare Schil-
der markiert, teilweise sind sie
nur per Zufall zu finden. Ge-
meinsam ist ihnen, dass Sie sie
auf unterschiedlichste Weisen

16sen kénnen, aber nicht erfiil-

B

¢
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LRingelpiez = Wenn die

Kreatur nichts Besseres
zu tun hat, fordert sie
Dorfbewohner zum Tanz

auf. Diese bedanken sich

mit einem tieferen Glau-
ben an den Spieler.

2 goameplay”

THE GATEWAY TO GAMES

*Uerfiighar ab 28. Marz 2001.
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BEST OF INFOGRAMES" gibt's liberall im Handel oder zu bestellen bei:
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www.de.infogrames.com
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strategie spieletest

" Die Welt ist ein Rad o Bis zu vier Gdtter kinnen in den Landschaf-
ten auftreten. Der simultane Kampf gegen mehrere Gegner ist der
Hauptunterschied zwischen Mehr- und Einzelspielermodus.

Kampf der Giganten « Gekampft wird, indem Sie der eigenen Krea-
tur zeigen, ob sie die Deckung hochnehmen ader wo sie hinschlagen
soll. Damit ist Black & White alles andere als ein Priigelspiel.

mehrspielermodi
online-commu

~Vieles, was iiber die
Mehrspieler- und On-
linefdhigkeiten von
Black & White geschrie-
ben wurde, ist falsch.
Es gibt nur einen Mehr-
spielermodus, da die
Chat- und Kampfarena
.The Gathering” dem
Rotstift zum Opfer fiel
und die kostenpflichtige
Mehrspielerwelt ,.The
Universe” auf Eis liegt.

len miissen. Beispielsweise fin-
den sich Varianten von Senso
oder der Tiirme von Hanot. Nun
kann man die Denkspiele 18-
sen, zerstoren oder ungelost
lassen. Je nachdem, welche der
bis zu 30 Lésungsmdglichkeiten
Sie wéhlen, werden hier oder
auf den folgenden der insge-

Die genialste Idee blieb uns allerdings
erhalten: Man kann jederzeit vom Ein-
zel- in den Mehrspieler- und Skirmish-
Modus wechseln und dabei seine Kre-
atur mitnehmen. Jede Erfahrung, die
sie in einem der Modi macht, bleibt fiir
den Rest ihres Lebens erhalten.

Leider gibt es nur noch einen einzigen
Mehrspielermodus, der maximal acht
Spielern und vier Parteien Platz bietet.
Eine Partei stellt eine Gottheit dar,
verfiigt iiber genau eine Kreatur (die
einer der Mitspieler zur Verfiigung
stellen muss) und kann aus maximal
vier kooperierenden Spielern beste-
hen. Die Gruppe ist selbst dafiir ver-

den Ihnen im Spielverlauf rund
fiinf Stiick angeboten, die Sie
gegen IThre bisherige Kreatur
eintauschen kdnnen.

Was macht Gott? Diese philoso-
phische Frage lasst sich in Black
& White recht praktisch beant-
worten: Ein Gott macht nicht

Manchmal sind Aufgaben lediglich durch

kaum erkennbare Schilder markiert,

teilweise sind sie nur per Zufall zu finden.

samt finf Inseln weitere Ratsel
freigeschaltet. Von den vorhan-
denen 400 Aufgaben werden Sie
pro Spielstart daher nur etwa
50 zu sehen bekommen. Ahnli-
ches gilt fiir die Kreaturen: Von
den 16 enthaltenen Wesen wer-

viel, wenn er keine Lust dazu
hat - und das Leben geht trotz-
dem weiter. Wenn Sie nicht
gerade damit beschéftigt sind,
die Landschaften zu bestaunen
(und das werden Sie langer, als

Sie zunéchst glauben wiirden),

imwettbewerb

Black & White wildert bei den besten etlicher | Black & White 1,3
Klassiker. Der Aufbau stammt von Die Siedler, das | The Sims 1,7
Magiesystem wurde vom Quasi-Vorgénger | Die Siedler 4 1,9
Populous 3iibernommen und die Aufzucht sowie | Populous 3 2,1
der Einsatz der Kreatur erinnert an Creatures 7 | Creatures 2 2,6

beziehungsweise The Sims. Die einzelnen Aspekte
sind nicht besser als die Vorbilder, Black & White
ist jedoch weitaus mehr als die Summe aller Ein-
zelteile. Es enthlt etwas von jedem Genre und
eroffnet damit selbst ein villig neues.

GAMS ONI 5/2001



antwortlich, wer welche Aufgaben
wahrnimmt. Es gibt keine Rétsel und
Aufgaben auf den symmetrischen
Mehrspielerkarten, ansonsten unter-
scheidet sich der Mehrspieler- nicht
vom Einzelspielermodus. Zum Uben
sei der so genannte Skirmish-Modus
empfohlen, der exakt dem Mehrspie-
lermodus entspricht, dabei allerdings
nur computergesteuerte Spieler als
Konkurrenten zuldsst.

Black & White setzt auf den Commu-
nity-Gedanken: Man kann beispiels-
weise einen Clan griinden, der dann
eine eigene Kreatur ohne jegliche Ein-
zelspielererfahrung besitzt. Jeder
Spieler und sogar jede Kreatur, die
mindestens ein Jahr alt ist, hat auf
Wunsch eine automatisch generierte
Website, auf www.bwgame.com fin-
den sich Statistiken und Ranglisten,
auch Turniere werden hier organisiert.

werden Sie Baume ausrupfen,
um damit die Dorflager zu
fiillen, Nahrung herbeizaubern
oder fischen gehen, mit Felsen
kegeln, den Bewohnern Berufe
zuweisen, sich einem Réatsel
widmen, Thre Kreatur trainieren
oder, oder, oder. Was das Spiel
so faszinierend macht, ist die
vollige
Wenn Sie gerade Lust haben,
greifen Sie sich Felsbrocken

Handlungsfreiheit.

oder produzieren Feuerbille,
um damit gegen die Nachbarn
vorzugehen. Es kann auch
sein, dass Sie dazu gezwungen
werden, weil ein gegnerischer
Gott Sie attackiert — die Kiinstli-
che Intelligenz des Programms
macht’s moglich. Alle Aktionen
steuern Sie mit der géttlichen
Hand, Threr Verkérperung im
Land Eden. Mit dem mausge-

Leitvertreib  Den
griBten Teil der Spiel-
zeit wird man damit

« verbringen, die LandLi-
che ldylle zu betrachte
und gegebenenfalls
korrigierend einzugrei-
fen. Obwohl es einfa-
cher ist, bose zu sein,

werden viele Spieler

i versucht sein, den Vil-
kern ihre gliickliche
Welt zu erhalten.

FE LAY mwe s -

Das Ende e Die Zitadelle darf durchaus in Flam-
men aufgehen, sofern man Anhanger fiir den
Wiederaufbau hat. Hat auch der letzte Jiinger den
Glauben gewechselt, ist das Spiel verloren.

Your Creature has learnt to:be more angry and destructive to that sort of people.

steuerten Handsymbol navi-
gieren Sie, greifen, werfen oder
»zeichnen® Muster auf den Bild-
schirm, wodurch Sie Zauber-
spriiche aufrufen. Verbliiffend
und zugleich genial: Die un-
gewohnte Steuerungsmethode
funktioniert perfekt!

Was soll der Hype Die Faszi-
nation von Black & White ist
schwer erkldrbar. Sie diirfen
alles, konnen vieles, miissen
nichts. Es macht einfach Spafs,
dem Treiben auf dem Bild-
schirm zuzusehen. So bereitet
es ungeheure Schadenfreude,
wenn ein Bekannter (Black &
White liest Outlook-Adressen
aus und benennt mit den Na-
men die Dorfbewohner) das Op-
fer eines Waldbrandes wird. Sie
suchen unter Biumen und Fel-

Black & White

~ GRAFIKKARTENPERFORMANCE
“* |ow-2nd: VoodooZ, Riva TNT, Ati Rage 128
6&I]xd8l]‘ 300
800600 3004 | S00Mt: 7008
17 moarmal: Riva TNT 2, Matrox G400, Voodao3, GeFarce2 MX
“ suumm]‘ 3004z } S0 P t’;-‘»ﬂ]ﬂm
1.024x768 | 300MH S00MHz [ T00ME
high-end: GeForce?, Voodoob 5500, GeForce?, GTS, Ultra
1024x768 | 300U 00 S

S00MH: l 700

1268x1.024 | 3004k S00M

R, GEDING SPIELBAR

SPIELBAR
" INSTALLATION
. Datenauf CD/Festplatte: 632 MB/540 MB
= SOUND

" Musik- und Klangeffekte sind sefir atmospharisch und passen sich nahtlos der
. jeweiligen Spielsituation an. Leider muss man sich mit Stereo hegniigan, auf

.. .;,- jf 30-Sound wurde iberraschenderweise verzichtet.

EINGABEGERATE
711 Eine gute Maus ist Pflicht, da man pixelgeniau hantieren und um Zaubern komplexe
~ -Gesten zeichnen muss. Die Immersion-Force-Feedback-Maus wird sinnvoll unter-

S stiltzt, Tastatur ist optional, die sinnvollen Tastenbelegungen beschleunigen das Spiel

ONLINE
Webadresse des Spiels: www.bwgame.com
Mindest-Pingzahl: <150 ms




Soweain'tgoin' nowhere 'til we get some grain.
And we can't sail unless we're able

Therrrre’s nofoodonthe table
we simply can't leave unlilwe getsomegrain,

sen nach Zauberspriichen, trei-
ben Schabernack mit der Krea-
tur, bringen ihr Michael Jak-
ksons Moonwalk bei, schlieféen
Versorgungsliicken der Dorfer,
16sen mal eine Aufgabe auf die
gute Weise und lassen mal alle
angestauten Aggressionen an
unschuldigen Opfern aus.

Harald Wagner: So gehaltlos dies
alles klingen mag, es sind die
beschriebenen Freiheiten, die dem
Spiel seinen Reiz verleihen. Action
und Kampf gibt es nur selten,
auch eine Bindung an die Hinter-
grundgeschichte spiirt man kaum.
Wenn Sie unbedingt wollen, kén-
nen Sie Black & White innerhalb

spieletipps

Wie fange ich an?

Klicken Sie alles, aber auch wirklich
alles an oder versuchen Sie, es zu
bewegen. Gerade in den ersten
Spielstunden findet man so wertvol-
le Hinweise darauf, wie das Spiel zu
bewaltigen ist - im Handbuch wird
fast nur die Bedienung erklart.

Was mache ich mit meiner Kreatur?
Nehmen Sie lhr Tierchen an die Lei-
ne. So schaut es sich die Verhaltens-
weisen des Spielers ab und kann
diese imitieren. Sollte das Tier nicht
zur Zufriedenheit des Spielers han-

delt, scheuen Sie sich nicht, es
entsprechend zu bestrafen.

Wie trainiere ich das Tier?

Dazu eignet sich besonders der
Skirmish-Modus. Hier stehen die
Lauberspriiche weitaus friiher zur
Verfiigung als in der Kampagne und
auBerdem wird der Verlauf der Sto-
ry nicht beeinflusst. Zeigen Sie der
Kreatur die Anwendung von Zauber-
spriichen so lange, bis sie sie er-
lernt hat. Auch der Kampf mit an-
gemessen starken Gegnern kann
hier trainiert werden.

Besinnlich o
Schicken Sie nicht
2u viele Anhénger
zum Beten, da lhr
Dorf sonst in kiir-

zester Zeit ausster-
ben kann. In Frie-
denszeiten sollten
zehn Prozent der
Bewohner reichen.

Reiseproviant bendtigt » Der Spieler wird oft-

mals um Hilfe angefleht. Die gestellten Aufga-
ben lassen sich auf gute oder bse Weise ldsen,
meist ist ein guter oder biiser Zauberspruch die

Belohnung fiir das gdttliche Eingreifen.

von 50 Stunden als ein mittelmd-
Riges Aufbaustrategiespiel l6sen.
Wenn Sie aber offen genug sind,
sich auf neue Spielideen einzulas-
sen und auf ein Schubladendenken
zu verzichten, kénnen Sie mit die-
sem Streichelzoo, Abenteuer, Rat-
selsammlung hunderte Stunden
auf unterhaltsame Weise fiillen.

Hunger |
B Tiredness .

Reward

|Good oy 00%. }

ErziehungsmaBnahme
Gute Taten sollten belohnt
werden - oder bestraft. Ei-
ne konsequente Erziehung
ist unbedingt notwendig.

Wie bekehre ich ein Dorf?

Indem Sie Gegensténde iiber das
Dorf werfen, Zauberspriiche aller
Art einsetzen, Gebdude zerstéren
oder das Dorf mit Baumen und Fel-
sen hiibsch einrichten. Solange Sie
die Dorfbewohner nicht langweilen,
wird deren Glaube immer stérker,
his sich irgendwann das ganze Dorf
zu lhnen bekennt. Sie konnen auch
Handler und Missionare in das be-
treffende Dorf schicken, was die
zeitaufwendigste und unsicherste

Black & White

Mindestens:

Pentium 2 350, 64 MB RAM,
4xCD-ROM, 600 MB HD
Empfohlen:

Pentium 3700, 256 MB RAM,
8xCD-ROM, 600 MB HD
Getestete Version:
Englisches Goldmaster

MEHRSPIELER

Spieler proPC: 1

Netzwerk: §

Internet: §

Spieler proCD: 1

Mehrspielerwertung: 1 ,4

+ Gut abgestimmte Mischung
zahlreicher Genres

+ Extrem lange Spielzeit

+ Iahllose Losungsmaglichkeiten

= Hohe Hardwareanforderungen

= Nur noch ein Mehrspielermodus

Objektiv nur ein Spiel, de facto
aber ein Geniestreich.

skl

Maglichkeit ist. Am einfachsten ge-
lingt die Bekehrung eines Dorfes
mithilfe der Kreatur. Nahezu alles,
was sie in dem heidnischen Dorf
macht (nichts, tanzen, zaubern, zer-
stiren etc.), beeindruckt die Dorf-
bewohner.

Wie festige ich den Glauben?
Auf genau die gleiche Weise. Jede
Tat wird von den Dorfbewohnern be-
obachtet und anhand von Notwen-
digkeit und Originalitat beurteilt.

GAME ONI 5/2001
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Entwickler: Blue Byte » Vertrieb: Ubi Soft
Preis: Ca. DM 90,- « USK: Ab 12 Jahren
Erscheint: Bereits erschienen

Online: www.bluebyte.net

Harte Zeiten fiir
die Siedler: Im vier-
ten Teil des Aufbau-
Klassikers verwisten
Finsterlinge frucht-
bares Ackerland und
entfiihren Bewohner.
Dartiber hinaus

kdmpft Blue Byte mit

Fehlern in der Ver-
kaufsversion. Lohnt
der Kauf dennoch?

r

selbst gebaut werden. Ihré Siedler
legen sie selbst an und aus Kieswegen
werden gepflasterte StraBen.

c A

s i BTN BN

Ausnahmezustand » Die Sie rEeind hat einen GroBteil des Terri-
toriums erobert.und Hunderte von Eseln blockieren die Wege. Es ist vorbei!

- e s o ; ST W
s - 2 ; Y ’
: : W LV Yy
4 L8

ie siedeln wieder. Nun-

mehr vier Fraktionen

kdmpfen um Land und
Ressourcen - Romer, Mayas,
Wikinger und das Dunkle Volk.
Letzteres ist leider nicht spiel-
bar, markiert aber die radikalste
Neuerung im Spiel. Die Finster-
linge verdndern die Landschaft
so, dass sie fiir Ihr Volk nicht
mehr nutzbar ist, und entfiihrt
Thre Siedelknechte. Um dem
entgegenzuwirken, steht Thnen
ein Gartner zur Verfligung,
der die Diisterlande wieder in
bewohnbares Geldnde verwan-
delt. Jedes der drei Volker kén-
nen Sie in eine Kampagne fiih-
ren, in der diese in den ersten
drei Missionen gegeneinander
antreten. Weitere neun Missio-
nen drehen sich um den Kampf
gegen das Dunkle Volk. Der




Spielschwerpunkt
Siedler 4 auf dem Wirtschafts-
system, wobei das geschickte
Ressourcenmanagement iiber

liegt bei

Ihren Siedlungserfolg entschei-
det. Der Aufbau der Wirtschaft
ist einfach gehalten und sollte
auch fiir Anfianger kein Problem
sein, ein Tutorial hilft {iberdies

Dreieinigkeit Jedes der drei
Volker hat einen unterschied-
lichen Verbrauch an speziellen
Ressourcen. So ist fiir die Wi-
kinger ausreichend Holz le-
bensnotwendig, wéhrend die
Mayas viele Steine bendtigen.
Jedes Volk verfiigt dariiber hi-
naus Uber eine Spezialeinheit.

Fiir eine erfolgreiche Siedlung braucht es

ausgezeichnetes Resso

beim Einstieg. Schnell sind die
ersten Gebaude errichtet und
die Grundversorgung ist gesi-
chert. Hat Thr Gebiet eine ge-
wisse Grofse erreicht und gebie-
ten Sie iber einige Gebédude,
muss stdndig darauf geachtet
werden, dass der Nachschub
nirgends stockt.

er 4

Schon Stunden nach dem Verkaufsstart hauften sich die Beschwerden im
Blue-Byte-Forum. Viele Siedler-Kaufer kimpften mit massiven Startschwie-
rigkeiten und einigen Programmargernissen. Wir haben fiir Sie nachgefragt ...

Die griBten

urcen-Management.

Die Rémer flihren Sanititer
mit, die verwundete Einheiten
heilen. Mayas kénnen mit Blas-
rohrkriegern Feinde betduben
und die Wikinger greifen auf
Axtkdmpfer zurick. Fir den
Kampf auf hoher See stehen
Kriegs- und Schlachtschiffe zur
Verfligung. Auch bei See-

schlachten setzt jedes Volk auf
unterschiedliche Waffensyste-
me. Rémer bevorzugen Steinka-
tapulte, Mayas vertrauen auf
Feuergeschosse und Wikinger
verfiigen mit Thors Hammer
iiber eine Blitzwaffe. Kampfein-
heiten konnen, im Gegensatz
zu gewohnlichen Siedlern, di-
rekt gesteuert werden. Gebiets-
expansionen sind allerdings
weiterhin nur mit grenznah
platzierten Wachtiirmen und
Pionieren moglich.

Detailversessen wege konnen,
wie bereits in Teil 3, nicht mehr
selbst gebaut werden, Ihre Tra-
ger trampeln die Pfade zwi-
schen den Produktionsgebéu-
den selbst. Zur schnelleren
Warenlieferung stehen Esel zur

Verfligung. Die Spielgeschwin-

kontrovers

,Der vierte Aufguss

. hdtte mehr neue Ideen

gebrauchen kénnen.”
LEs ist ein bewéhrtes
Spielkonzept, das gerade
so SpaB macht, wie es ist.”

,.Die Siedler sind ein-
fach zu lahm. Man kann
die Spielgeschwindig-
keit nicht erhohen.”
..Ja, aber wenn sie erst
einmal zu den Schwertern
greifen, geht es richtig zur
Sache. Dann ist man froh,
dass die Spielgeschwin-
digkeit so gemachlich ist.”

,-Das Handelssystem
hitte mehr Features
vertragen kénnen.”
.Dafiir sind die Figuren so
liehenswert und detailliert
wie nie animiert worden.”

Flurschaden

im siedler-land

Waurde das Spiel nicht (ange genug getestet?
Waldemar Lindemann: Doch, wir haben Die Siedler

Nimmt Stellung * Blue Bytes Community-Manager
Waldemar Lindemann stimmte die Einheiten aufeinan-
der ab und testete die Kampagne des Dunklen Volkes.

Siedler-4-Probleme

« Erst mit dem Update auf Version 1.05.795
(auf der Cover-CD) funktionieren Mehrspie-
ler-Duelle iiber den Blue-Byte-Game-Channel.

« Version 1.05.791 lieB in einigen Missionen
kein Abspeichern mehr zu.

o Einige Missionen stiirzen nach langerer
Spielzeit aus unerfindlichen Griinden ab.

o Ein Absturz erfolgt oft beim Initialisieren
giner zweiten Handelsroute.

« Soldaten schieBen oftmals auf Eselskarren,
nicht auf Gegner. Kleine Gegnerscharen
kénnen so ganze Armeen vernichten.

* Die Nachrichtenanzeige ist unvollstandig
(z. B. keine Info bei Angriffen auf Schiffe).

o Probleme mit diversen CD-ROMs, etwa von
Samsung, Kenwood

e Einige Kéufer beméangeln Logikprobleme bei
den Bau- und Kampffunktionen.

4sehr lange getestet. Mit dem Betatest beschftig-
ten sich 30 Leute, sieben davon sind fest angestellt
und testen in zwei Schichten, also 16 Stunden am Tag.
Die Siedler 4ist aber sehr komplex und wir mussten
das Spiel gleich auf fiinf Betriebssystemen priifen.
Leider sind uns einige Fehler zu spat aufgefallen.

Probleme haben, liuft bei uns der Voice-Chat ohne
Schwierigkeiten. Wir priifen gerade, ob die Fehler
auch an Treiberproblemen liegen kannten.

Aber es gab doch schon am ersten Verkaufstag ei-
nen Patch?

Waldemar Lindemann: Ja, aber unser Goldmaster
war bereits drei Wochen vor dem Verkaufsstart
fertig. Wir haben die Online-Version weitergetestet
und uns sind einige Probleme aufgefallen.

Mit wie vielen Patches miissen wir denn noch
rechnen, bis die gribsten Bugs behoben sind?
Waldemar Lindemann: Nach dem in Kiirze erwar-
teten Patch vielleicht noch einer oder zwei. Diese
Patches schalten dann aber auch neue Features frei.

Wann werden alle Mehrspielermodi funktionie-
ren? Bei welchen gilit’s noch Probleme?
Waldemar Lindemann: Spatestens Mitte des Mo-
nats wird ein weiterer Patch erscheinen, dann soll-
ten der Kooperativ- und der Wirtschaftsmodus ohne
Probleme funktionieren, auch der Konfliktmodus
diirfte dann stabiler laufen. Obwohl einige Kunden

Nach dem Kauf von Blue Byte durch Ubi Soft ist
vielen Kaufern nicht klar, wohin sie sich wenden
sollen, wenn Probleme auftauchen ...
Waldemar Lindemann: Die Blue-Byte-Hotline
hesteht weiter unter der Rufnummer 0208-4502929.
AuBerdem sind wir auch iiber die E-Mail-Adresse
hotline@bluebyte.de zu erreichen.
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Mehrere Staimme beschlieBen,

2128. Eine Gruppe von Kolonis-

ureinuwohner

siedler
Nicht immer sind Neuankdmmlinge

erfolgreich. Doch Siedlungsversu-
che konnen auch daneben gehen ...

Vilkerwanderung
2.-6. Jahrhundert. v. Chr. ;

dass das Gras woanders grii-
ner ist. Alle sind unterwegs,
einige verlaufen sich villig.
Der Rest hat schlieBlich keine
Lust mehr und bleibt einfach
dort, wo er gerade ist.

Die Entdeckung Amerikas

1492. Eine kleine Gruppe  [SESRS e P L
unternehmungslustiger Spa- o :
nier landet in der Neuen
Welt. Nach anfénglichen
Schwierigkeiten kriegen

sie einen FuB in die Tiir und
die Indianer danach keinen
mehr auf den Boden.

Aliens - Die Riickkehr

ten ldsst sich auf einem frem-
den Planeten nieder. Der Kon-
takt bricht ab. Beim Eintreffen
der Rettungsmannschaft ist
keiner mehr da, der sich iiber
die ungastlichen Einheimi-
schen beschweren kinnte.

Die Siedler 4

GRAFIKKARTENPERFORMANCE ™
Iow-2rd: Voodoo?, Riva TNT, Ati Rage 128 B

640480 |Technisch nicht moghich i1
800x600 300 Mtz - 500 Mtz | 700 ez SE%
riarmal: Riva TNT 2, Matrox G400, Voodoo3, GeForce? MX ﬁ?
800x600 300 Mz | 500 Mz (700 Mz o
1024768 300 Mz | 500 Mz “700 M 2 &
nigh-end: Geforce?, Yoodood 5500, GeForce?, GTS, Ultra 1
1024x768 300z (00 FTOOMEE| At

1.268x1.024 |Technisch nicht maglich 5
LG BEDINGT SPIELBAR | SPIELBAR L B
]
INSTALLATION ===
Daten auf CD/Festplatte: 450 MB/300MB |

SOUND

Die Siedler 4 unterstiitzt alle gangigen Soundformate und Soundkarten. *
CD-Audiotracks gibt es nicht, die Spielmusik liegt im MP3-Format vor.
EINGABEGERATE

Eine Kombination aus Maus- und Tastatursteuerung ist am sinnvollsten.
So knnen viele Aktionen mit Hotkeys verkiirzt werden. =

s

Waffengang e Die Mayas haben die Grenze iiber-
quert und bedréngen die Verteidigungsanlagen.

digkeit ist nicht verdnderbar,
was das Spiel gerade in der
Startphase in die Lange zieht.
Das aber gibt Thnen Zeit, die
zuckerstfie Grafik zu bewun-
dern. Une;miidlich flattern
Schmetterlinge und hoppeln
Kaninchen tber den Bild-
schirm, Die Siedler 4 suhlt sich
in optisch ausgefeilten Kleinig-
keiten. Nie zuvor kneteten
Bécker ihr Brot griindlicher.
Dank der neuen Zoomfunktion
- mit dem Mausrad konnen
Sie Thre Mannen stufenlos
vergrofiern - entgeht Thnen auf
Wunsch kein Detail. Ganz so
viel Miithe haben sich die Ent-
wickler beim Sound nicht gege-

ben. Die Hintergrundmusik ist
wenig abwechslungsreich, was
nach einiger Zeit schlichtweg
nervt. Noch ein Wort zu den
Programmfehlern: Den meis-
ten Bugs kénnen Sie zum Glick
mit dem aktuellen Update zu
Leibe riicken. Trotzdem ist es
unverstandlich, dass Blue Byte
eine fehlerhafte Verkaufsver-
sion ausgeliefert hat.

Philipp Rohwedder: 1mmer noch
ein ordentliches Spiel, aber Teil 4
bietet wenig Neues. Die meisten
Bugs betreffen zwar liberwiegend
die Mehrspielermodi, einige Logik-
fehler beeintrichtigen den Spiel-
spaf aber auch in der Kampagne.

Feuerzauber  Im Nu
verwandelt der Schmied
Eisen in Schwerter.




der

mehrspielermodus

A bstiirze, Verbindungsprob-
leme zum Game Channel

(www.bluebyte.net/ger/default.
asp), fehlende Funktionen - bei
den Mehrspielermodi schlug
der Fehlerteufel zu. Im Koopera-
tivmodus stimmen Sie Militar

und Wirtschaft aufeinander ab.
Das Spielziel kann nur mit ver-
einten Kriften erreicht werden,
Sie brauchen also einen Verbiin-
deten, auf den Sie sich verlassen
konnen. Bis zum Zeitpunkt des
Tests funktionierten diese Spiel-
modi aber nur sporadisch. Tes-
ten konnten wir den Konflikt-
modus, wo Partien aber haufiger
zusammenbrachen. Hier gilt es,
wie im Einzelspieler-Szenario,
bis zu sieben Gegner zu vernich-
ten. Beim Wettsiedeln spielen
mehrere Spieler auf der gleichen
Karte gegen die Uhr. Ist die Par-
tie beendet, wird verglichen, wer
die schonere Siedlung aufgebaut
hat. Zur Individualisierung des
eigenen Stammes dirfen fir
Mehrspieler-Duelle Wappen und
Flaggen frei gestaltet werden,
was aber im Internet auch noch
nicht funktionierte. Dafiir klapp-
te zumindest der Voice-Chat mit
dem Microsoft Game Comman-
der. Die etlichen Fehler haben
zur Abwertung des Mehrspieler-
modus gefiihrt. Hoffentlich
schafft der néchste Patch die
versprochene Abhilfe.

Final Frontier © Unermiid-
lich erweitern Pioniere die &
Grenzen des Reiches.

Fiir manche Mehrspieler-
Szenarien bendtigen Sie
auch starke Partner, die Sie
im Kampf gegen fremde
Vilker unterstiitzen.

Die Siedler 4

Mindestens:
Pentium 200, 64 MB RAM,
4 MB Grafikkarte

Empfohlen:
Pentium 3500, 128 MB RAM,
32 MB 3D-Grafikkarte

Getestete Version:
Deutsche Verkaufsversion

MEHRSPIELER

SpielerproPC: 1

Netzwerk: 8

Internet: §

Spieler proCD: 1

Mehrspieterwertung: 2,/

* Verbesserte, niedliche Grafik

+ Ausgereiftes Spielprinzip

= Iuwenig Neuerungen

= Mafige Hintergrundmusik

= Dunkles Volk nicht spielbar
Grafik: 20
Sound: EIEEET 2,4

Steuerung: ETEETEIET 12,1

Ein aufpolierter Anzug fiir
ein bekanntes, aber gutes
Spielkonzept

iy

spieletipps

Der Aufbau geht so schleppend
voran ~ kann ich ifn irgendwie
beschleunigen?.

Sorgen Sie fiir geniigend Bau-
materialien, gerade in der An-
fangsphase. Errichten Sie min-
destens zwei Holzfallerhiitten
samt Farster und Sagewerk
sawie zwei Steinmetzhiitten.
Achten Sie auf die Besonder-
heiten des Volkes. Yerdoppeln
Sie auBerdem die Zahl der Pla-
nierer und Bauarbeiter.

Whe greife ich meinen Gegner
am besten an?

Sabotieren Sie seinen Nach-
schub. Versuchen Sie, seine
Kasernen, Waffenschmieden
und Rahstoffminen in Mitlei-
denschaft zu ziehen, indem Sie
benachbarte Tiirme erobern.

Wie erhihe ich meine Kampf-
wertung?

Jedes errichtete Gebaude geht
in die Kampfwertung ein. Zier-

Gartenschau »
: Um das Land
' wieder bewohn-

bar zu machen,
sollten Sie meh-

= rere Gértner ein-
setzen, die im

Idealfall von
Soldaten ge-
schiitzt werden.

ohjekte werden doppelt ge-
wertet. Sobald Ihre Wirtschaft
L&uft, sollten Sie diese ver-
starkt bauen.

Wozu brauche ich den
Hauptmann?

Wenn Sie Ihre Truppen grup-
pieren und ihnen einen Haupt-
mann mitgeben, erhalten Sie
einen Angriffshonus ven zehn
Prozent. Zusammen mit einer
hohen Kampfwertung kdnnen
Sie den Gegner so auch mit
einer geringeren Anzahl an
Einheiten besiegen.

Wie zerstdre ich den Dunklen
Tempel?

Lerstoren Sie die Pilzfarmen,
indem Sie das Land rings-
herum mit Gartnern einneh-
men. Sind alle Farmen zer-
stort, verschwindet der
Schutzschild des Dunklen
Tempels und Sie konnen zum
GroBangriff iibergehen.

Grenzkontrolle ¢ Kleine Wachtiirme kinnen einem geballten An-

e

griff meist nicht lange standhalten. Es ist es daher sinnvoll, Truppen
in der Nahe zu haben, die im Ernstfall schnell reagieren konnen.

65



¥ Hoher Tempelwichter
= gJ g
N
e
_Lgl. t}?/
i
3 4 £
¥ ., a

. rOleEnspiel spieletest

Feuerregen ¢ Mit dem
geeigneten Zauberspruch
sind auch wahre Horden von
Untoten kein Problem mehr.

[FAKTEN]
Entwickler: Piranha Bytes
Vertrieb: Egmont Interactive
Preis: Ca. DM 90,-

USK: Ab 12 Jahren
Erscheint: 15.03.2001
Online: www.gothic.de

Der Regenmacher e Von solch
méchtigen Beschwirungsformeln

kénnen Sie zu Anfang nur traumen -
und rdumen spater kraftig damit auf.

Fies e Diese kleinen Echsen
stellen zwar alleine keine Gefahr
dar, treten aber gerne.im Rudel
auf und umzingeln den Helden.

Wenn Zauberer Mist
bauen, hat das in der
Regel unangenehme
Konsequenzen. Und wer
muss das dann aus-
baden? Genau, niemand
anderes als Sie! Im
Rollenspiel Gothic wer-
{en Sie mitten in ein
rigsiges Gefangnis
geworfen und sind
zunachst einmal auf sich
allein gestellt. Aber der
Reihe nach ...



m seinen Krieg gegen

die Orkhorden zu finan-

zieren, ldsst der Kénig
von Myrtana die Diebe und
Gauner des Landes in den Erz-
minen schuften. Da diese aber
von Natur aus keine Lust auf
Zwangsarbeit haben und lieber
heute als morgen mit dem ge-
schiirften Erz die Kurve krat-
zen, erschufen die Zauberer
des Konigs eine magische Bar-
riere um die Minen herum, die
zwar jede Form von Leben hi-
nein-, aber keines wieder he-
rausldsst - Ihr Gefangnis eben.
So weit, so schlecht, wire nicht
auch noch die Beschworung
der Kuppel schief gegangen
und héatte die Magier mitsamt
den Arbeitern in der Kuppel
eingeschlossen.

Lagerkoller Als man Sie in das
magische Gefangnis verfrach-
tet, hat sich dort bereits eine
autarke Gesellschaft gebildet.
Waihrend das , Alte Lager” den
Konig weiterhin fleifig mit Erz
* beliefert und sich im Gegenzug
Schnaps, Frauen und Nahrung
spendieren ladsst, ist das ,Neue
Lager" ganz auf den Ausbruch

Beeindruckend ist
die Kiinstliche
Intelligenz der

verschiedenen Monster.

fixiert: Die eingesperrten Zau-
berer lassen ordentlich Erz
auftlirmen, um es irgendwann
in die Luft zu sprengen und
damit die Barriere zu durch-
brechen. Schliefdlich gibt es
auch noch das ,Sumpflager”,
in dem es sich eine verschro-
bene Sekte gemiitlich gemacht
hat und ein mysterioses We-
sen namens Schlifer anbetet.
Da Sie ohne Ausrlistung und
mit nur leidlichen Waffen-
fahigkeiten hier landen, soll-
ten Sie zunéchst einmal ein
paar kleinere Auftrige fiir die
Insassen absolvieren. Spéter

5/2001 ¢-AM= ON!

wWir Brauchen

kKeinen vergieich
ZU scheuent

Tom Putzki, Marketing Director von Phenomedia und eines der drei
Griindungsmitglieder von Piranha Bytes, stellte sich unseren Fragen.

Was unterscheidet Gothic ven
anderen Rollenspielen?

Tom Putzki: Zundchst mal mit Si-
cherheit die Einsteigerfreundlich-
keit. Im Gegensatz zu herkémm-
lichen Rollenspielen braucht man
bei Gothic vor Spielbeginn nichts
2u machen, man klickt auf ,,Play”
und spielt Los. Ein weiteres wich-
tiges Feature ist die Welt von Go-
thic, sowohl hinsichtlich der Land-
schaft als auch der Bewohner.
Dichte Walder, Flisse, Wasser-
félle, Berge, Taler, Seen, Hohlen,
Dungeons, Tempel und Verliese
sowie die drei unterschiedlichen
Hauptlager, dazu eine enorme
Sichtweite und riesiger Detail-
reichtum - das macht die Welt von
Gothic aus. Und es ist keine leere,
tote Welt, sondern eine !ehendige
und herausfordernde Welt.

Auf welches Feature seid ihr
besonders stolz?

Tom Putzki: Das ist vor allem
unsere Kiinstliche Intelligenz. Es
gibt Monster, die vor einem star-

Jurassic Park < GefraBige Dino-
saurier lauern unserem Helden hin-
ter jeder Ecke der Oberwelt auf.

ken Spieler fliehen, die ihn erst
warnen und eine Riickzugsmadg-
lichkeit bieten, die ihn sofort an-
greifen oder die ihre Kumpels zu
dem Kampf Rerbeirufen! Ahnlich
die Nicht-Spieler-Charaktere
(NSCs): Greife einen Kollegen von
ihnen an und du hast ein Problem.
Greife ihren Feind an und du bist
ihr Held.

Drei Jahre Entwicklungszeit sind
schon eine ganze Menge. Was
hat euch so viel Zeit gekostet?
Tom Putzki: Wir haben mit Gothic
ein Spiel entwickelt, das von An-
fang an auf internationale Konkur-
renzfahigkeit ausgelegt war, und
ich denke, wir brauchen keinen
Vergleich zu scheuen! Als wir Go-
thic begonnen haben, setzten wir
in puncto 3D komplett auf die
Voodoo-Technologie. Von Direct3D
sprach damals noch niemand. Die
Umstellung mitten im Projekt hat
uns dann einiges an Zeit gekostet.
Was ebenfalls sehr viel Zeit ge-
Kostet hat, war unsere KI. Sie war

s0 gut, dass sie uns mehr als ein-
mal gnadenlos iiberrascht hat.
NSCs, die fiir den Storyplot wich-
tig waren, haben sich von ande-
ren, verfeindeten NSCs umbringen
lassen oder sind unter die Mons-
ter geraten. Teilweise wurden
ganze Lager entvolkert, weil be-

stimmte Monster sich zu einem
Sturmangriff entschlossen hatten.
Der Testing- und Finetuning-Auf-
wand bei Gothic war ungeheuer
hach. 250 NSCs und 500 Monster,
die alle ihr eigenes Leben fiihren,
unter einen Hut zu bringen, war
eine Wahnsinnsarbeit!

T
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,-Ein deutsches Rollen-
spiel von den Moorhuhn-
Machern. Kann das was
werden?“

.Eindeutig ja. Da kann sich
so mancher amerikanische
Konkurrent eine Scheibe
abschneiden.”

»Ach du liebe Giite -
was ist denn das fiir eine
Steuerung? Ist das ein
Ego-Shooter oder ein
Rollenspiel?“

.Okay, intuitiv ist die Steu-
erung wirklich nicht, aber
man gewdhnt sich recht
schnell daran.”

.Eine riesige Oberwelt
und dann nicht einmal
ein richtiges Automap-
ping. Wer soll sich denn
da zurechtfinden?“
.Jeder, der ein wenig Zeit
und Geduld investiert - und
anschlieBend mit spannen-
den Erkundungstouren be-
lohnt wird.”

imwettbewerb

Schnellen Schrittes nistet sich Gothic ganz | Baldur’s Gate 2 1,6
oben in den Referenzen ein. Lediglich | Diablo 2 1,7
Baldur’s Gate Zund Diablo 2 bieten noch | Gothic 1,8
einen Tick mehr Langzeitmotivation. Im | Ultima 9 1,9
Feld der reinen 3D-Rollenspiele ist das
Werk von Piranha Bytes aber villig unange-
fochten und (uft Ultima 9 durch die hohere
Komplexitdt und den groBeren Umfang
eindeutig die bisherige Spitzenposition ab.

Gothic

GRAFIKKARTENPERFORMANCE

low-end: YoodooZ, Riva TNT, Ati Rage 120

640480 | 300 Mz 500 Mz F700 Mz |

800x600 | 300 Mz - 600 Mz “700 Mtz
rnarmal: Riva TNTZ, Matrox 6400, Voodood, GeForceZ MX

800x600 SHDMHE} 500 MH: - 700 Mz
1.024x768 300 Mtz 500 Mtz | 700°MAz
high-e2nd: Geforce?, Voodoo5 5500, GeForce?, GTS, Ultra

1.024x768 300 Mz 500 Miz 700 M2
1.268x1.024 | 300 MHz 500 Mz 700 Mtz
R BEDINGT SPIELBAR SPIELBAR
INSTALLATION
Daten auf CD/Festplatte: 600 MB/1.000MB . ..
SOUND |

Unterstiitzt werden alle géngigen Sound-Formate. Die bekannte Musikgruppe 5
In Extremo steuerte einige Tracks zu der Hintergrundmusik bei. Gesprache und  §

Zwischensequenzen sind komplett mit Sprachausgabe hinterlegt.

EINGABEGERATE
Die Steuerung erfolgt durch eine gewdhnungsbedrftige Kombination aus Maus 117

und Tastatur. Reine Tastatursteuerung ist mdglich, wird aber nicht empfohlen,

andere Eingabegerite werden nicht unterstiitzt, ...

Skelelt

Brennbar  Der Flammenpfeil verwandelt
Skelette in wandelnde Wunderkerzen.

betreiben Sie Spionage, ent-
wenden ungesehen geheime
Rezepte oder organisieren gar
verbotene Treffen - Thre Mis-
sionen werden immer kom-
plexer. Je nach Vorgehensweise
entscheidet der Ausgang die-
ser Auftrige tiber Thr Ansehen
in den jeweiligen Lagern.

Steuererkldrung Ssie steuern
Thren namenlosen Helden aus
der bekannten Tomb Raider-

-m ooy
o

3 o

rade zu Beginn nur allzu oft
zum Tode Thres Protagonisten
und damit auch zu ungew&hn-
lich langen Ladezeiten fithrt.
Eine halbe Minute dauert allei-
ne das Neuladen eines Spiel-
standes und selbst das Abspei-
chern .schliigt.mit einer dhn-
lich langen Wartezeit zu Buche
- flir heutige Verhiltnisse
nicht mehr akzeptabel. Ge-
kémpft wird in Gothic iibrigens
sehr exzessiv. Die liebevoll ge-

Die Grafik der Ober- und Unterwelt halt dem

Vergleich mit Ultima 9 locker stand.

Perspektive und diirfen sich
dabei vollig frei durch die rie-
sige Spielwelt bewegen. Mit
den Pfeiltasten gehen, rennen
und springen Sie, die Maus
bleibt dem Drehen des Blick-
winkels sowie den vielfaltigen
Interaktionsmaglichkeiten vor-
behalten. Einige Tastenkombi-
nationen missen allerdings
erst mithsam erlernt werden.
Leider reagiert die Steuerung
auch in den Kdmpfen etwas
hakelig und ungenau, was ge-

staltete Flora und Fauna der
Gefingniswelt trachtet Threm
Helden hinter nahezu jeder
Ecke nach dem Leben. Neben
alten Bekannten in Form von
Orks und Goblins werden Sie
auch von Uberdimensionalen
Fliegen, blutriinstigen Riesen-
echsen und einer Heerschar
von Untoten attackiert. Beein-
druckend ist dabei die durch-
dachte Kiinstliche Intelligenz
der verschiedenen Monster:
Drohlaute werden ausge-
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stoflen, oft werden Sie ge-
konnt umzingelt und bevor-
zugt von hinten attackiert.

Copperfield lasst griiBen Ge-
zaubert werden darf natiirlich
auch. Eine entsprechende Aus-
bildung vorausgesetzt, werfen
Sie mit Blitzen, Feuerbillen
und Eisbldcken nur so um sich.
Welche Magiegattung Sie ver-
wenden, hidngt librigens von
Threr auserwihlten Lagerzuge-
hérigkeit ab. Wahrend sich das
Alte Lager auf offensive Feuer-
zauber spezialisiert hat, mani-
pulieren Sie als Sektenjlinger
den Geist Thres Widersachers.
Die Effekte der einzelnen Sprii-
che sind hiibsch animiert und
tberaus vielféltig - ein paar
mehr Zauber hitten es aber
schon sein dirfen. Einen Zah-
lendschungel, wie aus Baldur’s
Gate 2 bekannt, suchen Sie aber
bei Gothic vergeblich, visuel-
le Darstellung ist Trumpf. So
wird die Stérke eines Zauber-
spruches nicht zu Beginn aus-
gewihlt, sondern richtet sich
nach der Dauer, fiir die Sie die
Beschworung aufrechterhal-

5/2001 GAM= ON!

Eigenleben = Auch die iibrigen Insas-
sen des magischen Geféngnisses be-
herrschen die hohe Kunst der Magie.

ten. Auf diese Weise wachst
der Feuerball in Threr Hand von
einer winzigen Kugel bis hin
zu einem herrlich animierten
Flammeninferno. Aber nicht

Gastauftritt » Die bekannte Musik-
gruppe In Extremo konnte fiir einen klei-
nen Gig im Burghof gewonnen werden.

nach, versammeln sich am
Abend vor dem Lagerfeuer und
zeigen sich dem Frithaufsteher
bei ihrer Morgentoilette am
Fluss. Die Nettospielzeit be-

Das Gefiihl, sich in einer lebenden und

atmenden Welt zu befinden, ist grandios.

nur die Animationen sind eine
Augenweide. Die Darstellung
der Ober- und Unterwelt hilt
dem Vergleich mit Ultima 9
locker stand und beeindruckt
ein ums andere Mal mit tollen
Wettereffekten und wunder-
schénen Sonnenuntergingen.

Virtuelle Realitdt Egal wohin
man sich begibt, mit wem man
redet oder welchen Auftrag
man gerade ausfiihrt: Das Ge-
fiihl, sich in einer lebenden
und atmenden Welt zu befin-
den, ist einfach grandios. Rol-
lenspieler, die schon die per-
fekt simulierte Welt von Ultima
7 faszinierte, werden sich in
Gothic jedenfalls schnell hei-
misch fithlen. Die NSCs ge-
hen am Tag ihren Tétigkeiten

trdgt rund 80 Stunden - ange-
sichts von liber 250 NSCs, ca.
500 Monstern und einer rund
zwei Quadratkilometer grofden
Oberwelt kaum verwunderlich.

Jochen Gebauer: in Gothic muss
man sich zwangsldufig verlieben
— wenn man sich von dem durch-
aus happigen Schwierigkeitsgrad
und der ungewdhnlichen Steue-
rung nicht abschrecken ldsst.
Die verschiedenen Lager laden
zum Ausprobieren und mehr-
maligen Spielen ein, die Oberwelt
ist filr ausgedehnte Erkundungs-
touren wie geschaffen und die
Story eine diistere Meisterleis-
tung. Ein Pflichtkauf fiir erfahre-
ne Rollenspieler, denen Baldur’s
Gate 2 zu textlastig und Ultima 9
zu einfach ist.

Huddlex

Pentium 2 300, 64 MB RAM,
16 MB Grafikkarte
Empfohlen:

Pentium 3 700, 256 MB RAM,
64 MB Grafikkarte

Getestete Version:
Goldmaster, Anfang Marz

MEHRSPIELER
SpielerproPC: 1
Netzwerk: -
Internet: -
Spieler proCD: 1
Mehrspielerwertung: =
+ Riesige Spielwelt
+ Tolle Story
+ Ausgereifte Kiinstliche Intelligenz
= Kein echtes Automapping
= Iulange Ladezeiten
Grafik: (I 1,7
Sound: [T 1,8
Steuerung: EIETEIEET 12,2

Enarm komplexes Rollenspiel
mit gelungener Optik .

Spielspal: 1 '8
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In der NBA steigert sich
der Wirzburger Dirk No-
witzki von Saison zu Sai-
son. ..The German Wun-
derkind” iiberzeugt selbst
von der 3-Punkte-Linie,
wovon Sie sich auch bei
NBA Live 2001 ein Bild
machen kdnnen. Konnte

sich das Computerspiel

Nicht zu stoppen e 80er-Jahre-All-Star °8
Moses Malone sinkt vor Ebrfurcht in die
Knie, wenn Shaq 0'Neal zum Slam Dunk
ansetzt. Auch Larry Bird kommt zu spat.

ebenfalls steigern?

Treffsicher e Dirk
Nowitzki von den Dallas
Mavericks bei ginem
erfolgreichen 3-Punkte-
Waurf, Die Bank der Min-
nesota Timberwolves
schaut staunend zu.

[FAKTEN]
Entwickler: EA Sports

USK: Ohne Altersbeschrankung

Vertrieb: Electronic Arts ]
== noa live 2001
Erscheint: Bereits erhéltlich

Online: www.easports.com

ie Entwickler von EA
Sports verpassten ihrem
Basketball-Baby in der
sechsten Auflage einige Detail-
verbesserungen, neue Spiel-
ideen suchen Sie aber vergeb-
lich. Der Trainingsmodus und
der 3-Punkte-Wettbewerb wur-
den gar gestrichen. Dafiir

. kénnen Sie aus allen 29 NBA-

Teams Ihren Lieblingsverein
wéhlen und diesen als Spieler
und Manager in Personalunion
durch 25 Jahre Ligaalltag fiih-
ren. Dabei sind nun auch Me-
ga-Deals zwischen mehreren
Vereinen moglich, was in der
NBA an der Tagesordnung ist.

Spielfreude pur Spielerisch und
optisch gibt’s an NBA Live 2001
nichts auszusetzen. Die Com-
putergegner sind ausreichend
stark, Thre Korbjager beherr-
schen wieder ein paar zusétz-
liche Tricks und Kamera sowie
Steuerung sind frei konfigu-
rierbar. Dank der vier Schwie-

rigkeitsgrade kommen Einstei-
ger und Profis gleichermafien
auf ihre Kosten. Wahrend der
Matches reagieren jetzt auch
Publikum wund Bankspieler
mit frenetischem Applaus oder
Kopfschiitteln auf Thre Spielak-
tionen. Wenn Sie wissen wol-
len, wie das aktuelle Team der
L.A. Lakers gegen die All-Stars
der 70er abschneiden wiirde,
organisieren Sie einfach ein
Freundschaftsspiel. Alle Top-
Spieler der letzten 50 Jahre
finden sich im Spiel. Die wich-
tigste Nachricht flir Fans ist
aber, dass sie endlich auch
online gegen Zocker aus aller
Welt antreten kénnen.

Christian Bigge: Ein super Spiel,
doch fiir Besitzer des Vorgdngers
lohnt der Kauf nur bedingt. Zu ge-
ring fallen die Unterschiede zwi-
schen den Versionen aus. Gelegen-
heits-Korbjdger werden mit dem
Budget-Angebot des Vorgdngers
giinstiger bedient.

NBA Live 2001

| Mindestens:

" Pentium 200, 32 MB RAM,
4xCD-ROM, 96 MB Festplatte
Empfohlen:

Pentium 3 700,128 MB RAM,
BxCD-ROM, 555 MB Festplatte
Getestete Version:
Englisches Goldmaster
MEHRSPIELER

_ SpielerproPC: 4

= Netzwerk:$

Internet: §

Spieler proCD: 1

Mehrspielerwertung: 1,6

+ Enorm detaillierte Grafik

+ Wunderschdne Animationen

+ (nline-Duelle moglich

= Wenig Neuerungen

= Kein 3-Punkte-Wetthewerb

Grafik: D= 1,6
Sound:
Steuerung: =

Wenig innovativ, aber besser
als FIFA und schéner als NHL

ki
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Tiiler, Wiesen, Wiilder - elnfatll g@ich' Denn JUS hasst ulles, was grin ist.
So zogert er keinen Moment, das Land der S|edler mit ‘Pilzen und Schattenkraut in

| _|_~eine'finstere Eindde zu verwandeln...

Seit Februar auf PC CD-ROM.

Spielen Sie DIE SIEDLER IV auch online im BLUE BYTE GAME CHANNEL!

Aufregende Spiele gegen reale Gegner! . Direkter Spielstart dber den Browser! Clans, Turniere und Gewinnspiele! "Die Stedler 4
:, Spielpartner rund um die Uhr, weltweit! = Weliranglisten, Foren und Chats! 4. Infos, automatische Updates, Online-Service!
Alles im BLUE BYTE GAME CHANNEL: www.bluebyte.net

@ 2001 Blue Byte Software. All rights reserved. Setilers™ is  registered trademark of Blue Byte Software. u b l S Oft
Blue Byte Software is a registered frademark of Ubi Soft Entertainment. Blue Byte Software is a company of Ubi Soft Entertainment. b A R L R
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Weit voraus e So schin hat ein virtueller Ferrari noch
nie ausgesehen. Mit F1 Racing Championship hat Ubi Soft
nicht nur in Sachen Grafik alle Kenkurrenten iiberholt.

5/2001

[FAKTEN]

Entwickler: Video Systems

Vertrieb: Ubi Soft

Preis: Ca. DM 90,-

USK: Ohne Altersbeschrénkung
Erscheint: Bereits erschienen
Online: www.firacingchampionship.de

72

o

Endlich rasen sie wieder!
Glauben Sie, dass Michael
Schumacher mit Ferrari
seinen WM-Titel verteidi-
gen kann oder gehdren Sie
eher zu den Skeptikern?
Egal, denn piinktlich
zum Saisonstart konnen
Sie eventuelle Patzer lhrer
Lieblingspiloten am Moni-
tor wieder gutmachen.

it F1 Racing Championship

blédst Ubi Soft erneut zur

Attacke auf den Genre-
thron in der Konigsklasse —und
dort residiert bislang immerhin
das Schwergewicht aus dem
Hause Microprose, Grand Prix 3.
Doch Ubi Soft hélt dagegen: Die
16 Strecken wurden diesmal
zentimetergenau mit GPS (Glo-
bal Positioning System) ausge-
messen und digitalisiert. De-
tailgetreu sind auch die Wagen
der elf Teams der Saison 1999
nachgebildet, deren polierte
Oberflachen dank der neuen
Grafik-Engine ,Revenge" sogar
die Umgebung reflektieren. Die
Landschaftsdarstellung eroff-
net neue Dimensionen. Mit
Sichtweiten von bis zu 1,5 km
konnen Sie selbst weit entfern-

racing
cChampionship

te Hochhduser an dem dicht be-
bauten Kurs in Monaco erken-
nen - und das weitestgehend
ohne lastige Grafik-Ruckler.
Der Detailreichtum grenzt an
Pedanterie. Selbst die Nieten an
der Fahrbahnbegrenzung sind
zu erkennen.

Realismus pur Bekanntlich
niitzt dem Simulations-Fan die
schonste Grafik aber nichts,
wenn die Fahrphysik nicht
stimmt. Doch zum Gliick hat
das Entwickler-Team auch hier
ganze Arbeit geleistet. Das
Fahrgefiihl ist dufserst realis-
tisch. Je nach eingestelltem
Schwierigkeitsgrad miissen Sie
schon beim Beschleunigen auf-
passen, dass die Reifen nicht
durchdrehen und der Wagen

GAME ON! 5/2001



unfreiwillig Pirouetten dreht.
Doch obwohl die eine oder an-
dere Trainingsrunde notwendig
ist: Selbst fiir Griinschnébel ist
F1 Racing Championship nicht
zu schwer. Ein weites Spek-

Millimeterarbeit » Dank GPS entsprechen die vir-
tuellen Strecken exakt ihren Vorbildern aus der Rea-
litat. Selbst die Dicke der Curbs (die rot-weiBen Be-
grenzungen) wurde von den Entwicklern vermessen.

nach Fahrer und Rennstall ge-
hen diese unterschiedlich ag-
gressiv zu Werke, Unerfahrene
Piloten kénnen Sie durch Drén-
geleien zu einem Fahrfehler
nétigen. Auch das ausgezeich-

Je nach eingestelltem Schwierigkeitsgrad

miissen Sie schon beim Beschleunigen aufpassen,

dass die Reifen nicht durchdrehen und der

Wagen unfreiwillig Pirouetten dreht.

trum an Einstellungsmaéglich-
keiten ermdglicht dem Anfén-
ger einen leichten Einstieg und
bietet dem Profi Herausfor-
derungen satt. Das geht tiber
Bremshilfen, Antischlupf-Re-
gelung, die Anzeige der Ideal-
linie bis hin zur Einstellung
der Gegner-Intelligenz. Auch
kleinste Verdnderungen im
Setup des Wagens machen sich
bei der Fahrt sofort bemerkbar.
Das Verhalten der computer-
gesteuerten Gegner ist in der
Tat aufderst unterschiedlich. Je

5/2001 GAME ON!

nete dynamische Wettersys-
tem beeinflusst die Physik: Bei
nasser Strecke lassen sich die
Boliden deutlich schwerer kon-
trollieren.

Gemeinsam rasen Wer schlief2-
lich genug von einsamen Run-
den vor dem Bildschirm hat,
kann im lokalen Netzwerk ge-
gen bis zu 22 menschliche Geg-
ner antreten — diesmal bleiben
dort die vom Vorgdnger be-
kannten Synchronisationsfeh-
ler aus. Obwohl Ubi Soft den

\

Auf Abwegen » Bei Unfillen oder Ausrut-
schern wie hier zeigen FIA-Kommissare die gel-
be Flagge, um die Heranfahrenden zu warnen.

w
VIL 221

Rennzirkus gern im Internet
gestartet hitte, liefs die FIA dies
nicht zu. Da der Multiplayer-
Modus von F1 Racing Cham-
pionship jedoch das Internet-
Protokoll TCP/IP verwendet,
kénnte aus der Szene ein inof-
fizieller Patch nachfolgen, der
Online-Rennen doch noch er-
moglicht. Keine Frage, F1 Racing
Championship st6f3t Grand Prix 3
mit Nachdruck vom Siegerpo-
dest, weil es ebenso viel Fahr-
gefiihl vermittelt, technisch
aber deutlich die Nase vorn hat.

Bernd Berheide: Ubi Softs Ent-
wicklerteam hat ganze Arbeit ge-
leistet: Die schonste Grafik des
Genres und ein atemberaubendes
Fahrgefiihl, gepaart mit einem du-
JSerst realistischen Physikmodell,
machen F1 Racing Championship
zum neuen Referenzprodukt bei
den Rennsimulationen. Lediglich
der eintdnige Sound tritbt das
Gliicksgefiihl. Dennoch: Wer gerne
auf vier Rddern liber den virtuellen
Asphalt jagt, kommt an diesem
Titel nicht vorbei.

Karamhbolage » Hier hat es ausnahmsweise mal Mika

Hakkinen und Jarno Trulli erwischt. Die Anzeige am linken
Bildrand zeigt, welchen Schaden das Fahrzeug genommen
hat. In diesem Fall fehlt die komplette Front: Totalausfall.

F1 Racing Championship

Mindestens:

Pentium 2 300, 64 MB RAM,

6xCD-ROM, 46 MB Festplatte

Empfohlen:

Pentium 3 500, 128 MB RAM,

10xCD-ROM, 368 MB Festplatte

Getestete Version:

Deutsche Verkaufsversion

MEHRSPIELER

Spieler proPC: 7

Netzwerk: 27

Internet: -

Spieler proCD: 2

Mehrspielerwertung: 2,0

+ Extrem realistische Grafik

+ Ausgezeichnetes Physiksystem

+ 11 Wagenmodelle

+ K| der Computerfahrer

= 7 Jahre alte Saisondaten
Grafik: T 1,4
Sound: EEEE

Steuerung:

Die augenblicklich beste Renn-
simulation fiir den PC.

iyl
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Preis: Ca. DM 40,-
USK: Ab 12 Jahren
Erscheint: Mérz 2001

[FAKTEN] . ..
Entwickler: Black Isle Studios R
Vertrieb: Virgin Interactive

Online: www.icewinddale.de

Uber friedliche Lande-
reien herzufallen, diirfte
zum Standard-Reper-

toire eines nordischen

Barbarenstammes ge-

hiren. Ein Drache als
Anfiihrer der plin-
dernden Horde fallt eher
aus dem Rahmen. Raten

Sie doch mal, wer der

blutdiirstigen Schar die
stirn bieten darf.

Zauberhaft » Die Effekte der
neuen Zauberspriiche sind
wunderschon animiert.

sistschon so eine Sache

mit Rollenspiel-Add-

ons: Kaum ist das in der
Vollversion bedrohte Land ge-
rettet, schlédgt der bose Herstel-
ler-Gott im Sinne der Gewinn-
maximierung erneut zu und
verbreitet weitere 25 Stunden
lang Angst und Schrecken. Im
Falle von Icewind Dale hat er
nicht nur 30 fiesere Monster
und 80 méchtigere Artefakte
im Gepack, sondern entscha-
digt Thre gestressten Recken
auch mit hochauflésender
Grafik von bis zu 2.048x1.536
Bildpunkten sowie exakt 52
brandneuen Zauberspriichen.
Ehrensache, dass das Level-Li-
mit Threr sechsk&pfigen Hel-
dengruppe bis auf Stufe 30 auf-
gestockt wurde, was fiir Sie
bedeutet, dass etliche Spezial-
fahigkeiten zusatzlich erlernt
werden konnen.

Klotzen statt kleckern vetera-
nen des Originalspiels miissen
selbstversténdlich nicht noch
einmal neu starten - einfach

regen eignet sich vor allem
gegen grifere Gegnerhorden.

die alten Charaktere wieder
ausgegraben und schon kann
die Hatz nach dem Herz des
Winters beginnen. Hartgesot-
tene spielen alternativ das
komplette Spiel inklusive Er-
weiterung erneut durch, wahl-
weise auch mit der Unterstiit-
zung menschlicher Mitstreiter.
Bevor Sie gen Norden ziehen,
sollten alle Helden aber min-
destens die neunte Erfah-
rungsstufe erreicht haben. An-
derenfalls diirfte alleine die
verbesserte kiinstliche Intelli-
genz der Monster dafiir sorgen,
dass Thr Sextett in Sekunden-
schnelle zu Kleinholz verarbei-
tet wird. Wer das Originalspiel
mochte, darf bedenkenlos zu-
greifen.

Jochen Gebauer: Respekt! So
muss eine gute Erweiterung aus-
sehen. Die Verbesserungen bei
Technik und Benutzerfithrung sind
auch im Originalspiel verfiigbar,
die neuen Monster und Zauber-
spriiche angenehm vielfiltig und
die Story gewohnt spannend.

herz des winters

Icewind Dale

Mindestens:
~ Pentium 2733, 37 MB RAM,

8xCD-ROM, 200 MB Festplatte

Empfohlen:
Pentium 3 500, 64 MB RAM,
BxCD-ROM

Getestete Version:
Goldmaster vom 01.03.2001

MEHRSPIELER

SpielerproPC: 1

Netzwerk: 6

Internet: 6

Spieler proCD: 1

Mehrspielerwertung: 2,1

+ Haufenweise neue Monster

+ Stark verbesserte Grafik

+ Einfachere Bedienung

= Unausgegorene Wegfindung

= Schwache Sprachausgabe
Grafik: T 12,3
Sound: EIEEITET 12,2

Steuerung: NI 12,4

Rundum gelungene Frweite-
rung ohne echte Schwéchen .

ey 27
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BLOND
- DU WILLST ES DOCH AUCH

DA S NEUE LIBRESTNYEERSMAGATIN

3

magazane

SPECIAL
3 % % Alle Tricks
fiir den richtigen Dreh!

Freestyle

Motocross
% % Alles iiber den
héartesten Extremsport!

Frihjahrs-
Outfits.

% Alles, was dich diese
Saison scharf rggchtl 0 =

Reality
Soaps |
* Das waren &
;gfwegseei(?wo e APRIL 2001

BLOND MACHT DICH ZUM STAR
Das grosse Casting jetzt im Heft

Jetzt im Handel fir nur 3,50 DM hlnn{l

magaszine



[FAKTEN]
Entwickler: Overmax Studio
Vertrieb: Eidos

Preis: Ca. DM 90,-

USK: Ab 12 Jahren
Erscheint: Marz 2001
Online: www.eidos.de/games/
embed.htm{?gmid=83

Im Jahre 189 steht das
chinesische Kaiser-
reich vor dem Zusam-
menbruch. Ein perfek-
ter Hintergrund, um
sich als Held und
Bewahrer des Rei-
ches zu etablieren oder
klaglich zu scheitern.

u Beginn entscheiden

Sie sich fiir einen von

drei Kriegsherren und
damit fiir eine Kampagne mit
13 bis 15 Missionen. Alles lduft
nach bekanntem Schema ab:
Einige Untertanen werden
zum Ressourcensammeln ge-
schickt. Klaglos schiirfen sie
Erz und fallen Baume. Die erste
Kaserne ist bald gebaut und
schon werden Ihre Bauern ab-
kommandiert, um sich als Sol-
daten schleifen zu lassen.
Andere sorgen filir Nachschub
an Waren, zlichten Pferde oder
entwickeln Kriegsgerdt. All
dies geschieht in Threr eigenen

Ehree kingdoms -

Stadt, die von Anfang an durch
dicke Wehrmauern geschiitzt
ist. Das Besondere an Three
Kingdoms ist, dass auf mehre-
ren Karten gleichzeitig gespielt
wird. Mit einem Klick wech-
seln Sie von Ihrer Stadt auf die
Umgebungskarte oder zu einer
feindlichen Stadt. Gespielt
wird in der genretypischen iso-
metrischen Perspektive.

Die Kunst des Krieges 1hre Ar-
mee wartet mit diversen Waf-
fengattungen und einem Fuhr-
park von Kriegsmaschinen auf.
Generéle erhdhen die Kampf-
kraft der Truppe, die Thre Be-

fehle in traditionellem Chine-
sisch quittiert und todesmutig
Thren Mausklicks folgt. Stérend
im Gesamtbild ist der Fog of
War. So verschwindet nach
einiger Zeit das erkundete Ge-
biet wieder in undurchdring-
lichem Schwarz. Genauso iibri-
gens wie die Steuerung, derlei-
der sémtliche Formations- und
Automatikfunktionen abge-
hen, was bei Massenschlach-
ten zu unndétiger Hektik fithrt.

Philipp Rohwedder: Gut an Three
Kingdoms ist das Spiel iiber meh-
rere Karten, ansonsten fehlt an al-
len Enden etwas mehr Feinschliff.

Lagerleben ¢ In dep Feld-
lagern sammeln sich die
Truppen fiir den Sturm.

g

-im Jgahr des drachen

Kulturrevolution e Die Mauern
sind gestiirmt und Ihre Truppen
fallen in die feindliche Stadt ein.

Three Kingdoms

C
.
H
E

Mindestens:
Pentium 2 300, 64 MB RAM,
4xCD-ROM, 400 MB HD

Empfohlen:

Pentium 3 500, 128 MB RAM,
8xCD-ROM, 700 MB HD
Getestete Version:
Deutsche Verkaufsversion

MEHRSPIELER

Spieler proPC: 1

Netzwerk: 8

Internet: 6

Spieler proCD: 1

Mehrspielerwertung: 2,5

+ Mehrere Spielebenen

+ Interess. Helden-Einheiten

= Chaotische Geschichte

= Nerviger Fog of War

= Unspektakulére Grafik
Grafik:
Sound:

Steuerung:

2,1
23
41

Gut verdauliche Sommerkost
fiir Echtzeitstrategen

26
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Wirklich gute Spiele gibt’s bei gameplay
www.gameplay.de

Willkommen bei gameplay, Europas groBem Spieleanbieter fiir PC, PlayStation 2, PlayStation, Dreamcast, N64, Gameboy,
DVD und Zubehor. Gleich reinklicken und kostenlosen Katalog bestellen. Oder anrufen: (0931) 35 45 222

gomeploavy)”

THE GATEWAY TO GAMES
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[FAKTEN]

Entwickler: Reflexive
Vertrieb: Activision

Preis: Ca. DM 90,-

USK: Ab 12 Jahren

Erscheint: 1. April 2001
Online: www.stawayteam.com

Gene Rodenberry sei

es gedankt: Seit mehr

als dreiBig Jahren
machen Kirk, Picard

und Co. unsere Matt-

scheibe unsicher.

Muss es da denn auch

noch ein Strategie-
Spiel geben?

in nagelneues Spio-

nageschiff, eine elita-

re Spezialeinheit und
eine Hand voll entfiihrter
Wissenschaftler — nicht nur
Kenner von Echtzeitstrategie-
Spielen erkennen hier sofort
einen moglichen kausalen Zu-
sammenhang. Flugs Giberneh-
men Sie also das Kommando
iiber das Schiff, steuern die
Spezialeinheit in bester Com-
mandos-Manier durch isome-
trische Schlachtfelder und be-
freien die Wissenschaftler aus
der romulanischen Gefangen-
schaft. Immerhin 17 Offiziere
mit individuellen Fahigkeiten

star trehk

stehen zur Auswahl, pro Mis-
sion diirfen Sie bis zu sechs
Akteure auswihlen und ganz
nach Belieben mit verschiede-
nen Ausriistungsgegenstin-
den bestlicken.

Energie! Auf dem Schlachtfeld
angekommen ist behutsames
Vorgehen oberstes Gebot. Per
Tastendruck kénnen Sie das
Echtzeitspektakel jederzeit un-
terbrechen und die néchsten
Schritte planen. Klasse ist, dass
Sie im Kooperationsmodus
die Aufgaben mithilfe eines
menschlichen Mitspielers be-
waltigen koénnen. Leider rea-

S Laas

gieren die computergesteuer-
ten Gegner alles andere als cle-
ver und Ihre virtuelle Crew
lauft zwar zielsicher iiber je-
de Mine von hier bis Vulkan,
scheitert aber bei Hindernis-
sen oder verwinkelten Gangen
klaglich.

Jochen Gebauer: Eindeutig eines
der besten Games zur TV-Kult-
serie. Die spannenden Missionen
und der taktische Tiefgang werden
auch Nicht-Trekkies schmecken.
Schwiéchen im Feinschliff degra-
dieren Away Team letztendlich
aber dann doch zum typischen
Futter fiir geneigte Genrefans.

Einsam e Ist der Gegner
. alleine, kdnnen Sie auch schon
= einmat ohne Tarnung agieren.

Aufgeflogen  Offene Feuerge-
fechte gefahrden das Einsatzziel
unnitig.

Star Trek Away Team

Mindestens:
- Pentium 2 266, 64 MB RAM,
[T 4xC0-RoM, 410MBHD
3 Empfohlen:
Pentium 3 500, 128 MB RAM,
u BxCD-ROM, 410 MB HD
L Getestete Version:
Beta vom 28. Februar 2001
m MEHRSPIELER
Spieler proPC: 1
ﬁ Netzwerk: ?
Internet: -
SpielerproCD: 1
Mehrspielerwertung: 2,3
+ Spannende Story
+ Viele Charaktere

+ Klasse Mehrspielermodus
= Mabige Kiinstliche Intelligenz
= Altbackene Grafik

Ordentliches
Echtzeit-Spektakel.

ilyD
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Ducati World

iRund Eka@ﬁ@e B = e
nﬂ:_uf.- %5:[@55@ Hennen: 00 V86
@ﬁ

Alles hat seinen Sinn. So kdnnen Sie zum
Beispiel auf den CDs von Jucati World Ihren
Kaffee abstellen oder sie als Weihnachts-
baumschmuck verwenden. Das Spiel selbst
bietet némlich kaum Spannung. Die Grafik

ist méBig, die Steuerung verkorkst und das
Geschwindigkeitsgefiihl rangiert knapp hinter
Fahrstuhlfahren. Selbst die vielen Spielvari-
anten reifen da nichts mehr raus. (PR)

Mindestens: P2 266, 32 MB RAM, 16MB 30 AGP Grafikkarte
Mehrspieler: Spieler pro PC: 2; Spieler im Netzwerk: -;
Spieler im Internet: ~; Spieler pro CD: 1

Genre: Rennspiel B Preis: Ca.DM70-

Steuerung: T T 13,0 4 2
Mehrspieler: _:IZZME

Miese Konsolenumsetzung, die der Zeit hmterherfam

Hired Team Trial Gold

F1 World Grand Prix 2000 Freedom: First Resistance

F1 World Grand Prix 2000ist eher ein Arcade-
Rennspiel als eine Simulation mit 2000er-
FIA-Lizenz. Schicke Meniis und nette Gim-
micks téuschen nicht iiber das mafige Phy-
siksystem und die unzureichende Gegner-KI
hinweg. Das Spiel richtet sich an Anfanger.
Doch Fahrschul-Niveau |dsst sich auch bei
besseren Simulationen durch entsprechende
Einstellungen erreichen. (BB)

Mindestens: PZ 300, 64 MB RAM, 8xCD-ROM, 500 MB HD
Mehrspieler: Spieler pro PC: 1; Spieler im Netzwerk: 8;
Spieler im Internet: 6; Spieler pro CD: 1
Genre: Rennspiel W Preis: Ca. DM 90.-

Grafik: EETTT 127 SpielspaB:

Sound: E [ 129
Steuerung: T [ 12,6
Mehrspieler; SIS 17 5

Anspruchsloses F1-Rennspiel mit Arcade -auamaren.

Necronomicon

AuBerirdische haben die Erde unterworfen
und die meisten Menschen in Lagern einge-
sperrt. Widerstandskampferin Angel nimmt
den Kampf auf. Einige Mankos schmélern den
SpielspaB erheblich: Die Action ist aufgrund
des behabigen Ablaufs wenig fesselnd, die KI
der Gegner lasst zu wiinschen Gbrig und die
wenigen Rétsel beschranken sich auf das
Finden von Personen oder Gegenstanden. (CK)

Mindestens: Pentium 2 300, 44 MB RAM, 4xC0-ROM
Mehrspieler: Spieler pro PC: 1; Spieler im Netzwerk: -;
Spieler im Internet: —; Spieler pro CD: -

Genre: Action-Adventure B Preis: Ca. DM 100-

Grafik: q- 29 Spielspab:

3,7

Steuerung:
Weder Fisch noch Fleisch - zu wenig Action und Rétsel.

Mehrspieler:T_1T 1 T T 1-

O0il Tycoon

18 Levels harren in diesem Ego-Shooter dem
Einzelkampfem, der sich mit Shotgun und an-
deren feinen Waffen bewahren darf. Die Be-
lohnung fir die Strapazen: Ein Platz in der
Anti-Terroreinheit Hired Team. Steuerung und
Map-Design erfiillen die Norm, dennoch fehlt
gerade dem Einzelspielermodus der richtige
.Kick". Weiteres Manko: Ein GroBteil der
Waffen .funzt” nicht richtig. (ck)

Mindestens: P2 300, 64 MB RAM, 4xCD-ROM, 100 MB HD
Mehrspieler: Spieler pro PC: 1; Spieler im Netzwerk: 16;
Spieler im Internet: 16; Spieler pra CD: 1
Genre: 30-Action B Preis: Ca. DM 89,95
Grafik: EEEEeT 12,3 Spielspab:
Sound; T 12,2
Steverung: EEEEETETT 120 3 1
Mehrspielor: NN 17 3

Ego-Shooter, der letztlich nicht iiberzeugen kann.

5/2001 GAME ONI

Die Entwickler haben sich vom Altmeister des
Horrors H.P. Lovecraft inspirieren lassen. So,
s0. Einen ahnlichen Thrill wie die Leser von
Lovecrafts Biichern werden bestenfalls bein-
harte Myst-Anhdnger nachempfinden kinnen.
Sie dirfen nur vorgegebene Wege abschrei-
ten, selten einmal Schliissel und dergleichen
einsammeln und mit einigen Personen plau-
dern. Adrenalinschub? Fehlanzeige. (CK)

Mindestens: Pentium 166, 32 MB RAM, 4xCD-ROM
Mehrspieler: Spieler pro PC: 1; Spieler im Netzwerk: -;
Spieler im Internet: ~; Spieler pro C0: -

Genre: Adventure B Preis: Ca. DM 80.-

I 12,6 SpielspaB:
Steuerung: 0

Mehrspieler: :l:::l:l:l- 4|4

Zuwenig Handlungsfreiheit und zu wenig Interaktion.

Per Mausklick Pipelines zu errichten, Probe-
bohrungen durchzufiihren und tonnenweise
Rohl zu verschiffen klingt fiir Sie nach ei-
nem schinen, abendfiillenden Vergniigen?
Wirklich? Dann kénnte Ol Tycoon Ihr Spiel
sein. Wenn Sie aber die obige Frage mit
.Nein” beantwortet haben, bietet lhnen O
Tyeaon bestenfalls den Charme einer abge-
stiirzten Excel-Anwendung. (J6)

Mindestens: Pentium 2 200, 32 MB RAM, 150 MB HD
Mehrspieler: Spieler pro PC: 6 Spieler im Netzwerk: 6
Spieler im Internet: 6; Spieler pro CD: 1

Genre: Wirtschaftssimulation B Preis: Ca. DM 80.-

Steuerung: 4 1
Mehrspicler: BN T 71,1 W

Driige Wirtschaftssimulation fiir Puristen.

7
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gletest budgetspiel

[FAKTEN]

Entwickler: Westwood

Vertrieb: Electronic Arts

Preis: Ca. DM 30,-

USK: Ab 16 Jahren

Erscheint: Bereits erschienen
Online: westwood.ea.com/games/
nox/main_german.html

Bose Madchen kommen
iberall hin - oder lassen
kommen. So auch Hexe
Hecubah, die beim
Experimentieren mit
Lauberspriichen zur
Vernichtung der Welt
versehentlich Ihr Alter Ego
in ihre Welt transferiert,
jenseits von Fernseher
und Schinkensandwich.

80

- R ¢ A O S
Knochenmann e Diese Skelett-
krieger lassen sich mit dem richti-
gen Spruch problemlos zerstéuben.

er Weg zuriick fiihrt

zwangslaufig an der

Hexe vorbei, die es sich
ganz nebenbei in den Kopf ge-
setzt hat, alle Lebenden dieser
Welt zu vernichten. Also nicht
ganz einfach, Ihre Aufgabe -
und das Schinkensandwich
koénnen Sie sich zunachst aus
dem Kopf schlagen. Um Ihren
Helden an die ortlichen Bedin-
gungen anzupassen, miissen
Sie sich zundchst fiir eine
von drei Charakterklassen ent-
scheiden. Sie kénnen den
Kampf als Krieger, Beschworer
oder Magier aufnehmen.

Was folgt, ist die schwere
Schule des Helden. Auftrage
und Monster miissen erledigt
werden und die neue Heimat,
die in leicht angestaubter iso-
metrischer Perspektive darge-
stellt wird, wartet mit ihren
Stadten, Dorfern und Dun-
geons auf eine Erkundungs-
tour. Das Spiel ist sehr linear

Beschwirung ¢ Mit dem entsprechen-
den Spruch lassen sich Monster herbei-

rufen, die Sie im Kampf unterstiitzen.

aufgebaut, was aufgrund der
Grof3e der einzelnen Stationen
aber kaum auffallt. Durch das
Platten von Gegnern, die Thnen
zahlreich nach dem Leben
trachten, erhalten Sie Er-
fahrungspunkte, die Thre Fa-
higkeiten und Kampfkiinste
verbessern. Starkere Waffen
und Riistungen erhchen die
Kampfkraft. Sie kénnen erbeu-
tet oder durch schnddes Raub-
gold erworben werden. Samtli-
che Aktionen werden bequem
mit der Maus gesteuert. Aktio-
nen wie Zauberspriiche lassen
sich tiber Hotkeys auf der Tas-
tatur aktivieren. Obwohl die
Grafik nicht mehr ganz zeit-
gemaf ist, kann sich das Spiel
durchaus mit aktuellen Titeln
messen.

Philipp Rohwedder: Trotz seines
Alters macht Nox eine gute Figur.
Die Story ist spannenﬁ und das
Monsterpldtten und Gegenstdnde-
sammeln macht einfach Spaf.

Nox
77 Mindestens:

Pentium MMX 200, 32 MB RAM,
8xCD-ROM, 300 MB HD
Empfohlen:

Pentium 2 266, 16 MB RAM,
16xCD-ROM, 500 MB HD
Getestete Version:
Deutsche Verkaufsversion

MEHRSPIELER
Spieler proPC: 1
Netzwerk: 32
Internet: 37
Spieler proCD: |
Mehrspielerwertung: 2,6
+ Sympathische Hauptfigur
+ Grofe Spielwelt
* Witzige Story
= Lineare Spielwelt
= Veraltete Grafik
Grafik: ISR 12,6
Sound: EEEEET 12,1
Steuerung: EIEEIEET 12,0

Klassiker, der immer noch
Spaf macht.

)
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Messiah

Sim City 3000

Engelsfliigel « Bob wird aus dem Karper seines Wirtes  Rush Hour e Gute Nahverkehrsverbindungen sind un-

geschleudert, nachdem dieser tadlich getroffen wurde.

Engel Bob wurde auf die Erde gesandt,
um sich seine Fliigel zu verdienen. Aus-
geriistet mit Windeln und Stummelfli-
geln kann er nicht viel ausrichten, doch
er besitzt die Fahigkeit, von Menschen
Besitz zu ergreifen. Davon muss auch
kréftig Gebrauch gemacht werden, um
in diesem knallharten Actionspektakel
voranzukommen. Sie steuern Bab aus
der Perspektive einer dritten Person
durch eine heruntergekommene Mil-
lionenstadt. Die detailreiche Grafik

ist entsprechend diister. Messiahist
im Grunde noch ziemlich frisch fiir
einen Classic-Titel. Grafik und Game-
play sind zeitgemaB und das Spiel auf
jeden Fall einen Blick wert. (pR)

Mindestens: Pentium 266, 32 MB RAM, 4CD-ROM
Genre: Action-Adventure B Preis: Ca. DM 40,-
Grafik: EEEEETTiT 1,9 Spielspab:
Sound: T 1,9
Steuerung: CE e 12,3 1 9
Mehrspieler: T T T T T 1-
Diisteres Spiel, das durch seine Atmosphare fesselt.
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verzichtbar. Fehlen sie, stehen Ihre Sims bald im Stau.

Auch im dritten Teil der Stadtsimula-
tion, der durchaus Klassikerstatus be-
sitzt, geht es wieder um den Aufbau der
ultimativen Metropole. Beginnend mit
ein wenig Geld und einem Landstrich
errichten Sie Kraftwerke und Schulen,
weisen Industriegebiete aus und geben
Grundstiicke zur Bebauung frei. Schon
bald ziehen die ersten Sims ein und Sie
sind auf dem besten Weg zur Grofistadt.
Beabachtet wird das Geschehen aus ei-
ner drehbaren, isometrischen Perspek-
tive. Uber drei Zoomstufen kinnen Sie
sich dabei Ihren Einwohnern nahern. Da
Sim City 3000 auch grafisch okay ist, sei
die Budget-Version jedem empfohlen,
der es noch nicht sein Eigen nennt. (pr)

Mindestens: Pentium 166, 32 MB RAM, 4xCD-ROM
Genre: Aufbaustrategie M Preis: Ca. DM 30.-

[ 12,3 SpielspaB:
Steuerung:

Mehrspieler: CT_T_T_T 11 - 1 l9
Endlosspiel, das den Stadfplaner in jedem weckt.

Art Director: Andreas Schulz
Layout: Hansgeorg Hafner, Roland Gerhardt
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Need for Speed 4

Burnout e Gerade am Anfang des Rennens kommt es
zu geféhrlichen Dréangeleien.

Schnelle Autos und schine Strecken,
dass zeichnet die Need for Speed-Reihe
aus. Bei Teil 4, der streng genommen
Need for Speed: Brennender Asphalt
heiBt, stehen 18 teure Sportflitzer zur
Verfiigung, aus denen auf 19 Strecken
das Letzte herausgeholt werden muss.
Ein ausgefeiltes Schadensmodell sorgt
fiir mehr Realismus. Das Spiel beinhal-
tet einen Karrieremodus, bei dem ge-
wonnene Preisgelder in neue Wagen in-
vestiert werden kdnnen. Im Verfol-
gungsmodus liefern Sie sich

Rennen mit der Polizei oder verfolgen
als Gesetzeshiiter Temposiinder. NFS 4
istin jedem Fall ein Titel, der auch tech-
nisch nach wie vor beeindruckt. (rr)

Mindestens: Pentium 2 266, 32 MB RAM, 4xCD-ROM
Genre: Rennspiel B Preis (a.DM30.-
SpielspaB:
Sound:
Steuerung: 1
Mehrspiele: CT_ T T T 1- =
Ausgezeichnetes Rennspiel mit Traumautos und -strecken.
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~ spielekonsolen Festure

grol3, schwarz, starts:

S

Wir werden ohne Probleme die dreifache Geschwindigkeit der PlayStation 2 erreichen,
wenn nicht noch mehr.” James Allard, General Manager fiir die Xbox, ist sich des Leistungsvor-
sprungs seiner Konsole sicher. Im Friihjahr nachsten Jahres will Microsoft Farbe
bekennen. Wird die . Wunderkonsole™ auch die PC-Welt verdndern?




Handwerkszeug » Zehn Kndpfe, zwei analoge Mini-Steuerkniippel
(1) und ein Steuerkreuz (2) sorgen fiir Kontrolle. Zwei ..Pistolen-
kndpfe” befinden sich an der Unterseite des Gamepads. Zwei
kleine Kndipfe [4) helfen bei der Navigation in Mens. Die farhigen
Kndpfe dienen der Spielsteuerung (5].

e

Schlicht « So sient sie aus, die Xbox von Microsoft.

Schwarz mit griinem . Flubber” in der Mitte des Kreu-
zes. Obwoht das Design eher schlicht ausgefallen ist,
hat die Konsole ardentlich Leistung unter der Haube.

eistungsmafiig wird die

Xbox mit modernen

PCs mithalten konnen.
Ist der verwendete Pentium-3-
Chip mit 733 MHz schon das
Schnellste, was in der Konso-
lenwelt bisher zum Einsatz
kommt, st6f3t der in Koopera-
tion mit Nvidia entwickelte Gra-
fikchip NV 20 in neue Dimen-
sionen vor. Sieben- bis zehnmal
soll er schneller sein als der
aktuelle GeForce2-Chip!

Konsole mit Festplatte Mit einer
voraussichtlich acht Gigabyte
grofen Festplatte bringt Micro-
soft PC-Komfort in die Konso-
lenwelt, weil die Ladezeiten mi-
nimiert werden kdénnen. Auch
was die Netzwerkfghigkeit an-
geht, hat Microsoft Bewé&hrtes
aus der PC-Welt auf die Konsole
iibertragen. Mit einem 10/100-
Megabit-Netzwerkadapter, der
eine Ubertragungsgeschwindig-

Der Grafikchip der Xbox

soll sieben- bis zehn-
mal schneller sein, als
gin GeForceZ-Chip.

keit zwischen einem und etwa
zehn Megabyte pro Sekunde
erlaubt, kann online oder in
einem lokalen Netzwerk (LAN)
gespielt werden. Flr Online-
Duelle ist allerdings ein Mo-
dem Pflicht. Microsoft will hier
die neue Breitband-Technologie
nutzen.

Gamepads und mehr! Was die
Steuerung angeht, bleibt Mi-
crosoft der Konsolen-Tradition
treu und liefert ein eigenes
Gamepad. Das Interessante:
Uber einen eigenen Anschluss
konnen Zusatzgerite wie etwa
Kopfhorer, Joysticks oder Ka-
meras angeschlossen werden.
Noch bestreitet Microsoft, dass
es fiir die Xbox auch Méuse
und Tastaturen geben konnte,
denkbar wire das dennoch. So
konnte aus der reinrassigen
Spielekonsole eine Multime-
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Weniger ist mehr ¢ Lediglich drei Anschliisse
finden sich auf der Hinterseite: Strom (1), Anschiuss
fiir den Fernseher (2) und der Netzwerk-Anschluss (3).

dia-Zentrale werden, die dank
ihrer Online-Fahigkeit auch das
Surfen im Internet ermdglicht.

Entwarnung fiir PC-Zocker? zu
wenig Spiele wird es fir die
Xbox definitiv nicht geben. Mi-
crosoft sicherte sich im Vorfeld
die Unterstiitzung von iber

Girlscamp ® Madchen mit
groBen Hammern sollte man
tunlichst aus dem Wege
gehen. Eigentlich schade, da
erst bei genauerem Hinsehen

150 Spiele-Entwicklern. Zum
Europastart im Friihling 2002
soll es zwolf Titel geben, da-
nach werden pro Woche vier
bis sechs weitere erwartet. Als
Grund fir den im Vergleich zu
Amerika um etwa drei Monate
nach hinten gerutschten Start-
termin nennt Big M, dass man

der detailreiche Schatten-
wurf und die ..griffigen”
Oberftachen auffallen.

dem Handel ausreichende Lie-
fermengen garantieren wolle.
Nattirlich werde man weiter-
hin PC-Spiele herstellen, hief3
es. Noch in diesem Jahr wird
das Rollenspiel Dungeon Siege
erwartet, die Weltraum-Oper
Freelancer soll 2002 erscheinen.
Beide Spiele sind bisher aus-

schliefilich fiir den PC ange-
kiindigt. Denkbar ist, dass sich
die Xbox mittelfristig zur
Entwicklungsplattform Num-
mer 1 mausern kénnte. Noch
ist also keine Gefahr fiir PC-
Spieler in Sicht, dafiir eine Be-
reicherung des Spielemarktes.

BERND BERHEIDE

smicrosoft wird Fur

beide

entwickeln®

Xbox-PR-Manager Boris Schneider-
Johne und Product Manager Frank

Wann wird die Xbox denn
nun in Europa erscheinen?

klusiv angeboten?

Werden Xbox-Spiele nur ex-

plactfFormen

B. Schneider-Johne: Beide
sind bislang nur fiir den PC an-

Pingel verrieten uns exklusiv weitere
Details zum Start der Wunderkonsole.

Vorfreude e Boris Schneider-fohne (L)
und Frank Pingel freuen sich auf den eu-
ropaweiten Xbox-Start im Frilhjahr 2002.

B. Schneider-Johne: An-
fang 2002, Genaueres steht
noch nicht fest.

Im Internet kursieren Ge-
riichte iiber einen Konsolen-
preis von 400 Dollar ...

B. Schneider-Johne:

Es gibt von Microsoft definitiv
noch keine Aussage zum Preis,
aber unser Preis wird konkur-
renzféhig sein.

F. Pingel: Natiirlich wird
sich unser Preis auch an dem
orientieren, der dann fiir die
PlayStation 2 verlangt wird.

Kann man zum Preis der
Spiele schon etwas sagen?
B. Schneider-Johne: Wir
werden da nicht etwas villig
Neues erfinden. Die Preise
werden weder weit unter nach
weit iiber dem liegen, was
Konsolen-Spiele in einem Jahr
kosten werden.

B. Schneider-Johne: Bei
den Nicht-Microsoft-Produk-
ten fiir die Xbox wird es eine
ganze Reihe von exklusiven Ti-
teln geben. Dann wird es eine
ganze Reihe von Titeln geben,
die es in anderen Formen und
Auspragungen schon mal auf
anderen Konsolen gegeben
hat. Aber in der Startphase ist
es ganz klar, dass auch Titel,
die von anderen Plattformen
portiert werden, Xbox-spezi-
fische Eigenschaften haben
miissen. Wenn jemand etwa
sagt, ich mache jetzt einen
Konsolentitel fiir die Xbox, und
nuizt z. B. nicht die Festplatte
aus, dann wiirden wir sagen,
dass wir das nicht fiir die Xbox
brauchen.

Und die Eigenentwicklungen
wie Freelancer und Dungeon
Siege werden nicht exklusiv
fiir die Xbox umgesetzt?

gekiindigt und Microsoft wird
auch weiterhin fiir beide Platt-
formen entwickeln. Ein Spiel
wie Age of Empires wiirde doch
auf einer Konsole auch gar
keinen Sinn ergeben, schon al-
lein wegen der fehlenden Maus
und Tastatur. Der einzige Titel,
von dem wir definitiv sagen,
dass er sowohl fiir die Xbox als
auch fiir den PC kommt, ist
Halovon Bungie Software. Von
Freelancer wird es vielleicht
auch einmal eine Xbox-Version
geben, diese wiirde dann aber
an die Gegebenheiten der Kon-
sole angepasst, also anders
sein als die PC-Version.

Kann denn jeder Spiele fiir
die Xbox entwickeln?

F. Pingel: Jeder Publisher
muss sein mehrseitiges
Spielkonzept zundchst Micro-
soft vorstellen. Ein 12-kip-
figes Gremium entscheidet

GAM= ON! 5/2001



Schlichtes Design, viel Power ¢
Gut zu erkennen: die vier Gamepad-
Buchsen (1). Der groBe Knopf in der
Mitte (2) 6ffnet die DVD-Schublade (3).

Die neuen Spielekonsolen im Vergleich
SRR e PEAVSTATIOND e - S NINIENBOGAMEEHBE S st

Grafikprozessor

Arbeitsspeicher
Speicherbandbreite
Polygon-Leistung

_ Speichermedium

Eingénge/Ausgange

Audio-Kanile
Netzwerkfahig
DVD-fihig

Maximale Auflasung
Verkaufsstart in den USA
[Stand: Marz 2001)

dann von Spiel zu Spiel, was
entwickelt werden darf. Da-
nach ist jeder Entwickler fiir
sein Projekt selbst verant-
wortlich.

Gibt es von vornherein Gen-
res, die Microsoft fiir Xbox-
ungeeignet halt?

B. Schneider-Johne: Sag
niemals nie! Villig ungeeignet
ist eigentlich kein Genre. Am
ehesten vielleicht noch das
typische PC-Strategiespiel. Es
gibt zwar Konsolenumsetzun-
gen von Starcraft oder Com-
mand & Conquer, die machen
aber nicht wirklich Freude.
Man kann aber Strategiespiele
auf der Konsole machen. Man
muss sie nur anders machen.
Man hat andere Bedingungen,
zum Beispiel den Controller,
eine geringere Aufldsung als
auf dem PC oder eine andere
Spielumgebung. Das sind al-
les Einfliisse, die man bei der
Entwicklung bedenken muss.

5/2001 GAM= ON!

250 MHz Eigenbau, von Microsoft

147,456 MHz

und Nvidia gemeinsam entwickelt

64 MB

6,4 GB/Sek.

125 Mio./Sek.

2-5xDVD, Festplatte 8 GB,
8-MB-Speicherkarte

4 Gamepads, Ethernet Adapter
(10/100), USB

256

Ja

Fernbedienung notwendig
1.920x1.080

Herbst 2001

Ist es denkbar, dass Microsoft
sagt, die Xbox ist eingefiihrt,
wir drehen nun den DirectX-
Hahn zu, schwéchen den PC-
Spiele-Markt und verlagern
den Fokus auf die Xbox?

F. Pingel: Warum sollte Mi-
crosoft das machen? Microsoft
verdient schlieflich an jedem
PC, der fiir zu Hause mit Win-
dows-Lizenz gekauft wird. Die-
sen Hahn wird sich das Unter-
nehmen nicht selbst zudrehen.
Die Xbox-Division versucht, mit
ihrem Produkt erfolgreich zu
sein, die Windows-Entwickler
mit ihrem Produkt.

Wird es in Zukunft Firmen
geben, die Microsoft iiber-
nehmen wird?

B. Schneider-Johne: Wir be-
obachten zwar den Markt, aber:
Es gibt eine gewisse Anzahl von
Spielen, die ein Publisher sinn-
vollim Jahr verdffentlichen
kann. Wir haben im Prinzip pro
Jahr auf dem PC zwischen 12

32MB
3,2 6B/Sek.
66 Mio./Sek.

4xDVD, 8-MB-Speicherkarte

i-Link, PCMCIA, 2 Gamepads

48

Nachriistung

Ja

1.280x1.024
Bereits erhiltlich

und 18 Titel geplant. Wir na-
hern uns dieser Grenze mit sehr
groBen Schritten. Da sind je-
weils sechs bis acht Titel da-
bei, deren Produktionskosten
mehrere Millionen Dollar be-
tragen. Da ist dann irgendwann
der Punkt erreicht, wo es sich
nicht mehr lohnt, ein weiteres
Spiel auf den Markt zu bringen.
Und wir haben dieses Portfolio
mit den Firmen, mit denen wir
eng zusammenarbeiten, und
mit den internen Entwicklungen
nahezu gefiillt. Was zum Bei-
spiel iberhaupt keinen Sinn
machen wiirde, ware, Electro-
nic Arts zu kaufen, weil einfach
nichts mehr dazukommt auBer
neue Produkte und damit nur
mehr Arger. Unser Ziel muss es
sein, mit Spitzenprodukten die
Marktposition auszubauen und
mehr Marktanteile zu ge-
winnen.

Wir sind gespannt und wiin-
schen viel Erfolg!

Autsch! « Auch wenn Abe
auf der Xbox in schicker
JD-Grafik daherkommt: Die
Sligs sind hiise wie immer.

= i

202,5 MHz Eigenbau mit Namen ,.Flipper”

43MB

3,2 GB/Sek.

6-12 Mio_fSek.

1,5 GB groBe Disc, 0,5-MB-Digicard

4 Gamepads, 2 serielle Schnittstellen,
1 parallele Schnittstelle

64

Optional

Nein

Nicht bekannt

Oktober 2001

= RRNC RS

Big M e Die deutsche Microsoft-Zentrale
befindet sich in UnterschleiBheim. In den
insgesamt fiinf deutschen Niedertassun-
gen-arbeiten insgesamt 1.200-Angestellte.
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ashahn voll aufdrehen, Kupplung springen

lassen und mit den Stollenrddern die Gras-
narbe vernichten: Das ist die Welt der vierradri-
gen ATVs [All Terrain Vehicles). Zurzeit erfreuen
sich nordamerikanische PlayStation-2-Besitzer
an Sonys grafisch ansprechender 0ff-Road-
Schlammschlacht namens ATV 0ff-Road Fury. Die
Optik der 20 extrem langen Kurse ist sehr detail-
reich. Grafikeffekte wie Sonnenuntergénge sind
atemberaubend und die Sichtweite kommt der
Realitat ausgesprochen nahe. Sie kiinnen lhr
wendiges Gefdhrt nicht nur in Sand- und Eiswiis-
ten oder Canyons ausfahren, auch in Hallen wird
der Gashahn aufgedreht. Auf den Stunt-Strecken
erhalten Sie Punkte fiir waghalsige Tricks. Wenn
Sie mit den Einstellungen Ihres ATVs nicht zufrie-
den sind, tunen Sie es einfach. (ss)

Online: v

Rempeln erlaubt « Abseits der Piste

geht es halt ein wenig rauer zu. Kleine
Schubser sind bei den Positionskamp-

;|:1F‘F'-r"|:|a|:I
EUry

} Rennspiel « Off-Road-Spal
mit toller Grafik

Ahgehaben « Wihrend der Spriinge
vollfiihren versierte Fahrer noch ein
paar Tricks. Die Sichtweite und die
Streckendetails sind phanomenal.

Final Fantasy: the spirits within

Kinofilm e Das Animationskunstwerk zur Rollenspiel-Saga

I m Jahre 2065 sind GroBteile der Erde zerstort und Alienhorden
nisten in den Stadten. In dieser diisteren Zeit ist die junge
Forscherin Dr. Aki Ross die einzige Hoffnung fiir das Fortbeste-
hen der Menschheit. Wie in der Spielvorlage wurden auch im
Film die Helden komplett mit dem Computer gerendert - nur in
noch nie gesehener Auflosung und Qualitat. Hier werden Sie

von Explosionen fiirmlich in den Sitz gedriickt. Der Film wird in
Amerika im Juli 2001 starten, ein deutscher Kinotermin steht
noch nicht fest, Insider tippen auf einen Start im November. (s8)

Info: www.finalfantasy.com

Voll digital ® Die computeranimierte Hauptdarstellerin
Dr. Aki Ross ist auf der Suche nach einer mysteriisen
Lebensenergie, um die Menschheit zu retten.
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dream-
cast.:

produktion
eingestelit

Hardware ¢ Sega will fiir
PS2 und Xhox entwickeln

nde Januar brach filr viele

Konsolen-Fans eine Welt
zusammen: Segas Dreamcast wird e ; £l
nicht mehr produziert. Fiir dieses A0 B Fever und Flamme « Die PS2-Version von
Jahr sind zwar noch iiber 30 Spiele- ; X " Baldur's Gate wird weit actionlastiger sein
Titel in Planung, ob noch alle um- ] als die PC-Originale.
gesetzt werden, ist aber fraglich.
Wenn auch die Kensole stirbt, wird
die Hardware in einer Set-Top-Box b E I d l I rl E E t E -
der englischen Firma Pace weiter- E ]
leben. Sega selbst will sich in Zu-

kunft auf seine erfolgreiche Soft- d E r'H E l I i E n : E

ware-Entwicklung konzentrieren.

f
4
%

Als eines der ersten Projekte ist Rollenspiel « Zauberhafte Umsetzung
Virtua Fighter 4fiir die PlayStation :
2 geplant. (8) ark Allianceist eine actionlastigere Version der PC-Originalspiele Baldur’s Gate 1 &

Z. Eine sorgsame Umsetzung der AD&D-Regeln, anpassungsféhige Spielercharakte-
re und eine ausgefeilte Charakterentwicklung sollen Konsolenspieler vor den Fernseher
locken. Neue Zaubereffekte und Fahigkeiten helfen dem Spieler im Kampf gegen die
Heerscharen von Monstern, denen er in dem Spiel begegnen wird. (ss)

System: PlayStation 2« Geplant: Herbst 2001
Entwickler: Black Isle Studios * Vertrieb: Virgin Interactive « Online: www.vid.de

die 24

stunden
von e mans

Rennspiel e Der Dauer(bjrenner

N ach der Verdiffentlichung fiir den PC und den Dreamcast
ist nun die PlayStation 2 an der Reihe. Besser als die PC-
Version scheint der Konsolen-Raser rund um das beriihmte
franzosische Langstreckenrennen zu werden. Vor allem die
spektakularen Wetter- und Lichteffekte diirften PS2-Benzin-
Junkies erfreuen. Zudem wird es neue Autos, zusatzliche Stre-

cken sowie animierte Fahrer und Boxen-Crews geben.
Fiir die ganz Harten will Entwickler Melbourne House einen
24-Stunden-Echtzeitmodus einbauen. (sg)

Volltanken, bitte! - Die PS2-Variante von
Die 24 Stunden von LeMans bietet eine voll
Online: www.infogrames.de animierte Boxencrew.

System: PlayStation 2  Geplant: Juni 2001
Entwickler: Melbourne House « Vertrieb: Infogrames

Der Fun-Racer Stunt GP von Team 17 und Virgin Interactive erscheint im Juni fiir PS2 und Dreamcast.  » e Mit vielen Neuerungen wird das Wikinger-Gemetzel
Rune von Human Head fiir die PS2 umgesetzt. Anvisierter Termin: Herbst 2001. o o  Mike LeRoi sollim zweiten Teil von Shadow Man im Sommer die Untoten auf der PS2 jagen. e o o
Commandos 2 sollim nachsten Jahr auch fiir die PS2 erscheinen. o e e Virgin Interactive hat eine Lotus-Lizenz gesichert. Lotus Challenge wird im Herbst erwartet. e e « Der vierte Teil
der Virtua Fighter-Serie bietet die schonsten Animationen, die je in einem Priigelspiel zu sehen waren.
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Durchschlagskraft « Bahamut

gehdrt zu den machtigen Schutz-

zaubern, die Ihre Charaktere in
Kampfen aktivieren kinnen.

’

[FAKTEN]

Entwickler: Squaresoft
Vertrieb: Infogrames

Preis: Ca. DM 120,

s USK: Ab 6 Jahrens
‘Erscheint: Bereits erschienen

Online: www.infogrames.de/games/psone/

finalfantasy9/index.htm!

Fernverkehr «
Die Luftschiffe
namens Garnets
dienen quasi als
U-Bahn zwischen
verschiedenen
Stadten.

Niedlich  Die fleischfarbenen |

Moogles leben auf Baumen und

bieten Ihnen Hilfe.

Final Fantasy ist die Rollenspiel-Serie
schlechthin in der PlayStation-Welt. Ein
Dreivierteljahr mussten die deutschen Fans
auf die lokalisierte Version warten. Doch
das hat sich gelohnt. Vier CDs voll praller Gra-
fik und grandioser Abenteuer warten auf Sie.

auptcharakter Zidane

soll mit seinen Gefdhr-

ten Prinzessin Garnet
entfiihren, die Thronfolgerin
des Konigreichs Alexandria.
Die Adelige entpuppt sich je-
doch als willige , Geisel" und
fliichtet mit ihren Kidnappern
auf das Luftschiff Primavera,
denn ihre unter einem Bann
stehende Mutter will sie téten.
Dies ist der Beginn einer wun-
derschénen Story, in der Sieim

Kampf gegen das Bdse viele
Linder bereisen und gegen
zahlreiche Monstren antreten.

Vier auf einen Streich wie
gewohnt wartet Squaresoft
mit ausgefeilten Charakteren
auf: Anfiihrer Zidane ist - im
Gegensatz zu einigen seiner
zogerlichen Vorgdnger — mit
ganzem Herzen ein Held.
Prinzessin Garnets Gemut
schwankt zwischen hilflos und

GAM= ON! 5/2001




zupackend. Thr tollpatschiger
Bodyguard, Adalbert Steiner,
sorgt mit Slapstick-Einlagen
fiir Frohsinn. Schwarzmagier
Vivi ist ein putziger, gar nicht
so bdser Kauz, auf der Suche
nach dem Sinn des Lebens.
Auch wenn sich im Spielver-
lauf vier weitere Charaktere
dazugesellen, schicken Sie im-
mer nur vier Recken in die
hédufigen Kdmpfe, die wie ge-
wohnt rundenweise ablaufen.
Nach jedem Kampf erhalten
Ihre Charaktere wichtige Er-
fahrungs- und Fahigkeiten-
punkte, die ihnen im Verlauf
des Spiels ermdglichen, besse-
re Waffen zu tragen, neue Zau-
berspriiche zu erlernen oder
einige von den vielen Spezial-
gegenstinden zu benutzen. Ei-
nige davon brauchen Sie, um
im Spiel weiterzukommen.

Monumentale Grafik Die Zaube-
reien sind in selten gesehener
PlayStation-Grafikpracht zu

bewundern. Waiahrend der

' Kampfe sind besonders die Be-

schwoérungen der machtigen
Schutzwesen, der so genann-
ten Eidolons, von erlesener
grafischer Opulenz. Die Ren-
der-Sequenzen treiben die
Hintergrundgeschichte voran
und gehdren zum Besten, was
auf der PlayStation je zu sehen
war, Qualitativ konnen sie sich
ohne weiteres mit PC-Film-
sequenzen messen. Wenn Sie
mit der gewodhnungsbediirf-
tigen Pad-Steuerung zurecht-
kommen, lohnt sich auch fur
eingefleischte PC-Rollenspieler
der Konsolen-Seitenblick, zu-
mal noch nicht sicher ist, ob
das Epos auch fiir den PC um-
gesetzt wird.

Bernd Berheide: Final Fantasy 9
ist ein Muss, nicht nur fiir Konso-
len-Rollenspieler. Die Grafik ist fiir
PlayStation-Verhdiltnisse grofaar-
tig, die Musik stimmungsuoll. Vor
allem aber Spieltiefe und Story
saugen den Spieler formlich in die
Welt von Final Fantasy 9 hinein.

Final

Fanmtcasyl0O

Mit Final Fantasy 9 endet eine Ara,
denn es ist das letzte Rollenspiel
der Saga fir die PlayStation 1.
Doch keine Angst! Auf der Play-
Station 2 geht es mit Teil zehn
weiter. Die Landschaften werden
nun in Echtzeit berechnet und die
Mimik der Figuren ist nicht nur in
den Rendersequenzen zu bewun-
dern. Der Wechsel von Wander-
zu Kampfbildschirm fallt weg, die
Kémpfe werden kraftig umge-
krempelt und strategielastiger.
Final Fantasy T0wird der erste
Teil der Saga sein, der mit kom-
pletter Sprachausgabe daher-
kommt. Der zehnte Teil wird

in Japan im Juli 2001 verdffent-
licht werden. Amerika und Europa
werden wie gewdhnlich spater be-
dacht, wahrscheinlich aber noch
in diesem Herbst.

§ Magiebegabt » Die Schwarzmagier
sind mit duBerster Vorsicht zu ge-
nieBen. Wohingegen Vivi, einer van
Zidanes Gefahrten, ein netter Kerl ist.

.l

Held Nr. 10  Der neue Held Tidus ist 17 Jahre

- jung und sieht seinem Vorgénger aus dem achten

Teil, Squall,, sehr dhnlich. Das Schwert deutet
es an: Auch in den kommenden Abenteuern wird
viel gekampft.

Final Fantasy 9

Konsaole: PlayStation 1
Genre: Rollenspiel
Datentrdger:4 CDs
Mehrspieler: -
Besonderheit: Speicherpunkte
+ Sehr gute Grafik
+ [norme Spieltiefe
+ (harakterentwicklung
= Teilweise langatmige Kampfe
= Systembedingt lEngere
Ladezeiten
Grafik: CCICCC 15
Sound: [T 1,6
Steuerung: CCIT 11,6

Das beste Rollenspiel fiir die
PlayStation.

e 10
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 konsalen

Entwickler: Konami

Vertrieb: Konami

Preis: Ca. DM 100,

USK: Ohne Altersbeschrinkung
Erscheint: Bereits erschienen
Online: www.konami-europe.com

[FAKTEN]’

Zidane setzt gegen
Deutschland zum
Dribbling an. Pass zu
Wiltord, der flankt so-
fort zu Henry - Flug-
kopfball, Tooor!

90

FIFA-verwohnte

ISS-Kost verwundert die Augen
- ja, das ist Fufdball! Vorbei
die Kick-and-Rush-Zeiten. Hier
wird munter kombiniert, sich
freigelaufen, pariert und in den
Strafraum geschnippelt, dass
es eine wahre Freude ist. Klar
fallt die Grafik gegentiber FIFA
2001 auf dem PC etwas ab, aber
ein besseres Spielgefiihl als bei
dieser Fufdballsimulation be-
kommen Sie sonst nirgendwo
geboten. Die Ballphysik ist per-
fekt, die Steuerung genial
intuitiv. Im Vergleich zum er-
sten Teil verbesserte Konami

die Animationen der Ball-
akrobaten. Besonders die Tor-
hiiter parieren nun &dufderst
spektakular.

Auf die Knochen Endlich kén-
nen sich Ihre Kicker nun auch
verletzen. Kleiner Tipp an Jere-
mies und Co.: Einige gezielte
Blutgratschen zwingen selbst
Primadonnen wie Zidane in
die Knie und Frankreichs Trai-
ner zur Auswechslung. Die fal-
lige Kartenflut miissen Sie in
Kauf nehmen. Bei so viel Lob
darf auch Kritik nicht fehlen:
Noch immer miissen Sie auf
Champions League, UEFA Cup
und die Bundesliga verzichten,

Tor fiir Argentinien! e Auch ohne Mara-

i donnas ..Hand Gottes™ kinnen Sie Argen-

— A liNienziifm Sieg fihren: Derholldndische
SeSSEwe=SE Keeper greift in dieser Szene ins Leere.

iISs proevolution 2
elbst
PC-Zocker reiben sich
nach ein paar Minuten

dafiir tragen die Kicker der eu-
ropéischen Nationalteams ihre
Originalnamen. Auzerdem gibt’s
ja noch die Master-Liga. Dort
beginnen Sie in der zweiten
Spielklasse mit einer Gurken-
truppe und miissen sich bis
zum Titel durchkdmpfen. Doch
auch wenn die kiinstliche Geg-
nerintelligenz ausgesprochen
hoch ist, genial wird der Kick,
wenn Sie gegen menschliche
Gegner antreten. Versprochen!

Christian Bigge: Weder auf dem
PC noch auf irgendeiner Konsole
gibt’s ein realistischeres, abwechs-
lungsreicheres oder spannenderes
Fuf3ballspiel. Kaufen!

Pixelig, aber schin  PC-Kicker
rimpfen die Nase bei dieser Grafik,
doch Animationen und Ballphysik
machen ISS 2 zum besten Sportspiel,
das Sie derzeit zocken kdnnen.

ISS Pro Evolution 2

Konsole: PlayStation

Genre: FuBballsimulation

Datentréger:CD

Mehrspieler: 7 Spieler,

3-4 Spieler mit Multi-Tap

Besonderheiten: 3 Schwierig-

keitsgrade, Master-Liga, drei-

sprachige Version

+ Gelungene Animationen

+ Enorme Spieltiefe

A = Pixelige Grafik

= Nervige Soundkulisse

= Diinner Spielkommentar
Grafik: CCCTTT 12,0
Sound: O 12,8

Steuerung: CCTCTTT115

Die augenblicklich beste
Fulball-Simulation!

14
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Zone of the enders

[FAKTENI]

Entwickler: Konami

Vertrieb: Konami

Preis: Ca. DM 110,-

USK: Noch nicht bekannt
Erscheint: April 2001

Online: www.zoneofenders.com

Feuerwerk e Die Effekte wihrend
der Kémpfe sind atemberaubend.
Bei Auseinandersetzungen mit
grofien Gegnern nimmt die Umwelt
Schaden - das sollte jedoch
tunlichst vermieden werden.

| n Zone of the Enders steuern
Sie einen Roboter (Mech) aus
dem 22. Jahrhundert. Thre Mis-
sion: Retten Sie die Erde vor
Terroristen vom Mars! Um die-
ses Ziel zu erreichen, hat Thr
Mech eine Vielzahl an Waffen
und Kampftechniken auf La-
ger, um feindlichen Blechsol-

[FAKTEN]

Entwickler: Volition  Vertrieb: THQ
Preis: Ca. DM 120,- « USK: Ab 12 Jahren
Erscheint: Bereits erschienen

Online: www.thq.de

A Is Kind beschworte Joseph

einen Ddmon, der, anstatt
Josephs Dorf zu beschiitzen,
dieses fast ausldschte. Zehn
Jahre spéter wird sein Dorf er-
neut heimgesucht. Obwohl er
der Magie abgeschworen hat,
macht er sich auf den Weg zu
seinem alten Lehrmeister.

Von hinten e Gerade zu Beginn des
Spiels sind Sie haufig ibermachtigen &
e Gegnern ausgesetzt. Dahilftnur ~ °
noch ein Riickzug.

v

daten den Garaus zu machen.
Die Grafikeffekte, mit denen
die Kdmpfe vonstatten gehen,
sind atemberaubend.

Die Steuerung ist zunachst et-
was ungewohnt, fallt mit etwas
Ubung aber relativ leicht. Wenn
Sie nicht in einen der vielen
Kédmpfe verwickelt sind, heifdt

es, Aufgaben der Erdregierung
zu erfiillen oder Thren Mech

mittels Treiberdownload aufzu-
riisten. Die Suche nach Gegen-
standen gestaltet sich teilweise
langatmig. Bevor es jedoch frus-
trierend wird, haben Sie die
Aufgaben meistens schon be-
waltigt. (88)

summanegar

Auf Threr Reise als Joseph
durch die Welt von Summoner
werden Sie von vier weiteren
Charakteren begleitet, deren
Féhigkeiten sich im Verlauf
des Spiels ausbauen lassen.
Wahrend der haufigen Kimp-
fe konnen Sie Thren Gegnern
mit Schlagkombos entgegen-

treten und so mehr Schaden
anrichten. Summoner erwartet
Sie mit einer umfangreichen
Story, die durch die ausgespro-
chen gute und stimmungsvol-
le Grafik getragen wird. Das
Gleiche gilt fiir die Musik. Lei-
der beeintréchtigt die Kamera-
fihrung unnétig die Sicht. (88)

Zone of the Enders

Konsole: PlayStation 2
Genre: Actionspiel
Datentréger: D\VD
Mehrspieler: -
Besonderheiten: Englisch/
deutsche Textausgabe
+ Tolle Grafik
+ Gute Steuerung
+ SpaBige Kampfe
= | angwierige Item-Suche
= Wenig Abwechslung
Grafik: 1.8
Suund: DID:DZ,Z
Stellen.lng: EEEEEE 1 ,9
Kurzweilige Mech-Action mit
toller Grafik.

i

Summoner

Konsole: PlayStation
Genre: Rollenspiel
Datentrager: VD
Mehrspieler: -
Besonderheiten: -
+ Beeindruckende Grafik
*+ Gutes Kampfsystem
=+ Umfangreiche Story
= Uniibersichtliche Perspektive
= Jutextlastig
Grafik: CCCT 12,1
Sound: CCTTTT12,0
Steuerung: (T TTT125

Zurzeit Das Rollenspiel
fiir die PS2!

SpielspaB: 2 ' 0

1



Cooles Feeling » Die liberarbeitete Grafik-Engine aus

Need for Speed: Brennender Asphalt lasst echtes Renn-
fieher aufkommen, wenn Sie online gegen Ihre Konkur-
renten um die Blocks jagen. Das Physiksystem soll die

Autos originalgetreu simulieren.

Mustang gegen Corvette e Sie konnen allein gegen Kontra-
henten antreten oder in einen Club eintreten und mit Ihren
Freunden nach Trophaen jagen - rosa Slips gehdren auch dazu.

motor city online

Online-Rennspiel e EA will auf den Internet-Speedway

E inmal so cool wie Burt Reynolds in einem wunderschd-
nen b4er Ford Mustang cruisen? Kein Problem mit EA
Sports Online-Rennspiel Mator City Online. Insgesamt 35
vierrédrige Kleinode, vom 49er Mercury Coupé bis hin zum
69er Pontiac GTO, stehen thnen zur Verfiigung. Molor City
Online bietet zwei Spielmodi: Arcade Action oder Sim World.
Ersterer bietet actionlastige Rennen und Stunt-Wetthewer-
be. Sim World erméglicht dariiber hinaus Autokauf und -
tausch sowie die individuelle Zusammenstellung und das
Tuning eines der Wagen mit iiber tausend Teilen. Die Rennen
werden auf einer Vielzahl von Strecken durch Stadtviertel,
Hochgeschwindig- auf Autobahnen und auf echten Renn-Circuits ausgetragen.
keits-Nostalgie  Mit Auch der eigene Charakter kann nach individuellen Vorstel-
Cadillacs auf einer lungen kreiert werden. Sie miissen |hre Runden jedoch nicht

Rennstrecke: Motor City immer allein drehen. Sie kéinnen Clubs griinden und mit
Online zelebriert das Gleichgesinnten fachsimpeln oder gegen konkurrierende
goldene Zeitalter der Clubs antreten. (88)

klassischen amerikani-

schen ..Hot Rods™. Hersteller: Flectronic Arts  Vertrieb: Flectronic Arts » Erscheint: Sommer 2001 »
Online: www.matorcityonline.com

alanetside

Online-Ego-Shooter e Taktischer Kampf vom Everquest-Entwickler

ntwickler Verant, bekannt durch das

Online-Rollenspiel Everguest, arbei-
tet derzeit an einem taktischen Online-
Shooter mit dem Namen PlanetSide. Ne-
ben der ausgezeichneten Grafik bietet das
Spiel sowohl Teameinsatze als auch die
Maglichkeit, alleine zu kdmpfen. Je nach i 3 . -
politischer Lage auf einem Planeten wer- . ot WEER - Gutzielen « PlanetSide
den die Einsatze dynamisch vergeben, so ; SR av TR T bringt mit seiner rollen-
dass es kaum Missions-Wiederholungen -] 7 e = spiclihnlichen Charakter-

geben diirfte. PlanetSide wird voraus- y i £ W el entwicklung eine Neue-
- . - $ K e ————— -

sichtlich Ende des Jahres erscheinen. (8) Jirs ) o ﬁ’j i rung in das Shooter-

I . Genre. So kinnen einzelne

Herstelle Ve Féhigkeiten [hres Alter

Erscheint : y Ego verbessert werden.
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neue spiele-
Seiten im www

Online aktuell « Dominion Wars, The Art of Magic, Aquanox

ishtank Interactive offnete Ende Februar die Schleusen fiir die Aquanox-

Seite (www.aquanox.de). Die GeForce3-Screenshots des Unterwasser-
Spektakels sind duBerst detailliert und machen Lust auf mehr. Magic & May-
ham: The Art of Magic ist eine Mischung aus Strategie, Taktik und Rollenspiel.
Auf der frisch gestarteten Homepage (http://aom.bethsoft.com/main.html) wird
unter anderem auf den Screenshots gezaubert, was der Mana-Vorrat hergibt.
Nicht in die Tiefen des Weltalls, sondern in die des WWW hat Publisher Simon &
Schuster Interactive die neue Seite von ST Deep Space 9: Dominion Wars
[www.dominionwars.com) gebeamt. (88)

Leuchtkraft e Die Licht- und Grafikeffekte der Aquanox-Engine sind atemberau-
bend. Die volle Grafikpracht ldsst sich aber erst mit einer GeForce3 voll auskosten.

everguest

Online-Rollenspiel  Deluxe-Pack mit allen Erweiterungen

it dem Evergquest-Deluxe-Pack bietet Ubi Soft Einsteigern und Fans einen

besonderen Leckerbissen: Neben Fverguestund den Add-ons The Ruins of
Kunark und The Scars of Velious erhalten Sie zusatzlich eine Figur, eine Karte
und den Strategie-Guide fiir etwa DM 100,-. Somit steht Ihnen die ganze Welt
von Everguest offen. Derzeit spielen ungefahr 300.000 Online-Abenteurer welt-
weit das Fantasy-Rollenspiel von Entwickler Verant. (ss)

Hersteller: Verant » Vertrieb: Ubi Soft » Erscheint: Bereits eschienen ® Online: waww.everquest.com

shadouw-
bane

Online-Rollenspiel o Exklusive Screenshots bei Game On!

hadowbane von Entwickler WolfPack Studios ist die neue Hoff-

nung am Online-Rollenspiel-Himmel. Zehn spielbare Rassen, 28
verschiedene Klassen-Kombinationen und ein innovatives Gildensy-
stem, bei dem Spieler ganze Kdnigreiche beherrschen kinnen, sollen
Everquestund Ultima Online das Fiirchten lehren. Im August soll es
endlich so weit sein - bis dahin konnen Sie sich mit unseren exklusi-
ven Screenshots die Wartezeit verkiirzen. In der nachsten Aus-gabe er-
wartet Sie zudem eine ausfihrliche Vorschau! (6)

Hersteller: WolfPack Studios » Vertrieb: Swing! e Erscheint: August 2001 e
Online: hitp://shadowbane swing-games.de

Knochenmehl » Der Zwerg
setzt zum Schlag gegen das
Skelett an, der Magier zaubert
aus dem Hintergrund. Da Ihnen
in der Unterwelt lichtscheues
Gesindel in grofen Mengen be-
gegnet, ist Aufgabenverteilung
angebracht.

& Lagebesprechung = Auch bei Shadowbane kiin-
nen Sie mit lhrer Gilde auf verschiedenen Welten
Abenteuer bestehen. Auf jedem Kontinent miissen
Sie gegen verschiedene Gegner antreten.

NETEEATTETS  Microsoft kiindigte einen Nachfolger zum Online-Rollenspiel Asheran’s Calt an! Noch ist nicht klar, wann mit weiteren Infos zu rechnen ist. =«

Kurz vor Redaktionsschluss erdffnete Take 2 seine Webseite zum Aufbaustrategiespiel Tropico. Unter www.tropico.de gibt's Infos, Bilder und Bildschirmhintergriinde
zum Download. = « o Papst Johannes Paut Il. will den heiligen Isidor von Sevilla (t 636) zum Schutzpatron der Internetnutzer und -Programmierer ernennen. (www.
vatican.va) = » e Flipside Inc., einer der fithrenden Anbieter von kostenlosen Online-Spielen, hat den Wettbewerber Uproar Inc. zu einem Preis von 140 Millionen US-
Dollar ibernommen und wird damit griBter Anbieter von Mini-Spielen im Internet (www.flipside.de]. « » « Neocron ist ein viel versprechendes Online-Rollenspiel aus

Deutschland. Entwickler Reakktor sucht bereits Betatester (www.neocron.com).

5/2001 GAME ON!
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[FAKTEN]

Entwickler: Paradox Entertainment
Vertrieb: Noch nicht bekannt

Preis: Ca. DM 90,-

USK: Noch nicht bekannt

Erscheint: 1. Quartal 2002

Online: www.paradoxplaza.com/wzo.asp

Es wird gemordet, niedergebrannt und
geplindert: Im Jahre 3500 tobt ein
erbarmungsloser Kampf zwischen
fiinf Mega-Konzernen um die
Vorherrschaft im Sonnensystem. Doch
mit dem Auftauchen der Dead Legion,
einer Armee von Untoten, beginnt der
Uberlebenskampf der gesamten
Menschheit - und damit auch fiir Sie!

mutant chronicles:

wWalrZ0re

onhine

n diesem diisteren Szenario

spielt das Onlinespiel Mutant

Chronicles: Warzone Online
(kurz: WZ0) vom schwedischen
Entwickler Paradox Entertain-
ment. Erfahrene Tabletop-Spie-
ler werden sich an das inzwi-
schen aufgegebene Miniaturen-
spiel Mutant Chronicles: Warzone
aus dem Hause Target Games
erinnern, mit dem das Online-
spiel aber nur noch Hinter-
grundgeschichte und militari-
sche Einheiten gemein haben
wird. Vor allem die Einheiten
sollen WZO von anderen On-

line-Spielen & la Tribes 2 unter-
scheiden. ,WZO ist ein takti-
sches Action-Spiel, in dem der
Spieler bis zu 15 Charaktere
gleichzeitig kontrolliert”, erklart
Produzent Christofer Sundberg
das Spielprinzip. Ingesamt soll
es iiber 300 Einheiten mit ver-
schiedenen Fédhigkeiten, Aus-
riistungen, Waffen und beson-
deren Heldentypen geben.

Spiel fiir Online-Taktiker Nach
dem Einloggen auf einen der
WZO-Server entscheidet sich
der Spieler fuir eine der sechs

GroBe Teile » Wie in actionreichen
Spielen iiblich, fallen die Waffen ver-
haltnismabig grof aus. Diese ., Mourning
Wolf Heroine” (zu Deutsch: Heldin des
heulenden Wolfs) der Imperialen Korpo-
ration gehort zu den Standard-Truppen
mit mittlerer Riistung und Feuerkraft.



Death from Above « Dank der vollen 3D Unter-
stiitzung kdnnen tiefe Canyons und Hahlen dar-
gestellt werden. Die Missionen finden auf bis zu
acht Quadratkilometern grofien Maps statt.

Bise und gefahrlich e Der .Razide”
gehort zu der die Menschheit bedrohen-
den ..Dead Legion”. Untote haben halt
immer etwas gegen die Lebenden.

Fraktionen und damit bereits
fiir die grundlegenden Fihig-
keiten seiner Einheiten. In der
»Lobby" kann der Spieler seine
Truppen fiir die anstehende
Mission auswéhlen und erhélt
eine Missionsbeschreibung, be-

nicht darum, die gréfite Armee
aufzustellen, sondern die am
besten geeignete Truppe fiir die
jeweilige Aufgabe zu finden.
Doch damit ist es noch nicht
getan. Der Spielverlauf fordert
Thr Gehirnschmalz und diirstet

Je nach Missionsziel hilft es, einem alten

Verbiindeten nach dem gemeinsamen Sieg

heimtickisch in den Riicken zu fallen.

vor es an die Front geht. Die
Auswahl der richtigen Truppen
ist spielentscheidend. Steht in
einer Mission zum Beispiel eine
grofiere Schlacht an, so wirde
es sich anbieten, Nahkampf-
Truppen einzusetzen; in offe-
nem Geldnde koénnte zudem
Artillerie von Nutzen sein. Be-
steht die Aufgabe darin, eine
bestimmte Person auszuschal-
ten, sollten geschickt postierte
Scharfschiitzen diesen Job am
besten erledigen. Es geht also

5/2001 (AME ON!

nach Ideenreichtum. So bietet
es sich, laut Sundberg, je nach
Situation an, ,mit anderen
Spielern zu kooperieren, statt
sie zu bekdampfen, um einen
iiberméchtigen Gegner nieder-
zumachen.“ Natlirlich schlief3t
das nicht aus, dem gleichen
Spieler nach dem gemeinsa-
men Sieg heimtiickisch in den
Riicken zu fallen.

AuBenlevel in voller 3D Grafik
Dank der von Paradox selbst

entwickelten ,Valpurgius“-En-
gine werden sédmtliche Aktio-
nen glanzvoll in Szene gesetzt.
Wahrend traditionelle Grafik-
Engines topografische Daten
lediglich zweidimensional dar-
stellen (Height Map), berechnet
Paradox’ Neuentwicklung alle
Daten in drei Dimensionen. So
wird auch die Darstellung von
Héhlen und tiefen Canyons
moglich. Zudem passen die
Grafikroutinen der Entwickler
den Detaillevel an die Leis-
tungsféahigkeit Thres Rechners
an, ruckelnde Bilder sollen so
komplett vermieden werden
konnen.

Bernd Berheide: Taktische Tiefe,
nicht zuletzt durch die riesige Aus-
wahl an Einheiten, eine bewdhrte
Hintergrundstory mit geniigend
Konfliktpotenzial und die ansehn-
liche Grafik machen Mutant Chro-
nicles: Warzone Online zu einem
echten Konkurrenten von Tribes 2
und Co.

mini-ginssar

Tahletop-Spiele wer-
den, wie der Name schon
sagt, auf einem Tisch 0. &.
gespielt, meist mit Minia-
turfiguren und speziellen
Aufbauten. Die Regelwerke
umfassen nicht selten meh-
rere hundert Seiten, da die
Kampfe zwischen machtigen
Helden und ihren Armeen
vor atlem auf Taktik und
Strategie basieren. Wichti-
ge Vertreter sind Warham-
merund Demonworld.

Height Map: Auf einer
aweidimensionalen Flache
sind in regelmafigen Ab-
standen Punkte festgelegt,
bis sich ein Netz aus Punk-
ten bildet (Grid). Jedem
Punkt wird ein gewisser
Wert zugeordnet, der die
Hihe des Terrains an dieser
Stelle reprasentiert. Anhand
dieser Daten kann eine Gra-
fik-Engine Taler und Berge
zeichnen.
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Erscheint: Bereits erschienen

[FAKTEN]
Entwickler: Origin
Vertrieb: Electronic Arts
Preis: Ca. DM 40,-
USK: Ab 12 Jahren

Online: www.uo.com

Wenn Sie heute Abend

von der Arbeit nach Hause
kommen, werden Sie leider

feststellen miissen, dass Ihr

hibscher Vorort von selt-

samen Wesen mit griiner

Haut diberrannt wurde. Das
glauben Sie nicht? Sie leben

ja auch nicht in Britannia ...
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mini-glossar

PvP: Player versus Player.
Der Kampf zwischen den
Spielern untereinander.
Pen & Paper: Klassische
Rollenspiele, die nur mit
Stift, Papier und viel Fan-
tasie gespielt werden.

u
i

Der Reiz eines reinen

Online-Rollenspiels

liegt in der dynami-
schen Spielumgebung, die
sich stdndig dem Verhalten
der Spieler anpasst und auf
verschiedene Vorgehenswei-
sen unterschiedlich reagiert -
im Extremfall eben auch mit
der Invasion einer mordlusti-
gen Orkhorde. Ist aber auch
die letzte Katakombe er-
forscht und der garstigste
Drache erschlagen, macht
sich schnell Langeweile breit.
Bei Ultima Online reagieren die
Entwickler von Origin auf die-
se Ubersattigung mit Vorliebe
mit der Bereitstellung neuer
Landmassen, die den erfah-
renen Spieler mit immer ge-
meineren Monstern, tieferen
Hoéhlen und méachtigeren Waf-
fen versorgen. Nach The Se-

cond Age ist Third Dawn nun
die zweite Erweiterung dieser
Art und dabei noch um un-
gefdhr zehn Prozent grofier
als ihr ohnehin schon um-
fangreicher Vorginger.

3D-Spektakel Der zahn der
Zeit macht aber auch vor On-
line-Rollenspielen nicht Halt:
Neue Monster und Gegen-
stande alleine locken keinen
Everquest-verwdhnten Spieler
hinter dem Ofen hervor. Aus
diesem Grund hat Origin sei-
ner virtuellen Welt mit der ak-
tuellen Erweiterung auch end-
lich einen 3D-Client (siehe
Glossar S. 128) spendiert.
Spielfiguren, Gegner und Zau-
berspriiche erscheinen erst-
mals in einer hiibsch mo-
dellierten, dreidimensionalen
Grafik. An der bewéahrten iso-

B

© Laschen verboten » Feuerwinde
* sind ein probates Mittel, um sich

allerlei Unholde vom Hals zu halten.

ctima anline
o dawm

metrischen Perspektive hat
sich allerdings nichts geén-
dert - eine vollstindige 3D-
Umgebung im Stil von Ashe-
rons Call wird erst bei Ultima
Online 2 Wirklichkeit werden.
Auch die antiquierte Benut-
zeroberflache wurde einer Ge-
neralliberholung unterzogen.
Ubersichtlicher, komfortabler
und nicht zuletzt auch schi-
cker préasentieren sich die
neuen Meniis; Anderungen,
die schon lange uberfillig
waren.

Streifziige Das neue Land ist
eine reine Abenteuer-Zone,
Hiuserbau ist dort ebenso
wenig moglich wie der PvP-
Kampf. Problemlos erreichbar
liber das weit verzweigte Tele-
portations-System, die so ge-
nannten Moongates, warten

GAM= ON! 5/2001



etwa dreifsig neue Monster
und etliche neue magische
Gegenstédnde auf Thre Erkun-
dungsziige. Der Kauf einer
Third Dawn-CD ist dabei nicht
nur fiir das Betreten der neu-
en Welt unabdingbar, auch die
grafischen Neuerungen wer-
den erst nach der kosten-
pflichtigen Installation des
3D-Clients sichtbar. Dieser
halt aber insbesondere fiir die
Zukunft
Potenzial bereit: Laut Origin
ermoglicht der neue Client
ein problemloses und schnel-

noch einiges an

les Erweitern der bisherigen
Features in Form von regel-
mafigen Updates.

Geschiitzt  Mit drei Elementar-
wesen an seiner Seite wird selbst
der schwachlichste Magier mutig.

Jochen Gebauer: Kaum steht
die zweite Generation der Online-
Rollenspiele in den Startldchern,
versuchen die Veteranen des
Genres, ihre Spielergemeinschaft
mit neuen Erweiterungen bei der
Stange zu halten. Fiir den Preis
von 40,- DM ist Third Dawn si-
cherlich eine willkommene und
giinstige Abwechslung fiir Ul-
tima-Online-Experten. Neuein-
steiger sollten aber besser auf die
angekiindigten Highlights wie
Shadowbane oder Anarchy On-
line warten — die Spielumgebung
von Ultima Online ist nach fast
drei Jahren einfach zu altbacken,
um fiir Neulinge des Genres noch
interessant zu sein.

. Generationswechsel  Die verbesserte Grafik bemer- %
ken Sie vor allem an den detaillierteren Spielfiguren. y

Zuruchk zu den

wurzeln

Neun eigenstandige Teile, ein komplettes Online-Universum und ge-
riichteweise sogar ein Kinofilm - einem echten Ultima-Fan ist das
noch nicht genug. Auf der Internetseite www.theblackorder.net/
resurrection/main.html kann seit wenigen Wochen das klassische
Rollenspiel Ultima Resurrectionin einer Pen&Paper-Version he-
runtergeladen werden. Dabei riicken die Avatare in spe dem Bésen
lediglich mit Papier und Bleistift bewaffnet auf den Leib und kehren
damit zu den Wurzeln des Rollenspiels zuriick. Der besondere Clou:
Im Augenblick ist das Spiel noch kostenlos zu haben.

Ultima Online

Mindestens:
Pentium 2 266, 64 MB RAM, 16
MB Grafikkarte, 28.8 k Modem

Empfohlen:
Pentium 3500, 128 MB RAM, 37
MB Grafikk., ISON-Anschluss
Getestete Version:
Offizielle Beta vom Februar 2001
MEHRSPIELER
Spieler proPC: 1
Netzwerk: -
Internet: Ca. 2.000 Spieler
pro Server
SpielerproCD: 1
+ Neue 30-Grafiken
* Sehr grofie Landmasse
= Keine neuen Zauberspriiche
= Keine neuen Fahigkeiten
= Technisch veraltet
Grafik: T 113,2
Sound: CCTTT 1134
Steuerung: CTTT 12,8

Grundsolide Erweiterung fiir
gestandene UO-Spieler.
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Durch diese hohle Gasse ... » Fliige
. durch den Ring verwandeln wertvolle =™
" Bille in noch wertvollere Punkte.

SMOKE PUFFS

0o9sqg

[FAKTEN]
Entwickler: Daydream
Vertrieb: Xtend new media
Preis: DM 69,95

USK: Noch nicht bekannt
Erscheint: Bereits erschienen
Online: www.clusterball.de

Wird Ihnen schon auf dem Kettenkarus-
sell schlecht oder trauen Sie sich zu,
eine F-14 auf einem Flugzeugtrager zu
landen, um mit der Funkantenne zielsi-
cher einen Apfel aufzuspiefen? Wenn
Sie der geborene Pilot sind, werfen
Sie einen Blick auf Clusterball, wenn
nicht fahren Sie Kinderkarussell.

Gemein e Kurz hevor [hr Gegner
durch den Ring fliegt, erledigt
ihn ein SchuB mit dem Gravitator.

s
s
AL

BUPERBOOST

it einem Gleiter durch

die Landschaft jagen,

nebenbei auf erhohten
Landebahnen Bille einsam-
meln, sich einer Horde gieri-
ger Mitspieler erwehren, in
der Weltrangliste langsam
aufsteigen und damit die An-
erkennung der Community
gewinnen: Clusterball stellt ei-
ne Menge Anforderungen an
den Piloten. Um denen ge-
recht zu werden, sollten Sie,
bevor Sie online gehen, ein
paar Trainingsrunden fliegen.
Die Computergegner sind kei-

Dreieinigkeit ¢ Abschiisse machen Spa8,
bringen fiir das Spiel aber lediglich einen
Zeitgewinn gegeniiber den Kontrahenten.

19 trirec Kendd

ne Herausforderung und las-
sen den Spieler gemiitlich
ihre Runden drehen. Das gibt
Zeit, um die Landschaften zu

Luviele Balle am Heck
rufen unweigerlich
Neider auf den Plan.

bewundern und sich mit dem
Gleiter vertraut zu machen.
Der lasst sich, je nach Ein-
stellung, steuern wie ein flie-
gendes Automobil oder ein
Spacefighter. Von der Anféan-

-



gereinstellung ist jedem ab-
zuraten, da sie das Flugge-
fuhl einer Quietscheente im
Schaumbad vermittelt. Am
besten ist es, den Computer
von allen Hilfsfunktionen zu
entbinden. Nur so sind Sie
schnell und beweglich genug,
um im Netz zu bestehen.

Der Ball im Netz Sobald die
Landungen klappen, ohne
dass Sie dabei die Lackierung
Thres Jagers vollig ruinieren,
steht dem Kampf im Internet

; ""

Briickenkopf e Bei Clusterball wur-  Luftschuss e Der Gegner wurde von einem
de alles zu Ballbahnen umkonstruiert.
. Hier rasen Sie iiber eine alte Briicke.

ken. Dort ist die Wahrschein-
lichkeit héher, unter die ers-
ten Drei zu kommen und da-
mit in der Rangliste langsam
nach oben zu klettern.

Ziel wahrend des Spiels ist es,
mit den gesammelten Béllen
durch ein Tor in der Mitte der
Arena zu fliegen und dadurch
die Bille in Punkte zu ver-
wandeln.

Um es nicht zu einfach zu
machen, gibt es diverse Mog-
lichkeiten, den Mitspielern die
Beute abzujagen. Clusterball

Sehr nette Spielergemeinschaft: Hier geht es

iiberwiegend um SpielspaB, weniger um Punkte.

oder Netzwerk nichts mehr
im Weg. Bis zu acht Spieler pro
Arena sind erlaubt. Flr den
Anfang sollten Sie sich in ei-
nen Anfinger-Server einklin-

Homerun « In dieser Hiitte war- B8
| ten diverse Extrawaffen auf Sie.

wartet mit einem recht eige-
nen Waffenarsenal auf. Mit
dem Ball-Snatcher zum Bei-
spiel pfliicken Sie Bille vom
Heck des Gegners und fiigen

Inflator getroffen, was ihn fir kurze Zeit
bewegungsunfghig macht.

sie der eigenen Sammlung
hinzu, mit dem Spaghetti-
String machen Sie Thren Geg-
ner bewegungsunfahig.

Wer einen Blick auf Clusterball
werfen mdchte, kann sich auf
www.clusterball.de die kos-

tenlose Trialversion mit einer
Arena herunterladen. Schon
damit ist eine Menge Spafd
garantiert. Ansonsten kdnnen
die Arenen auch einzeln er-
worben werden, wobei jede
Welt mit DM 29,95 zu Buche
schlagt.

Philipp Rohwedder meint: An-
fangs war ich ja etwas skeptisch.
Biille sammeln klang nicht son-
derlich spannend. Ist es aber.

Wer ein Onlinespiel mit einem

hohen Suchtpotenzial sucht, soll-
te sich auf jeden Fall an Cluster-
ball halten.

FEt titan

ALS000

verse control.

werbung in
spielen

Was die Zukunft hinsicht-
lich Werbung in Computer-
spielen bringt, zeigt Clus-
terball schon heute. Die
Entwickler hatten die ein-
fache, aber geniale Idee,
Werbeflachen im Spiel zu
vermieten. Uberall in den
Arenen gibt es Tafeln, auf
denen die Banner von An-
zeigenkunden prangen und
die jederzeit neu tapeziert
werden kdnnen.

Clusterball

Mindestens:

Pentium 2 233, 64 MB RAM, 8
MB Grafikkarte (3dfx, OpenGL)
Empfohlen:

Pentium 3 400, 64 MB RAM, 8
MB Grafikkarte (3df, OpenGL)
Getestete Version:

* Deutsche Version 1,003

MEHRSPIELER

Spieler proPC: 1

Netzwerk: §

Internet: §

+ Sehr flotte Online-Action

+ Ausgefallene Arenen

+ Witzige Waffen

= L.ahme Computergegner

= Nach 100 Hihenmetem stift

man an den Himmel

Grafik: T 1120
Sound:CTTTTT12,0

Steuerung: CTTTT711,9

Rundum gelungenes Online-

spiel mit witziger ldee

SpielspaB: 2 ' 0
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Seit Jahrhunderten
befasst sich die Phi-
losophie mehr oder

Sminder erfolgreich mit
der Frage .Werbin ich
eigentlich?". Geht es
nach vielen Unterneh-
men, dann sind Sie

vor allem eines: eing
personifizierte Brief-
tasche. Game On!
zeigt [hnen, wie'Sie die

eine oder andere Magk®

sparen konnen. Wo?

Nat[irlich im Internet.

akt 1:

rauds mit der snetce!

lle Jahre wieder: Weih-

nachten, Ostern, Tante

Friedas Geburtstag oder
der aliseits gefiirchtete Hoch-
zeitstag steht vor der Tur
Die Hatz nach passenden Ge-
schenken kann da schnell so
richtig ins Geld gehen.
Keine Bange, das Internet bie-
tet flir Sie auf jeden Fall ein
glinstiges Schnéappchen an.
Die Vorteile des Online-Kaufs
liegen dabei auf der Hand: Es
lockt eine riesige Auswahl, an
Ladendffnungszeiten ist die
Datenautobahn nattirlich auch
nicht gebunden und Warte-
schlangen sucht man verge-
bens. Jeder, der sich schon ein-
mal am 23. Dezember in die
Schlange der ortlichen Parfi-
merie eingereiht hat, weif8 ein
Liedchen davon zu singen.
Dennoch ist beileibe nicht alles
Gold, was glanzt. Oft vermie-
sen umsténdliche Zahlungs-
modalitdten, lange Lieferzeiten
und diirftige Produktvorstel-

Riesige Auswahl
rund um die Uhr und
keine Warteschlangen -
das Internet
macht’s maglich!

lungen den virtuellen Ein-
kaufstrip. Bevor Sie sich jetzt
aber doch wieder in den Flieger
nach Mailand, New York oder
Hongkong setzen und ein klei-
nes Vermogen ausgeben, soll-
ten Sie einen Blick auf unse-
ren Einkaufsflihrer werfen. Wir
zeigen Thnen nicht nur, wo
sich das Geldausgeben lohnt,
sondern nehmen auch die
Moglichkeiten, online Geld zu
verdienen, kritisch unter die
Lupe. Bewertet haben wir die
Vielfalt und Prdsentation des
jeweiligen Angebots.

IGadget www.igadget.com

BusHNELL
peer shace $
Ul

51 50.00 BR

Wow. Das gibt es wirklich? Ja, gibt es. Und zwar bei [Gadget. Der
amerikanische Shop bietet so ziemlich alle technischen Gimmicks
vom tragbaren DVD-Player bis hin zur hypermodernen Digital-Kame-
ra, die aufer Kaffeekochen wohl keine Funktion vermissen lasst.
Zahlungsmiglichkeiten: Kreditkarte

Auf Lager: Audio- und Videogeréte, Palm-Tops, Designer-Rechner, Uhren
Bewertung: 1,7

Bits in Style wwwhltsmstyle.de

compuran | Touekon. |

ACHNELLIUCHEL

O tawireare saon - suckr

(7 BT |
Machen Sie aus Ihrem unscheinbaren Rechner doch ein exklusives
Designer-Stiick. Trendige Méuse, abgefahrene Flachbildschirme und
moderne Web-Cams werden Ihnen dabei einen guten Dienst erwei-
sen. Bits in Style ist aber nichts fiir den kleinen Geldbeutel.

Zahlungsmiglichkeiten: Kreditkarte, Nachnahme, Uberweisung
Auf Lager: PC-Komponenten, Telekommunik., Foto, Video, Organizer, Audio-Gerdte

Bewertung: 1,7

Conrad www.conrad.de
C)m_com @ K ss R A i

Willkommen bei conrad

Es weihnachtet!

Etleben Sie die schl:rm- Zeit im Jahr mil conrad.com. Nutzen Sie My Santy's
Sie digitale - mil unseren

Grytkanen. (hr mndcom'ftim

Trendbarametar aktuell

Das Augenmerk von Conrad liegt auf elektronischen Spielereien, die
auch ohne gehobenen Managerposten finanzierbar sind. Giinstige
MP3-Player, ZIP-Laufwerke und Kameras geben sich auf der Inter-
netseite ein Stelldichein.

Zahlungsmiglichkeiten: Bankeinzug, Nachnahme
Auf Lager: PC-Komponenten, Telekommunikation, Audio- und Videogerate

Bewertung: 2,1

trefFF

SZErni
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Neckermannwwwneckermannde Pearl Agency wwwpearlde Quelle www.quelle.de

ausu,s Wepm
B R R S
m
— - EEnn
L -5 e sl Ganz bequem einkaufen: -
L gy e e ST Sie klicken - wir schicken iumssss
: S -
\ ey 2 oo cnaie pr— ::"" mmm
» fam o . ; ) B e o
s gamgs Lo hatse com — jotzt DM 19,80 Ly et AT m“
o] {
Yatalew-Besteilung

[revme
LI e—— S — g

L recesman ] ALEATE. Aot

1]
L
|
4
m
o
0
m
E
el
o
a
L
f
o
=
C
o

Der bekannte Versandhandler hait einumfangrei-  Der Versandhandel aus Buggingen iiberzeugt mit Ein wahres Online-Kaufhaus. Bis Sie s:ch durch die
ches Sortiment zu auBerst giinstigen Preisen be- einer riesigen Auswahl und Kampfpreisen. Abstri-  enorme Produktpalette geklickt haben, diirfte lhre

reit. Pluspunkte sammelt Neckermann auch durch  che miissen Sie allerdings in Sachen Service in Maus den Geist aufgeben. Bei technischen Gerdten
den vorbildlichen Service und die detaillierte Pro-  Kauf nehmen. Bei diesen Preisen aber zu ver- wie DVD-Playern kinnen Sie durchaus das eine
duktbeschreibung. schmerzen. oder andere Schnappchen finden.
Zahlungsmiglichkeiten: Nachnahme, Rechnung, Ratenzahlung  Zahlungsmiglichkeiten: Bankeinzug, Nachnahme, Rechnung Zahlungsmiglichkeiten: Rechnung, Nachnahme, Bankeinzug
Auf Lager: Software, Hardware, Audio- und Videogerite, Gadgets  Auf Lager: Software, Hardware, Audio- und Videogerite Auf Lager: PC-Spiele, DVD, Audio- und Videogerate

Bewertun: 1,7 Bewertung: 2,3 Bewertung: 2,0

unterdem hammegnr

E b ay www. ebay de Ricardo www.ricardo.de Atrada www.atrada.de
T B i Welfnachi = atrada.de Ober Aradat

det Fubbalistars = Auktionen & mehr

Bitte baschlan S, dass By jeden Fredag

Matshaguy e sBayToss,

5 Startsaits| Mein o83y | Gbemsicht | Einloggen
V Stabern | Verkauten | Service | Suchen | Hitfe]
- Der weltweite Ooline-Marktplatz wemﬂlﬂlbﬂ'%
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Kategorien ﬁ
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Hier gibt es nichts, was es nicht gibt. Die Qualitdt  Die Starke von Ricardo liegt erndeutng beidentol-  Klein, aber fein. Atrada bietet weniger Auktionen
eines Anbieters wird bei Ebay durch die Anzahlund  len Live-Auktionen. Uber einen Zeitraum von fiinf  als die beiden ..GroBen”, auf Qualitit miissen Sie
Farbe verschiedener Sterne gekennzeichnet und Minuten werden hier neuwertige Produkte fiirwe-  aber auch hier keinesfalls verzichten. Fazit: eine

bietet einen sehr soliden Anhaltspunkt fiir den kri-  nig Geld unter das Volk gebracht. Frohliche Zu- durchaus interessante Alternative zu der Konkur-
tischen Kaufer. schlagshektik ist garantiert. renz von Ebay und Ricardo.
Bewertung: 1,6 Bewertung: 2,1 Bewertung: 2,2

harte wares

V 0 bis www.vuhis.de K&M Elektomk WwWw. kmelektromk de Dell www.dell.de

wiLLkommen a1 DEALL

Dell Intornational Bitte wahlen Sio:
[} P:huunmhﬂlr und uam. am:e

[Condiond 51 G Weise
TOP-LEISTUNG! @ st
bis 1,5 GHz

O Finmenkunden bis 500 Mitarbeiter
Untamahionn fndan et dun obligan P wed €an 24

L . 2 5 lhm\ f;n::ﬁgﬂ'm D GroBkunden ab 500 Mitarbeiter und Offe
Der Computer-Discounter lockt mlt einem ippigen  Hardware aller Art gibt es bei K&M zu Tiefpreisen.  Dell iberzeugt durch exzellente Auswahl, niedrige
Angebot und fairen Preisen. Viele Sonderangebote ~ Schndppchen-Jager werden bei den Restpostenein  Preise und professionelles Design. Auch hier findet
und ein professionell aufbereiteter Shop-Bereich im  wahres Eldorado vorfinden. Erste Adresse fiir Pfen-  sich ein leicht zu bedienendes Konfigurations-Tool,
Stil von Amazon runden die Palette angenehm ab nigfuchser, die auch mal @nger auf eine Bestellung  mit dem der eigene Rechner in Sekundenschnelle

=

und machen Lust auf den neuen Rechner. warten konnen. zusammengestellt werden kann.
ZIahlungsmiglichkeiten: Nachnahme, E-Cash Iahlungsmiglichkeiten: Nachnahme Zahlungsmdglichkeiten: Vorkasse, Rechnung

Auf Lager: Komplettrechner, Peripheriegerate, Software Auf Lager: Peripheriegerite aller Art Auf Lager: Komplettrechner, Peripheriegerite, Komponenten
Bewertung: 2,0 Bewertung: 2,4 Bewertung des Angebots: 2,
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Amazon www.amazon.de
amazonde

saht 2:

bezahlen -
sabher wie™?

EE et s Sl S e
! Sormane | ORI RY muutw

* Willkommen bl Amazon.da. Sind Sie schan Kunde? Bitta meldsn Sie 3ich hier an, um Tnre perstrichen Emg
Hior erfahren Sie, wis Sie bei uns sinkaufen.

[ ‘;:‘,‘;, Eaig e i ‘*‘Eiﬁ"&%’#iﬁé““& sT

' in unsorem

* DVD % video
« PC- & Videospiols |
« Software |

shop. | Rundum Ostarrolch hol Amazon.ot.

) MUsK unser Gi

I st der passende Artikel ge- sind und sich der Zahlungs-
funden und im Warenkorb verlauf genau nachvollziehen

PreisHits| Superginstig Die aktuelen Alben von Sade, Gutsche
Westershagen, U2 uad den Spice Girls ab 19,99 DM Diese Top- =
P Acgebots und mobr ab 19,99 DM inden Sie i wnseren PreisHits

e

verstaut, stellt sich oft die quéd- lasst. Nahere Informationen

Monat 1t
|Data-Bo

lende Frage: Wie soll man denn
nun bezahlen? Entgegen an-
ders lautender Gertichte ist das
Bezahlen der bestellten Artikel
sehr sicher, wenn man eini-
ge Feinheiten beachtet. Die
Kreditkarte beispielsweise ist
ein einfaches und bequemes
Zahlungsmittel mit kleineren
Tiicken. Flugs die mehrstellige
- Nummer eingetippt, das war'’s
auch schon. Da der jeweilige
Hiéndler mit diesen Daten the-
oretisch aber Thr ganzes Konto
leer riumen kénnte, sollten Sie
diese Zahlungsart nur bei seri-
0sen Unternehmen nutzen.
Die Abbuchung ist eine sehr
interessante Alternative. Sie er-
teilen dem Héndler eine Ein-
zugserméchtigung und der fal-
lige Betrag wird einfach von Th-
rem Konto abgebucht. Gréfites
Plus: Sie kdnnen den Einzug
innerhalb von sechs Wochen
ohne Angabe von Griinden wie-

sowie die Héndlerliste gibt
es auf der E-Cash-Homepage
(www.ecash.de). Ein &hnliches
Konzept bietet das Paybox-
System (www.paybox.net). Per
Handy fithren Sie Transak-
tionen durch, die direkt von
einem Girokonto abgebucht
werden. Zusétzliche Soft- und
Hardware ist nicht noétig,
lediglich eine Online-Regis-
trierung wird vorrausgesetzt.
Der Traum vom grenzenlosen
Shopping - er kénnte schon
jetzt Realitat sein.

Ihr gutes Recht! Bei der Ubertra-
gung von persénlichen Daten
ist man verstandlicherweise ein
wenig besorgt. Ist es wirklich
auszuschlielen, dass eine drit-
te Person Einsicht nimmt? Mit
den neuen Verschliisselungs-
techniken ist es das oder er-
schwert zumindest eine Deko-
dierung derart, dass sich der

Entgegen anderslautender Befiirchtungen ist

das Bezahlen der bestellten Artikel sehr sicher.

der riickgiangig machen. Auk-
tionsh&user bieten mittlerweile

Aufwand nicht mehr lohnen
wiirde. Alles Wissenswerte iiber

i fin pvn & wiDEO

Das griiBte und bekannteste E-Commerce-Unternehmen ist zu-
gleich auch das Beste. Vorbildlich bei Lieferzeit, Zahlungsmoda-
litaten und Service! Die Produktbeschreibungen sind umfangreich

und die Suchfunktion denkbar einfach.

Zahlungsmaglichkeiten: Bankeinzug, Kreditkarte, Scheck

Auf Lager: DVDs, PC-Spiele, Biicher, Musik
Bewertung: 1,3

o O

DVD World www.dvdworld.de

Guter Versandhandel, der mit einem unglaublich umfangreichen
Angebot iiberzeugen kann. Die Preise sind zwar gehaben, dafiir
lasst der Service kaum Wiinsche offen. Codefree-Umbauten befin-
den sich iibrigens ebenso im Spektrum wie diverse DVD-Player.

Zahlungsmiglichkeiten: Nachnahme, Kreditkarte, Vorauszahlung, Bankeinzug

Titel auf Lager: 1.300
Bewertung: 2,2

D
=

VD Station www.dvd-station.de

. . - 5 AT 1O Daenatiner [asifion - K Disony) 30 wemm D8 i
sehr héufig ein Treuhandkonto die verschiedenen Arten der L RS I
an, bei dem der Kaufer den fal- Verschliisselung finden Sie bei ;: RIS AR
ligen Betragin ein neutrales De-  Plusshop (www.plusshop.de). m R L
pot einzahlt und sich erst dann  Egal, was Sie wo und auf welche !::: : ::...“::"- Sl
von seinem Geld verabschieden Art und Weise bestellen - Sie F,"; R e
muss, wenn die Ware piinktlich haben in jedem Fall ein gesetz- s o TR S s ok e e
und unbeschidigt bei ihm an- liches Riickgaberecht von 30 Ta- ﬁ st ST
gekommen ist. gen. Ohne Angabe von Griinden f s b el Y T : =
Der technische Fortschritt diirfen Sie innerhalb dieser E 5 el MU S Lo

macht aber auch vor dem gu-
ten alten Geld nicht halt. So ist
E-Cash ein System, bei dem
mit virtuellen Miinzen gezahlt
wird. Hohe Sicherheit fiir den
Kunden ist garantiert, da die
Héndler bei E-Cash registriert

5/2001 GAM= ON!

Frist die Ware an den Héandler
zurlicksenden und erhalten den
vollen Kaufpreis erstattet. Der
Héndler muss auch die Kosten
fiir die Riicksendung iiberneh-
men. Und nun viel Spaf beim
Shoppen!

Schnappchenjager aufgepasst: Hier lassen sich vi

ele Sonderan-

gebote abgreifen. Die Auswahl ist beinahe sensationell, verwihnt
werden Sie zusétzlich mit einem umfangreichen Lexikon und einer

umfassenden Review-Sektion.

Zahlungsmiglichkeiten: Nachnahme, Kreditkarte, Vorauszahlung, Bankeinzug

Titel auf Lager: 2.200
Bewertung: 1,8

des cineasten craum
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Gameplay www.gameplay.de

% gameplay

acrifice Special Edition

i heilige Opfarung
99,95 0w
gl = |

Der groBte europdische Versandhandel von Computer- und Video-
spielen iiberzeugt auch mit dem deutschen Auftritt. Breites Ange-
bot, erstklassiger Service und ein professionelles Design schiiren
die Lust auf neue Spiele.

Zahlungsmiglichkeiten: Nachnahme, Scheck, Kreditkarte, Ratenzahlung
Auf Lager: PC-Spiele, Videospiele, Zubehir, DVD, Fanartikel, Losungshilfen

Bewertung: 1,4

Game It www.gameit.de

Ab 1, Dezember
nur 59.99 DM

Schnallsuche

o

Spiele aller Plattformen, themenbezogene Literatur, Fanartikel und
neuerdings auch DVDs: Die Auswahl ist wirklich gewaltig. Die Prei-
se iibrigens nicht. Unser Fazit: Wer hier nicht sofort fiindig wird,
ist selber schuld.

Zahlungsmaglichkeiten: Nachnahme, (berweisung
Auf Lager: PC-Spiele, Videospiele, DVD, Losungshilfen

Bewertung: 1,5

Okay Soft www.okaysoft.de
= 20,
o y \ @, Spicle Versand  wir winschea allse
SO FT \s‘;t‘g:ﬁ;gf\?gﬂé 033238

Gunman Chronicles
endlich mal wieder ¢in
Engina und mn.ug}u_nmn Gegnemn.

be e 70 Lavel, mit HL

ob Lager laferbar: |
ACHTUNG? Bei dr Key Code Eingabe bilte nur die obare Iifferfolgs singeben.

Wit bialen Twar oueh dia Oniginal LS Venion an, der Unlerchied basteht allerdings nur b

Cover. Die engl. Venion hol wieder den Avfdruck “US Venion® und enispricht bis avf-die
Packung und dl. Anleitung auch dister Link

2a. ab 19, Cezember MOV

n Aramemms Ahar®an’e Aliss

Auf dem hart umkampften Markt der Spiele-Versender kann sich
auch Okay Soft routiniert behaupten. Das Angebot ist solide, die
Preise sehr ordentlich und der Service - wie der Name schon sagt
- okay. Leider ist die Aufmachung arg trist.

Project IGI

ab Lager keteibar [f
laut Packung "Criginal

Vanion” mit deutschen Untartileln

ab Lager kefeibar

Zahlungsmaglichkeiten: Nachnahme, Vorkasse, Bankeinzug, Rechnung
Auf Lager: PC-Spiele, Videospiele, Zubehdr, Lasungshilfen

Bewertung: 2,2

sShkt 3:

her mitc den
netz-mausen!

leibt nur noch die Frage:

Wie sollen all die netten
Kleinigkeiten finanziert wer-
den? Das Internet bietet mitt-
lerweile eine Vielzahl an Mog-
lichkeiten an, online Geld zu
verdienen. Aber taugen die
auch was?
Um es kurz zu machen: Die Su-
che nach dem Geld im Netz ist
oft abenteuerlich, manchmal
dubios und héufig undurch-
sichtig. Aber eines ist sie mo-
mentan sicher noch nicht: lu-
krativ.

Miles & More  Webmiles
(www.webmiles.de) zum Bei-
spiel hat einen ganz eigenen
Ansatz gefunden. Als registrier-
ter Nutzer erhalten Sie beim
Einkauf iiber die Partnerunter-
nehmen eine bestimmte An-
zahl von ,Freimeilen®, die
Sie spater auf der Homepage
von Webmiles gegen attrak-
tive Treueprémien eintauschen
kénnen. Und dort winken nicht
nur Apple-PCs, Plasma-Fern-

tet er sich mit 6den Radiowe-
ckern, schnoden Baseballkap-
pen oder billigen Picknick-
Decken - ein zweifelhaftes Ver-
gniigen.

Ganz dhnlich ist das Konzept
von Flipside (www.flipside.de).
Auf der Internetseite stehen
viele kleine Spiele bereit, die Sie
online zocken koénnen, um bei
entsprechenden Punktzahlen
JFlips“ abzukassieren. Diese
wiederum lassen sich im ,Flip-
shop* gegen ,fabelhafte” Preise
eintauschen. Wir wollen nicht
bestreiten, dass es durchaus
Spafd macht, die eine oder an-
dere Runde Black Jack, Wordox
(ein lustiger Scrabble-Ver-
schnitt) oder Flipman (ein eben-
falls lustiger Pacman-Klon) zu
spielen. Wenn Sie jedoch ernst-
haft in Erwdgung ziehen, eine
neue DVD abzugreifen, dann
sollten Sie Thren Job kiindigen,
mit Ihrer Freundin Schluss ma-
chen und eine Standleitung
zum néchsten Pizzadienst ein-
richten. Die méglichen ,Flip“-

Die Suche nach dem Geld im Netz ist oft

abenteuerlich, aber noch nicht lukrativ.

seher und Traumreisen, sogar
eine malerische Insel vor der
Kiiste Kanadas wartet bereits
auf ihren neuen Besitzer.
Selbstverstdandlich hat die Sa-
che auch einen Haken: Fiir die
wirklich guten Prémien werden
schwindelerregend viele Meilen
bendtigt. Otto-Normalshopper,
der dann und wann einmal ei-
ne Kleinigkeit bei den Partnern
von Webmiles (unter anderem
Focus, TUI und Vobis) bestellt,
durfte die notigen Meilen fiir
das eigene Eiland irgendwann
im néachsten Jahrtausend bei-
sammen haben. Bis dahin tros-

Gewinne sind namlich minimal
- was man von den Preisen fiir
die Pramien wirklich nicht be-
haupten kann.

Kein Millionenspiel wenn es
schon Essig ist mit tollen Pra-
mien, dann kénnte man doch
stattdessen einfach Bares ab-
kassieren. Ja. Kénnte man. Mitt-
lerweile gibt es eine uniiber-
schaubare Zahl von Unterneh-
men, die Sie daflir bezahlen,
dass Sie beim Surfen verschie-
dene Werbebanner einblenden
lassen und diese so lange wie
méglich auf dem Bildschirm

GAM= ON! 5/2001



surfend geld verdienen

Wo gibt es Bares? Wo Freimeilen? Wo die Spiele, bei denen man tolle Priamien abgreifen kann?
Hier - aber sagen Sie bitte nicht, wir hatten Sie nicht gewarnt.

Webmiles www.webmiles.de

@ebmﬂes

Sammeln Sie Meilen!

Hier werden Sie Tur lren Click belohnt!

So geht's

So einfach geht sz Mit jedern Einkauf bei unseren
Parinern undloder bel jeder Teilnahme an unseren
Aitionan sammealn Sie webmiles, die Sie gegen tolle
Pramien eintauschan kénnen, Obendrein st webmiles
fiur Sie absolut kostenlos, also

einloggen, einsammeln, einsacl

Kontakt

Home:

Reif fiir die Insel? Bei den Partnerunternehmen einkaufen, bei Webmiles Mi-
ni-Prémien einsacken. Trotz aller Skepsis ein gelungener und seridser Inter-
netauftritt. Reich werden Sie aber auch hier nicht. Note: 3,2

Cashradio www.cashradio.com
ey

Listen Now M-ruww.iur My Au

stations and other media out
CashRadio.com 1s a new kind
and we’ve figurad out how to
Internet to funnel those adve

Radio Redux

Marcond invented radio in 1896. One hundred
four years later, CashRadio.com has reinvented

it. Today — for the first time ever — you can directty to youl
actually get paid for listening to the radio.
We’ll pay you cash-on-the-barrel-head for every But Wait Marconi,

P TR ST s B R T

Geldverdienen durch Musikhoren? Mit groBeren Einschrankungen ist dies bei
Cashradio zwar mdglich, um wirklich nenneswerte Betrage abzusahnen, beni-
tigen Sie aber Nerven wie Drahtseile. Note: 4,0

Cash Machine www.cash-machine.de

FllpSld e wwwﬂupsrdede

“J¥ wir haten Gesinner

Ona arstan Fipside worbet, und hiar rind da
sl sl iy

rmnnna“durung
Wadhnachisset schine Zak. Natirich such bai Filpride, Wi habsn dan
an und haban schor
e i e Goschans*Sosoubator, nd s i it i v
rmachen, varbten diers ab Jeict bei unracent

=Sk Bascherooy”- Wednachls
 Pucket i
+ Champugner und anders
Dan

Alas wri s Brauchat, urm ik 10 madhen. sind sin pair Fips.

Darf es ein kleines Spielchen fiir zwischendurch sein? Schauen Sie dach ein-
mal bei Flipside vorbei. Hier gibt es kleine Onlinespiele, die allerdings an se-

lige Cb4-Tage erinnern, dafiir zum Nulltarif.

verweilen lassen. Die Entloh-
nung fiir diese nette Geste Ih-
rerseits pendelt je nach Firma
zwischen einer und drei Mark
(bzw. US-Dollar) pro Stunde. Ge-
* lingt es Thnen dann auch noch,
Freunde und Bekannte anzu-
werben, werden Sie sogar auch
fir deren Online-Zeit mitbe-
zahlt - freilich weniger grofRzi-
gig, aber immerhin. Einige
Unternehmen haben eine Stun-
denbegrenzung pro Monat, an-
dere zahlen erst ab einer gewis-
sen Summe aus. Der Haken
ist bei allen gleich: Die Fenster
nerven. Richtig lohnenswert
wird das Ganze ndamlich nur
beim Dauersurfen und genau
da werden die Werbebanner
nach einiger Zeit zum roten
Tuch. Ob nun beim Chatten

5/2001 GAM= ON!

Note: 3,3

oder beim Abrufen von E-Mails:
Fréhliches Dauerklicken ist ga-

rantiert und lenkt gekonnt von -

der eigentlichen Beschaftigung
ab. Fiir Online-Spieler ist dieses

Produkt-
und Preissuche

BAnderang des
Auszahlunysmodus

Tagesaktuell -
tas Startup-Tagehuch

Eines der fithrenden Unternehmen in der Branche. Nutzer erhalten beim Surfen
Werbebanner und werden fiir das Anschauen entlohnt. Sehr serids und aus die-

sem Grund vielen Konkurrenten vorzuziehen.

fallene Idee. Wenn Sie sich
wihrend des Surfens von den
hauseigenen Radiosendern be-
rieseln lassen, erhalten Sie da-
flir einen Obulus von 0,25 US-

Nur mit erheblichem Zeitaufwand kdnnen Sie

im Internet ein paar Mark nebenbei verdienen.

Konzept letztendlich véllig un-
interessant: Die Unternehmen
wollen natiirlich, dass Sie
sich die eingeblendete Werbung
moglichst lange anschauen,
was bei einer gemiitlichen Run-
de Counter-Strike oder Everquest
reichlich schwer fallen diirfte.

(Miss-)Kldnge

(www. cashradio.com) hinge-

Cashradio

gen hatte eine wirklich ausge-

Dollar pro Stunde. Bei den ma-
ximalen 80 Stunden pro Monat
lassen sich hier also mal eben
20 Dollar nebenbei verdienen.
Vorausgesetzt natiirlich, Sie
sind 80
Monat online, wollen in diesen
80 Stunden auch ausschlief3-
lich die Musikuntermalung

Stunden im

von Cashradio geniessen und
lassen keine anderen Program-
me laufen, die Musikdateien

Note: 3,1

abspielen. Wie zum Beispiel
Spiele. Prima, oder?

Zeit ist Klimpergeld Eines ist
klar, surfend werden Sie im
Internet keineswegs zum Mil-
liondr, Nur mit erheblichem
Zeitaufwand und auf Kosten
einiger strapazierfdhiger Ner-
venzellen kénnen Sie ein paar
Mark nebenbei verdienen. Ob
Sie die hier beschriebenen An-
gebote nun annehmen oder
nicht, ist eigentlich nur eine
Frage des Zeitaufwandes, den
Sie investieren mochten. Aber
bitte tun Sie uns einen Gefal-
len: Beschweren Sie sich dann
bitte nicht
viel Werbung im Internet. Das

mehr Uber zu

wiirde unglaubhaft wirken.

JOCHEN GEBAUER
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mit der dvd-ctechnik

Schon morgen werden Réhren-Fernseher, Fern- 'Stereoanlage

Heute: Die Stereoanlage verarbeitet
H H Audio-CDs und produziert Kabelsalat.
bedienungen, Videorekorder und das gute alte R i e

auch die Funktionen der Stereoanlage.

Arbeitszimmer der Vergangenheit angehdren. Mit
Hilfe der DVD-Technik kinnte sich Ihre Wohnzimmer-

einrichtung bereits in Kiirze nachhaltig verandern.

EiHaustier
Heute: Hund ..Moppel” freut sich besonders
iiber die vielen zerkaubaren Kabel.
Morgen: Robo-Dog .. Future” ist stubenrein
und hat mehr Platz zum Spielen.




tal™?

imndie Zukunft

i Videorekorder
Heute: Der Videorekorder kann lediglich
mit VHS-Kassetten gefiittert werden.
Morgen: Uber das Breitbandkabel werden
Sendungen minutengenau abrufbar.

WDVD-Spieler
Heute: Der DVD-Player verarbeitet Film-DVDs,
Audio-CDs und MP3-CDs, keine CD-ROMS.
Morgen: Als Massenspeicher gibt's nur noch
die DVD.

E'Fernsehgerit
Heute: Der Rohren-Bildschirm frisst Platz
und dient nicht als Bildschirm fiir den PC.
Morgen: Der Plasma-Bildschirm héngt wie ein
Bild an der Wand und dient auch als Monitor.

{EiSAT-Receiver

Heute: Ein Satellitenempfénger schaufelt auch

digitale Fernsehsignale ins Wohnzimmer.
Morgen: Durch den Anschluss an das Breit-
band-Kabelnetz entfallt die Installation.

ALl in One
Heute: Kabelverbindungen bestehen zum
Telefon, zum Fax und zum Computer.
Morgen: Ein Palmtop {ibermittelt Gespréche
und E-Mails und dient als Fernbedienung.

ELlautsprecher
Heute: Herkimmliche HiFi-Lautsprecher
bendtigen viel Platz im Wohnzimmer.
Morgen: Mini-Dolby-Surround-Lautsprecher
sorgen Platz sparend fiir echten Kinosound.

&iEingabegeridte
Heute: Technische Gerate werden mit der Tas-
tatur oder vielen Fernbedienungen gesteuert.
Morgen: Fast alle Geréte kannen per Sprach-
befehl aktiviert und gesteuert werden.
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Schneller, hdher, weiter. Der technische Fortschritt macht auch vor den DVD-Laufwerken nicht Halt.
Dabei muss es eigentlich gar kein High-End-Laufwerk sein, um in den vollen DVD-Genuss zu kommen.

LPion@er oo rowm onve

CRE TIVE

PCGVO

Lo |

Creative Blaster 12x
| Schnittstelle: IDE

Geschwindigkeit: 12x'BYD/40x CD-Rom

Preis: DM 200,-

Internet: www.creative.com

mini-glossar

Dolby Digital Surround
Komprimierungstechnik fiir
Audiodaten, die eine her-
vorragende Qualitat bietet
und den aus dem Kino be-
kannten Effekt des Umge-
bungsklangs ermdglicht.

DTS Digital Theatre
Sound. Ahnliches Verfahren
wie bei Dolby Digital, aller-
dings lassen sich damit
auch reine Audio-Discs
wiedergeben.

MPEG Kompressions-
format fiir Video- und
Multimediadaten

AGP . Accelerated Gra-
phics Port”. Anschluss auf
der Hauptplatine, der die
Grafikkarte aufnimmt.
Schneller als PCI.

MP3 Kompressions-Tech-
nologie fiir digitale Audio-
dateien

Pioneer DVD-A05S1Z

urfen wir einen Blick in

Thr Wohnzimmer wer-

fen? Keine Angst, wir
sind ganz vorsichtig. Was ha-
ben wir hier? Fernseher, Video-
rekorder und DVD-Player, jeder
mit einer eigenen Fernbedie-
nung, versteht sich. Finden Sie
nicht auch, dass die Stereoan-
lage dortim Schrank eine Men-
ge Platz wegnimmt? Und erst
die Boxen. Toller Sound in al-
len Ehren, aber miissen solche
Mammut-Gerite denn wirklich
sein? Eine Spielkonsole ist ja
auch da, sehr erfreulich. Aber
wer wird denn bitte den Satel-
litenreceiver auf dem Fernse-
her parken? Ach so, der Unter-
schrank ist voll. Kein Wunder,
bei den ganzen CDs, DVDs und
Videokassetten.
Das Arbeitszimmer ist im obe-
ren Stockwerk? Da steht doch
mit Sicherheit ein moder-
ner Multimedia-PC mit toller
Grafik- und Soundkarte, DVD-
Laufwerk und eventuell sogar

Schnittstelle: IDE
Geschwindigkeit: 16x DVD/40x CD-Rom
Preis: DM 299,-

Internet: www.pioneer.de

Asus DVD-E612
Schnittstelle: IDE

Geschwindigkeit: 12x DVD/40x CD-Rom
Preis: DM 219,-

Internet: www.asus.com

einem Flachbildschirm. Nein,
wir finden auch, dass man
gar nicht genug DVD-Gerite
besitzen kann. Aber kommen
Sie doch einmal mit. Wir
mochten Thnen unser Wohn-
zimmer zeigen.

Science-Fiction? Da hatten wir
zum Beispiel unseren neuen
Plasma-Fernseher. Gestochen
scharfes Bild mit einer Diago-

Top, mit dem sich die gan-
ze Einrichtung steuern ldsst.
Glauben Sie uns, das ist viel
einfacher als damals, als wir
dauernd die vier verschie-
denen Fernbedienungen ver-
wechselt haben. Sie sehen kei-
nen Videorekorder? Und auch
keinen DVD-Player und keine
Stereoanlage mehr? Klar. Das
kleine Gerat dort auf dem Bo-
den iibernimmt das jetzt alles.

Neuerdings besitzt jeder in unserer Familie

einen eigenen Palm-Top, mit dem sich die

ganze Einrichtung steuern lasst.

nale von Uber einem Meter. Ist
es nicht schon, dass man ihn
einfach an die Wand héngen
kann? Nimmt doch auf diese
Weise viel weniger Platz weg.
Wo die Fernbedienung ist? Wir
haben gar keine mehr. Neuer-
dings besitzt jeder in unserer
Familie einen eigenen Palm-

Direkt mit Internetanschluss,
so dass wir uns die neuen
Filme und Musikstiicke ein-
fach herunterladen koénnen.
Sprachgesteuert, Ehrensache.
Ein Arbeitszimmer haben wir
iibrigens schon ewig nicht
mehr. Der PC steckt ndmlich
auch in dem kleinen Gerit.

GAM= ON! 5/2001



Boden der Tatsachen Die Realitit
sieht leider noch anders aus,
aber erste Anzeichen fur die
zweite Stufe der technischen
Revolution gibt es bereits. Das
Zauberwort heifst DVD. Wuss-
ten Sie, dass auf einer DVD
die achtfache Datenmenge ei-
ner CD Platz findet? Man kénn-
te annehmen, dass dieser Sach-
verhalt den Herstellern von
Computerspielen sehr gelegen
kommen sollte. Theoretisch
stimmt das auch, in der Praxis
kostet jedoch eine DVD in der
Herstellung etwa 2 Mark, wih-
rend eine CD lediglich mit un-
gefdhr vierzig Pfennig zu Buche
schlédgt. Solange also moderne
Spiele noch auf zwei oder drei

Wussten Sie eigentlich,
dass auf einer DVD die
achtfache Datenmenge
einer CD Platz findet?

CDs Platz finden, wére der Um-
stieg auf das neue Medium
fiir die Hersteller sinnlos. Da-
bei liegen die Vorziige einer
DVD auf der Hand, besonders
wenn es um Computerspiele
geht: Digitale Bildqualitét ver-
spricht hochauflésende Videos
in gestochener Schirfe und die
Soundstandards Dolby Digital
Surround und DTS lassen ein
Klangerlebnis zu, wie man es
sonst nur aus dem Kinosaal
kennt.

Gut Ding muss nicht teuer sein
DVD-Laufwerke finden sich
mittlerweile in jedem neuen
PC. In der Regel bendtigen Sie
keine weiteren Komponenten,
um DVD-Spiele in ihrer vollen
Pracht geniefien zu konnen.
Lediglich der digitale Sound
stellt einige Anspriiche: mit
zwel kleinen Lautsprecher-
boxen will einfach kein effekt-
voller Umgebungsklang auf-
kommen. Wenn Sie also moch-
ten, dass Gerdusche, die hinter
dem Riicken Ihres virtuellen
Recken ausgeldst wurden, auch
dreidimensional wiedergege-
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Noch sind gute Spiele auf DVD Mangelware. Damit Sie das neue DVD-Laufwerk
aber auch einweihen kinnen, stellen wir lhnen die aktuellen Highlights vor.

Outcast
Entwickler: Appeal ,
Vertrieb: Infogrames | Grafik: 1,8
Genre: Action-Adventure 50[-“"1: 1,5
Internet: www.outcast-game.com | SpielspaB: 2,0

Outcastist das
erste echte High-
light im DVD-
Markt. Dolby-Di-
gital-Sound und
eine Stunde Vi-
deos werden mit
Making-of und
Out-Takes abge-
rundet. Hier darf ‘
jeder bedenkenlos zugreifen: Das Spiel gehdrt zu den bes-
seren seines Genres. Sie retten eine weitlaufige Fantasy-
Welt vor einem basen Diktator. Erstklassige Grafiken und
ein gewaltiger wie einfiihlsamer Soundtrack des Moskauer
Symphonieorchesters sorgen fiir die natige Atmosphére.

Die Versuchung

Entwickler: Digital Leisure -
Vertrieh: THo | Grafik: 2,5

Genre: Interaktiver Spielfitm | Sound: 2,5
Internet: www.thg.de | SpielspaB: 2,7

Die Versuchung
ist eine Mischung
aus Interaktivem
Spielfilm und
Psychotest, ein-
gewoben in eine
etwas konfuse,
aber spannende
Story. Das
.Spiel” iberzeugt
vor allen Dingen durch die hervorragende Videoqualitat und
die guten Leistungen der Schauspieler. Fernsehgrifien wie
John Hurt geben sich redlich Miihe und erringen einen der
wenigen Siege innerhalb des mittlerweile ausgestorbenen
Genres der Interaktiven Spielfilme.

Der Ring der
ibelungen|_
Entwickler: Argel Tribe | Grafik:2,1
Vertrieb: Cryo Interactive | Sound: 2,2

Internet: www.cryo-interactive.de | SpielspaB: 3,1

Der Ring der Ni-
belungen ist ein
durchwachsenes
Adventure, dem
auch die DVD-
Version nicht so
richtig auf die
Spriinge hilft. Da-
bei kommen die
aufwendige Gra-
fik und der orchesterreife Sound gerade auf diesem Me-
dium besonders gut riiber. Leider ist das Spieldesgin viel
zu eintdinig, so dass unser Fazit nur lauten kann: Wer sich
fiir Wagners monumentale Epen interessiert, ist mit einer
Dauerkarte fiir die drtliche Oper besser bedient.

erafik:23 |Baldur's Gate
Sound: | Entwickler: Bioware
(Dt. Version) 3,0 | Vertrieb: Virgin Interactive
(Engl. Version) 2,2 | Genre: Rollenspiel
SpielspaB: 2,3 | Internet: www.baldurs.com

Mit dieser DVD
gelang Virgin lei-
der nicht der ganz
groBe Wurf, es
fehlt an neuem
Material. Zwar
haben sowohl
die verungliickte
deutsche als
D auch die akzep-
table englische Version Platz gefunden, Videos oder
Soundtracks sucht man allerdings vergebens. Dennoch
bleibt Baldur’s Gate eines der besten und umfangreichsten
Rollenspiele der letzten Jahre. Die Story in Kurzform:
Findetkind geht auf die Suche nach seiner Herkunft.

Gold Strategy

Grafik:- [ Games
Sound: - | Entwickler: Diverse
Preis/ | Vertrieb: Topware Interactive
Leistung: 2,0 | Internet: www.topware.de

In Topwares Spie-
lesammlung tum-
meln sich Strate-
gie-Perlen wie
Jagged Alliance 2
und Earth 2150.
Der einzige Vor-
teil der DVD-Ver-
sion besteht da-

: rin, dass Sie nicht
mit mehreren CDs hantieren miissen. Trotzdem ist Gold
Strategy Games eine Kaufempfehlung wert. Das hervor-
ragende Preis-Leistungs-Verhaltnis trostet iiber fehlende
Extras locker hinweg. Die iibrigen Spiele im Uberblick:
Gorky 17, Septerra Core, Emergency und Robo Rumble.

Dragon’s Lair/
Grafik: 15 Space Ace
Sound: 1,8 | Entwickler: Digital Leisure
SpielspaB: 3,3 | Internet: www.digitalleisure.com

Irgendwie hat es
die Dragon’s Lair-
Reihe geschafft,
2u einer kleinen
Legende zu wer-
den. In grafischer
Hinsicht waren
die interaktiven
Spielfilme schon
immer ein beson-
derer Augenschmaus. Das Spiel selbst beschrinkt sich
aber darauf, eine Story um den jungen Ritter, die hiibsche
Prinzessin und den bisen Drachen durch das Driicken der
Maustaste zum richtigen Zeitpunkt zu erzihlen. Die DVD-
Version bildet da leider keine Ausnahme.
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IB bOesten

Filme auf dvd

Unsere aktuelle Top-Drei der Filme, die in keiner Sammlung fehlen sollten. Neben der Qua-
litdt des Streifens haben wir dabei inshesondere Wert auf eine hochkaratige Ausstattung
gelegt. Wundern Sie sich daher nicht, wenn der eine oder andere Kinohit fehlen sollte.

Mit dem Kopf durch die Wand » Russel
Crowe als Gladiator brachte dem Film
gleich zwolf Oscar-Nominierungen ein.

Foto: ® Dreamworks
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1. Platz m Z-Platz 3. Platz
Genre: Historienfilm Genre: Historienfilm Genre: Science-Fiction
Vertrieb: Universal Vertrieb: 20th Century Fox Vertrieb: Warner Home Video
FSK: Ab 16 Jahren FSK: Ab 16 Jahren FSK: Ab 16 Jahren
Extras: Audio-Kommentar, Deleted Extras: Making of, Extras: Making of, Dokumenta-
Scenes, Making of, Dokumentation, Audiokommentar, Trailer tion, Audio-Kommentar, Hinter-
Storyboards, Trailer Bewertung: 1,5 grundinfos, CD-ROM-Special

L) L

Bewert'ung:_u Mel Gibsons monumenta- Bewertung: 1,6
Der Action-Hit des Sommers les Schotten-Epos ist Was soll man dazu noch
en.dlrch ajuf {JVD: Top-Film auch auf DVD ein Genuss. sagen? Eine der_l(ult-
mit vorbildlichen Extras. DVDs schiechthin.

heimkino mit dem pc

Sie kdnnen lhre DVD-Filme iibrigens auch auf
einem TV-Gerat anschauen. Sie brauchen
dazu lediglich eine Grafikkarte mit TV-Aus-
gang. Fast alle modernen Karten bieten
mittlerweile diese Technik. Verbinden Sie
das Prachtstiick einfach per Kabel mit Ih-
rem Fernsehschirm und schon steht dem ge-
miitlichen Kinoabend auf der Couch mit Chips
und Cola nichts mehr im Wege. Wenn Sie zudem
noch iiber eine Soundkarte mit digitalem Ausgang
verfiigen und diese an eine entsprechende Stereo-
anlage anschlieBen, ist Ihnen feinster Dolby-Sur-
round-Sound sicher. Wir empfehlen hier eindeutig
die Soundblaster Live! von Creative.

: David Pierce
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ben werden, sollten Sie in einen
Verstérker mit digitalem Ein-
gang investieren. Mit vier or-
dentlichen Boxen kommen Sie
der virtuellen Realitét auf diese
Weise wieder einen Schritt nd-
her und monumentale Sound-
tracks werden zu einem puren
und glasklaren Genuss. Unsum-
men miuissen Sie dazu nicht ver-
schleudern - solide Komplett-
systeme sind bereits fiir einige
hundert Mark erhéltlich und
reichen vollkommen aus.

Kino fiir zu Hause Ihr Laufwerk
kann aber noch viel mehr.
Wenn Sie alle erhiltlichen
DVD-Spiele durchgezockt ha-
ben und die neuen Spiele noch
ausstehen, vergniigt sich der
PC-Nutzer mit den Werken der
Traumfabrik Hollywood. Wa-
rum sich einen ,normalen”
DVD-Player anschaffen, wenn
TIhr PC das mindestens genau-
so gut kann und nebenbei
noch flir Spiele geriistet ist?
Filme auf DVD sind ihren Kol-
legen auf Band um Lidngen
voraus. Bedingt durch den rie-
sigen Speicherplatz des Silber-
lings findet sich auf modernen
DVDs in aller Regel auch noch
massenweise Bonusmaterial,

sOofL

L L RS, O

Hersteller: Inter Video

Internet: www.intervideoinc.com

Lange der Trialversion: 45 Tage
Besonderheiten der Trialversion:

Die Abspielzeit ist auf fiinf Minuten

pro DVD beschrankt.

Preis Voltversion: 30 US-Dollar
Bewertung: 1,7

Schnell und einfach zu bedienen.
Gute Bildgualitat und ordentlicher

Sound.
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Nie gezeigte Szenen, Inter-
views, Making-ofs und interak-
tive Spiele gehoren mittlerwei-
le zum guten Ton. Das digitale
Bild und der stimmungsvolle
Sound sorgen fiir exzellente
Qualitat und echtes Kinoflair.
Der Cineast bendtigt dazu kei-
nen High-End-Boliden unter
dem eigenen Schreibtisch. Ein
Pentium 133 reicht fiir den An-
fang vollkommen aus, wenn
Sie eine MPEG2-Decoderkarte
besitzen, welche das Bildsignal
separat entschliisselt. Ab 400
MHz kénnen Sie sich den Kauf
einer solchen Karte sparen, da
hier der Prozessor die notige

nétigen auch DVD-Filme Soft-
ware, welche das Geschehen
auf Threm Monitor darstellt.
Hier haben Sie die Qual der
Wahl aus drei sehr guten Al-
ternativen - Testen ist ange-
sagt. Nach Ablauf eines be-
stimmten Zeitraums miissen
Sie sich registrieren lassen,
die anfallenden Kosten halten
sich dabei in Grenzen. Ein ste-
tes Argernis sind die unbelieb-
ten Regional-Codes. Diese stel-
len sicher, dass europdische
DVDs auch ausschlieBlich auf
européischen DVD-Playern ab-
gespielt werden kénnen. Auch
bei den meisten Software-

Das digitale Bild und der stimmungsvolle

Sound sorgen einmal mehr fiir exzellente

Qualitat und echtes Kinoflair.

Arbeit verrichten kann. Eine
AGP-Grafikkarte ist von Vorteil.
Sie ist zwar kein Muss, die
meisten Software-Player arbei-
ten damit aber wesentlich
schneller und stabiler.

Verschliisselungs-Technik
Stichwort  Software-Player:
Ahnlich wie MP2-Dateien be-

Power-DVD
Hersteller: Cyberlink
Internet: www.cyberlink.com.tw

Lange der Trialversion: 30 Tage
Besonderheiten der Trialversion:
Spielzeit nur fiinf Minuten pro Track

Preise Vollversion: 50 US-Dollar/DM 59,95
Bezugsquelle dt. Version: www.bhv.net
Bewertung: 1,4

Kinderleichte Bedienung, hohe Qua-
litat. Die deutsche Version unter-

stijtzt aber nicht alle Tonformate.
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Playern ist dieser Schutz ein-
gebaut, doch mit dem geeigne-
ten Freeware-Programm ldsst
sich dieser wieder entfernen —
vallig legal, versteht sich. Wir
haben Ihnen alles gezeigt, was
Sie wissen sollten. Das Pop-
corn miissen Sie jetzt schon
selbst machen.

JOCHEN GEBAUER

Xing-MPEG
Hersteller: Xing Technologies
Internet: www.xingtech.com
Lénge der Trialversion: 30 Tage
Preis Vollversion: 30 US Dollar

Bewertung: 1,6

Lésst jeden Bedienungskomfort
vermissen, iiberzeugt aber durch
ein scharfes Bild, klasse Sound
und alle erdenklichen Einstellungs-
mdglichkeiten.

nach-

gefragt

Warum gibt es nicht mehr Spiele fiir DVDs, wann
kommt der Durchbruch? Hier ein paar Antworten:

.Nach einigen Jah-
ren als Nischenpro-
dukt scheint die DVD
s0 langsam aus den
LPuschen’ zu kom-
men. 0b sie die her-
kimmlichen CDs
aber in absehbarer
Tukunft als das be-

Rolf Duhnke herrschende Medium abldst, ist
Geschaftsfihrer firmich noch nicht ganz klar. Ei-
dos hat zur Zeit kein einziges DVD-
only-Spiel in der Entwicklung. Das
kann aber ganz schnell umgestellt

Eidos Deutschland

SIPOS

werden, wenn die wirtschaftlichen

A Voraussetzungen sich andern.”

.Die DVD ist eines
der interessantesten
Trégermedien der
Gegenwart mit ei-
nem zugleich gege-
benen Zukunftspo-
tenzial. Die techni-
schen Voraussetzun-
gen kommen unse-
ren technologisch anspruchsvollen
Spielen sehr entgegen. EA legt im-
mer besonderes Augenmerk auf
*hochwertige Innovationen.

Es ist unser Bestreben, unseren
Endverbrauchern ein hochwertiges
Produkt zu liefern. Sollte sich

fiir EA die DVD als bestes Trager-
medium herausstellen, werden
wir uns dieser Chance sicherlich
nicht berauben.”

Oliver Kaltner
Marketing Director
Electronic Arts
Deutschland

ELECTRONIC ARTS ©

,.GemaB unserer Fir-
menphilosaphie, fiir
alle Plattformen und
alle Zielgruppen zu
entwickeln, haben
wir auch schon ein
paar DVD-Titel im
Programm. Aller-
dings waren die

Ralf Wirsing ersten Erfahrungen mit dem deut-
Business  gchen Markt eher zuriickhaltend.

Developement Manager

Ubi Soft Deutschland Sind geniigend DVD-Player auf
dem Markt und besteht auch eine
entsprechende Nachfrage nach
Spielen fiir DVD, dann wird es zu-

kiinftig auch DVD-only-Titel geben.
Leider ldsst momentan die Markt-
nachfrage noch auf sich warten!”

e i
Ubi Soft

m
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Eyphoon

Eingabegerdte » Kabellose Spiele-Nager fiir 3D-Action-Fans i

A nubis bringt mit der Typhoon die erste kabellose optische Maus

auf den Markt. Das Problem des enormen Energieverbrauchs
optischer Mause wird durch eine Ladestation umgangen. Nach ei-
nem achtstiindigen Ladevorgang halt der interne Akkupack bis
zu drei Tage. Es reicht also villig, die Maus tber Nacht aufzu-
laden. Das drgerliche Batteriensuchen, das mitunter zum un-
giinstigsten Zeitpunkt ndtig war, gehdrt damit endgiiltig der
Vergangenheit an. Die Maus kann mit rechts oder links gefiihrt
werden und funktioniert dank optischer Abtastung auf nahezu jeder

glatten Oberfldche. (pR)

Entwickler: Anubis Erscheint: Bereits erhaltlich Preis: Ca. DM 99.-

Online: v typhoonline.de

gefarce3d

Grafikkarten e Neuer Spiele-Turbo in Sicht

Energie der Zukunft «
In diesem unscheinba-
ren Chip schlummern
57 Millionen Transisto-
ren, die neben entspre-
chender Warme auch
ordentlich Leistung
produzieren.

m Marz ist es so weit, die ersten Karten mit

GeForced-Chip werden dann in den Léden
stehen. Was die neuen Grafikwunder neben
dem Preis noch auszeichnet, ist vor allem die
Bildberechnung. Die Rechengeschwindigkeit
selbst ist hingegen nicht revolutiondr - die
ersten Karten werden mit 200 MHz getaktet
sein. Glanzen kann der neue Chip mit seiner
DirectX-8-Unterstiitzung, also mit der Berech-
nung von 3D Texturen und gekriimmten Ober-*
flachen sowie einer verbesserten Geometrie-
Engine und schnellerer Kantengléttung. Nach
der Startphase wird es wahrscheinlich haupt-
sdchlich Karten mit 128 MB RAM und etwas
hiherer Taktfrequenz geben. Ein guter Kiihler
gewinnt zunehmend an Bedeutung, entwickeln
doch die 57 Millionen Transistoren der Ge-
Forced richtig Hitze. Durch die hhere Spei-
cherbandbreite und effizientere Technikaus-
nutzung diirfte der Chip bis zu 30 % mehr
Leistung als die aktuelle Geschwindigkeitsre-
ferenz GeForce2 Ultra in aktuelle Spiele bla-
sen. Bei Spielen mit DirectX-8-Unterstiitzung,
wie etwa dem im Herbst erwarteten Unreal 2,
kiinnte die GeForced theoretisch sogar doppelt
so viel Performance bringen. (R)

Entwickler: Nvidia Erscheint: Marz 2007 Preis: Ca. DM 1.200.-
Online: vwwnvidia.de

Haltlose Maus e Mit der
Ladestation und dem edlen
Design macht die Typhoon
eine wirklich gute Figur.

geforces2 go

Grafikkarten e 3D-Beschleuniger fiir Laptops

ndlich wird ordentliche

3D-Beschleunigung auch
filir Notebooks Realitét. Mdg-
lich macht das der auf der
GeForce2 MX basierende Ge-
Force2-Go-Chip. Mit 143 MHz
Taktfrequenz und hardware-
unterstiitzter Geometrie- und
Lichtberechnung bietet er ge-
nug Leistung fiir alle, die zu
Netzwerk-Sessions nicht im-
mer ihren Arbeitsplatz-Rech-
ner durch die Gegend tragen
wollen. Sein Debiit hatte der
Chip in der Toshiba-Satellite-
2805-Notebook-Serie mit ei-
nem Pl 850 MHz als Herz-
stiick. Zwar hat die Notebook-
Variante des Go nur 16 MB
RAM, was aber beim Spielen in
16 Bit Farbtiefe immer noch
fiir geniigend Geschwindigkeit
sorgt. (PR}

Tragbares Kraftwerk ¢ Mit dem GeForceZ Go
sind 3D-Titel nun auch auf dem Laptop spielbar.

Entwickler: Nvidia Erscheint: Bereits
erhaltlich Online: www.nvidia.de

Der Athlon-Nachfolger ,,Palomine”, so der bisherige Arheitsname, sollim April in den Laden stehen. Anfanglich mit 1,4 und 1,5 Gigahertz Taktfrequenz arbeitend,
werden in der zweiten Halfte dieses Jahres Prozessoren mit Taktraten von 1,6, 1,67 und 1,73 GHz folgen. e e  Als bisher einziger Hersteller hat Creative eine PCI-Grafikkarte mit GeFor-
ce2-MX-Chip im Sortiment. Die 3D Blaster GF2 MX PCI wird in PCs ohne AGP-Steckplatz, z. B. Rechnern mit OnBoard-Grafikkarte, fiir entsprechende Performance sorgen und kostet rund 300
Mark. Info: www.creative.com e o Eine andere MX-Karte in AGP-Ausfiihrung, die PA256 MX II, ebenfalls fiir 300 Mark erhiltlich, kommt von AOpen. Die Karte bietet aber neben einem TV-
Ausgang (S-VHS oder Composite) noch den Software-DVD-Player WinDVD und das Spiel Need for Speed: Brennender Asphalt. Info: www.aopencom.de

12
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Pixel Bildpunkt

Texel Texturpunkt

SDR-SDRAM Single-Da-
ta-Rate-Speicher; iibertragt
ein Datenpaket pro Takt

DDR-SDRAM Double-Da-
ta-Rate-Speicher; iibertragt
zwei Datenpakete pro Takt

T&L Transformation &
Lighting; Art der Geometrie-
berechnung auf dem Grafik-
chip

GTS Giga Texel Shader.
GeForce2 kann bis zu 1,5
Millionen Texturpunkte pro
Zyklus berechnen.

Benchmark Testprogramm
zum Bestimmen der grafi-
schen Leistungsfahigkeit

Datenbus Verbindet die
Sektionen des Rechners
miteinander

Treiber Programm, das
zwischen den Hardware-
komponenten vermittelt

Bevor Sie sich eine neue Grafikkarte zulegen, sollten Sie zuerst ein-
mal wissen, welcher Grafikchip fir Ihren Rechner am besten geeignet ist.
Oft unterscheiden sich Karten mit gleichen Chips lediglich in der Aus-
stattung. Um Ihnen einen Uberblick zu verschaffen, haben wir uns die
momentan interessantesten Grafikchips etwas naher angesehen.

ie Reihen- haben sich

gelichtet. 3dfx hat das

Hardware-Wettriisten
endglltig verloren. Was tibrig
blieb, gehdrt jetzt Nvidia. Da
die Zukunft der 3dfx-Karten
hinsichtlich Produktbetreuung,
Treiberunterstiitzung und Ga-
rantieleistung nicht hinrei-
chend geklart ist, kann deren
Kauf nicht bedenkenlos emp-
fohlen werden. In giinstigen
Komplettsystemen sind meist
Grafikkarten mit einer abge-
speckten Version des Nvidia-

Riva-TNT2-Chips zu finden,
dem TNT2-M64-Chip. Diese
sind natiirlich nicht mehr ganz
auf der Hohe der Zeit und ha-
ben selbst bei alten 3D-Spielen

tung und des doppelt so brei-
ten Datenbusses (128 Bit) bie-
ten sie mehr Performance. Flir
die neuesten 3D-Spiele stellen
aber auch sie nicht mehr das

Jdfx hat das Hardware-Wettriisten endgiiltig

verloren. Was iibrig blieb, gehort jetzt Nvidia.

nicht mehr gentligend Grafik-
power. Besser sind Grafikkar-
ten, die sich mit einem TNT2
Pro schmiicken kénnen. Auf-
grund der héheren Chip-Tak-

Optimum dar. Leistungsmaf3ig
dariiber angesiedelt sind Kar-
ten mit den Grafikchips Ge-
Force256, GeForce2 MX und
dem GeForce2 GTS/Pro, die in
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einem durchschnittlichen PC
schon richtig Dampf machen.
Am oberen Ende der Leistungs-
skala finden Sie bei Nvidia
noch die GeForce2 Ultra. Gra-
fikkarten mit GeForce2-Chip
bieten jedoch nicht nur héchs-
ten Augenschmaus, sondern
verlangen auch vom Kaufer die
deutlich hochste Investitions-
bereitschaft. Als Konkurrenz-
chip prasentiert Ati Thnen den
Radeon, wihrend ST Micro-
electronics den Kyro3D an den
Start bringt. Beide Chips kdn-
nen mit der neusten GeForce-
Generation nicht mithalten,
sind aber fiir den Hausge-
brauch nicht zu verachten.

ES geht

guch oillig

An der Tabelle erkennen Sie, dass die teuerste Karte nicht in jedem Fall die
beste Performance bietet. Auch rechtfertigt die Leistung nicht immer den Preis.

(GRAFIKCHIP  KARTENPREIS  LEISTUNGPIII500  LEISTUNGPUI /50 |
TNT2 M64 Ca. DM 170,- (Referenzwert) 20 (Referenzwert) 21 (Referenzwert)
TNT2 Pro £a. DM 200,- (+17%) 33(+65%) 300+60%)

Kyro3D Ca. DM 221,- (+30%)

GeForce2 MX Ca. DM 250,- (+47%) BT
Voodoo5 5500 Ca. DM 370,- (+117%) M%)
GeForce256 DDR  Ca.DM400,- (+135%) S6(+167%)
Radeon 32DDR  Ca.DM430,-[+152%) 53(+82%)
GeForce2 GTS Ca. DM 500,- [+194%) i 500+181%)
GeForce2 Pro Ca. DM 850, (+400%) Q IS EL57)
GeForce2 Ultra  Ca.DM1.100,- [+547%) L21+110%) 60+195%)

Die angegebenen Leistungswerte basieren auf den Durchschnittswerten unserer Benchmarks mit den Spielen Unreal Tournamentund F.A.KA.
2, jeweils getestet in 1.024x768 in 16 und 32 Bit Farbtiefe. Die Preise orientieren sich an Karten populdrer Marken und sind nicht verbindlich.
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Geldbeutel entscheidet Fir wel-
ches Grafiksystem Sie sich ent-
scheiden, sollten Sie neben Ih-
rem Geldbeutel auch vom vor-
handenen PC und Ihren Spiel-
vorlieben abhédngig machen.
PCs mit nicht mehr als 500 MHz
Speichertakt bendtigen héchs-
tens eine Karte mit GeForce256-
Chip. Besitzer von Systemen
zwischen 500 und 800 MHz be-
kommen momentan mit einem
GeForce2-MX-Chip die beste
Grafik zu erschwinglichen Prei-
sen. Systeme jenseits der 1.000-
MHz-Grenze fahren mit diesem
Chip ebenfalls noch gut, es sei
denn, Sie spielen ausschliefslich
schnelle 3D-Spiele wie Unreal
Tournament, Star Trek: Elite Force
oder Counterstrike. Dann werden
Sie fiir den Kauf einer moder-

Fiir die Voodoo-Karten
sieht die Zukunft
dagegen diister aus.

neren GeForce2-Karte mit fliis-
sigen .Darstellungen auch in ho-
heren Bildschirmauflésungen
belohnt. Gleiches gilt bei Spie-
len, die schnelle Drehungen
oder Zooms in einer 3D-Welt
bendtigen, wie etwa Black &
White. Bei der Kaufentschei-
dung sollten Sie weiterhin ein
Auge auf die Treiberunter-
stitzung durch den Hersteller
haben. Grafikbeschleuniger wie
die GeForce-Chips werden von
fast allen Spielen unterstitzt.
Bei Kyro-Karten, die ihre eige-
ne Render-Technik benutzen,
braucht es meist die aktuellen
Treiber des Herstellers (siehe
Treiber-Special auf der CD). Flir
die Voodoo-Karten sieht die
Zukunft diister aus, auch wenn

momentan noch verniinftige .

Treiber zumindest fiir die Voo-
doo5 verfiigbar sind. In néch-
ster Zeit wird es Uibrigens keine
revolutiondren Umbriiche bei
Grafikchips geben, auch wenn
die ersten Karten mit GeForce3-
Chlp in Kiirze erwartet werden.

PHILIPP ROHWEDDER

Platz 1
GeForce2 MX

Empfohlene CPU: 400-800 MHz

Empfohlener Monitor: 17-19 Zoll

Technik: Chiptakt: 175 MHz/Speichertakt: 166 MHz
Speicherart: 128 Bit SOR-SDRAM/64 Bit DDR-SDRAM
Ubliche Speichermenge: 32 Megabyte

Hardware T&L: 2. Generation

Geeignete Spiele: Rune, DS9: The Fallen, Grand Prix 3
Empfehlenswerte Karten: Hercules Prophet Il MX, MSI
Starmaxx 32, Asus V7100

Fazit: Bis 1.024x768 (16 Bit] 3D-tauglich

PREIS/LEISTUNG
Ca. DM 250, [+47%) Preis
PllI 500*
| Plll 750*
eistungsgewinn] mit vemende&er Rechner CPU

Platz
GeForce256 DD

Empfohlene CPU: 400-800 MHz

Empfohlener Monitor: 17-19 Zoll

Technik: Chiptakt: 120 MHz/Speichertakt: 300 MHz
Speicherart: 128 Bit DDR-SDRAM

iibliche Speichermenge: 32-64 Megabyte

Hardware T&L: 1. Generation

Geeignete Spiele: DS9: The Fallen,

Vampire, Heavy Metal F.A.K.K. 2

Empfehlenswerte Karten: Elsa Erazor X2, Asus V6800,
Leadtek WinFast GeForce256

Fazit: Bis 1.024x768 (16 Bit) 3D-tauglich
PREIS/LEISTUNG

Ca. DM 400,- [+135%) Preis

PIli 500*
Pl 760*
M‘UJ'IM'CPU

Platz

Voodoob 5500

Empfohlene CPU: 500-1.000 MHz

Empfohlener Monitor: 17-21 Zoll

Technik: Chiptakt: 166 MHz/Speichertakt: 166 MHz
Speicherart: 128 Bit SDR-SDRAM

Ubliche Speichermenge: 64 Megabyte
Geeignete Spiele: Unreal Tournament,

Vampire, Starlancer

Empfehlenswerte Karten: STB Voodoob 5500 AGP
64MB, 3dfx Voodoo 5500

Fazit: Bis 1.024x768 (32 Bit) 3D-tauglich

PREIS/LEISTUNG

*Benchmark [Leis Rechner-CPU

Platz 4 (61s)/Platz 8 (Pro)
GeForce2 6TS/Pro

Empfohlene CPU: 500-1.000 MHz

Empfohlener Monitor: 17-21 Zoll

Technik: Chiptakt: 200 MHz

RAM-Takt: 333/400 MHz (6TS/PRO)

Speicherart: 128 Bit DDR-SDRAM

iibliche Speichermenge: 32-64 Megabyte

Hardware T&L: 2. Generation

Geeignete Spiele: FA.K.K. 2, Giants, Unreal Tournament
Empfehlenswerte Karten: Asus V7700 Deluxe,

MSI Starforce 64

Fazit: Bis 1.280x1.024 (16 Bit] 3D-tauglich
PREIS/LEISTUNG

6TS: Ca. DM 500, [+194%), Pro: Ca. DM 850,- [+400%) Preis

PIll 500

Pl 750*
ﬁencﬁmarkﬂ nngsgmmf vawmdeferﬁechnﬂ-tﬂu

7ZVIDIA.
GFORCEZmx~|

NVIDIA.

gEFORCEBN

- T3A6A85289932
TATWAN

3

#ZVIDIA..
O-FORCE 2,3,9

DAG164.00 0037A4
S TAIWAN
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001285
TAIWAN

Platz 5
Ati Radeon

Empfohlene CPU: 500-900 MHz
Empfohlener Monitor: 17-21 Zoll
Technik: Chiptakt: 162-183 MHz/RAM-Takt synchron
Speicherart: 128 Bit SDR/DDR-SDRAM
{ibtiche Speichermenge: 32-64 Megabyte
Hardware T&L: 1. Generation (Ati)
Geeignete Spiele: Giants, Sacrifice, Rune
Empfehlenswerte Karten:

Radeon 32 SDR TV, Radeon 32 DDR TV,
Radeon 64 Video-in/out

Fazit: Bis 1.024x768 (32 Bit] 3D-tauglich

PREISII.EJSTUNG

Pl 500" 9ES95%)
PIll 750 B3{*152%

*Benchmark {Leistungsgewinn) mit verwendeter Rechner-CPU 3

Platz 6
STM Kyro3D

Empfohlene CPU: 400-700 MHz

Empfohlener Monitor: 15-19 Zoll

Technik: Chiptakt: 115 MHz/Speichertakt: 115 MHz
Speicherart: 128 Bit SOR-SDRAM

{ibliche Speichermenge: 32 Megabyte
Hardware T&L: Eigene Rendertechnik

Empfehlenswerte Karten:
VideoLogic Vivid!, Powercolor Evil Kyro
Fazit: Bis 1.024x768 [16 Bit) 3D-tauglich

PREIS/LEISTUNG
Preis Ca. DM 221,- (+30%)

PIll 500* ifm
PIl 750+

ﬂnrm:ri« i

7ZVIDIAw

RIVATNT2m
CD2083.00 003385
~S TAIWAN

Platz 7
TNT2 Pro

Empfohlene CPU: Bis PIl 400/Ké-2 400
Empfohlener Monitor: 15-17 Zoll

Technik: Chiptakt: 143 MHz/Speichertakt: 166 MHz
Speicherart: 128 Bit SDR-SDRAM

{ibtiche Speichermenge: 32 Megabyte

Empfehlenswerte Karten:

MSI Starburst, ASUS V3800,

Leadtek WinFast 3D S320 11 Pro

Fazit: Bis 800x600 (32 Bit] 3D-tauglich

PREIS/LEISTUNG
Preis Ca. DM 200,- [+17%)

PIll 500+ 3%

Pill 750+ 381

*Benchmark [Lei

feter Rechner-CPU

Platz 9
GeForce2 Uura

Empfohlene CPU: Ab 800 MHz

Empfohlener Monitor: 17-21 Zoll

Technik: Chiptakt: 250 MHz/Speichertakt: 458 MHz
Speicherart: 128 Bit DDR-SDRAM

{ibtiche Speichermenge: 64 Megabyte
Hardware T&L: 2. Generation

Geeignete Spiele: Heavy Metal FA.K.K. 2,
Giants, Sacrifice, Alice, Unreal Tournament
Empfehlenswerte Karten: Elsa Gladiac Ultra (Game-
On!-Award], Hercules3D Prophet Il Ultra

Fazit: Bis 1.280x1.024 (32 Bit] 3D-tauglich

PREIS/LEISTUNG

Preis Ca. DM 1.100,- (+547%)
Pill500* K20+110%]
Pill 750+ 62(+195%]

J mit deter Rechner-CPU

5/2001 (/AM= ON!

ZVIDIAw

RIVATNT2w64
T4A2346489929
TAIWAN

Geeignete Spiele: Unreal Tournament, Rune, Homewaorld

Geeignete Spiele: Need-for-Speed-Reihe, Starlancer, NHL

P
T

dlatz 10

NT2 Mb4

Empfohlene CPU: Bis PIl £00/K6-2 400
Empfohlener Monitor: 15-17 Zoll
Chiptakt: 125 MHz/Speichertakt: 150 MHz
Speicherart: 64 Bit SDR-SDRAM

Ubliche Speichermenge: 32 Megabyte
Geeignete Spiele: The Sims, Diablo 2,
Age of Empires 1/2

Empfehlenswerte Karten:

Elsa Erazor [l LT, Asus V3800 Magic,
Leadtek WinFast 3D S325

Fazit: Bis 800x600 (16 Bit] 3D-tauglich

PREIS/LEISTUNG

Preis Ca. DM 170,- (Referenzwert)
PIN500* 20 (Referenzwert)
PIII750* 21 (Referenzwert)

*Benchmark {Lei inn) mit Rechner-CPU

Fazit

Auch bei Chips gilt: Der
Sieger ist nicht immer
der Schnellste.

Die Platzierungen beziehen sich
tediglich auf das Preis-Leis-
tungs-Verhaltnis. Wer seine
Hardware nur nach Geschwin-
digkeit und Zukunftstauglich-
keit auswahlt, sollte sich auf
jeden Fall an die GeForce Ultra
halten. Die Voodoob 5500 ist
trotz des guten Abschneidens
nur bedingt zu empfehlen. Die
zukiinftige Versorgung mit ak-
tuellen Treibern sowie offene
Fragen zu Garantieleistungen
sind im Moment noch nicht ge-
klart. Damit ist diese Karte nur
fiir jemanden interessant, der
sich in dieser Hinsicht keine
Gedanken macht.
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cover-cd-rom

CD-Menii Um das CD-
Menii zu starten, fiihren Sie
einen Doppelklick auf das
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>
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summoanegar

Demo e Testen Sie die selbst ernannte Genre-Revolution

CD-Icon aus (auf dem Desk-
top oder im Ordner .. Arbeits-
platz). Sollte das Menii
nun nicht automatisch star-
ten, doppelklicken Sie auf
das Programm GameOn
bzw. GameOn.exe.

Demos Per Mausklick auf
das Setup-Feld wird das In-
stallationsprogramm der

gewahlten Demo gestartet.

Videos Die Videos kinnen
per Mausklick gestartet
und betrachtet werden.

Updates Nach einem
Mausklick auf das Instal-
lations-Feld wird auf Ihrer
Festplatte ein Ordner ange-
legt, in dem das Update ab-
gelegt wird. Ein Doppelklick
auf das entsprechende Up-
date-Programm startet die
Aktualisierung.

Add-ons Nach dem Klick
auf das Installations-Feld
wird auf [hrer Festplatte ein
Ordner angelegt, in dem das
Add-on abgelegt wird. Eine
Readme-Datei in diesem
Ordner informiert dariiber,
wie weiter zu verfahren ist.

Tools Per Mausklick auf
das Setup-Feld wird das
Installationsprogramm des
gewihlten Tools gestartet.

goathic

Demo « Monsterhatz aus deutschen Landen

Spielsteuerung:
Das Spiel wird komplett mit
der Maus gesteuert.

Systemanforderungen:
Bentigt: Pentium 3 450,
64 MB RAM

Empfohlen: Pentium 2 400,

Bei Volition ist Bescheidenheit

anscheinend keine Zierde:
Vollmundig wurde verkiindet,
dass Summoner das Rollen-
spiel-Genre revolutionieren
wiirde. In drei spielbaren

128 MB RAM. D30 | | eviels kiinnen Sie sich nun

- Entwickter: Volition | Selbst ein Bild davon machen.
Vertrieb: THO | Stellen Sie sich fiesen Mons-
tern entgegen und nutzen sie
die méachtige Kraft der Magie
- kein Aspekt des potenziellen
Sommerhits bleibt in dieser
Demo-Version unbeleuchtet.

Pyt - .!.‘,“‘ G TRET Tnde

Aufgelauert » Im Wald, da hausen die Rauber -
das ist auch bei Summoner nicht anders.

desperadns

Demo o Echtzeit-Spektaktel im Wilden Westen

Spielsteuerung: Das Spiel | Commandos dsst griiBen: Bei
e ";amu';leggsmg;r Desperados taktieren Sie in
bester Echtzeit-Manier mit
Systemanforderungen: | |hrem Team iiber isometrische
Beniitigt: Pentium 2 233,
37 Mp rau | Schlachtfelder, schalten Wachen
Empfohlen: Pentium 3 500, | aus, bringen Dynamitladungen an
128MBRAM | g befreien Geiseln. Letzteres
Entwickler: Spelibound | iSt auch Ihre Aufgabe in dieser
Vertrieb: Infogrames | Demo-Version. In Gestalt von
Revolverheld John Cooper sollen
Sie den Sheriff aus der Gewalt
unfreundlicher Gangster retten.
Olen Sie also Ihren Colt und
geben Sie dem PC die Sporen.

Kultig e Das Western-Szenario verleiht
dem Spiel ein ganz eigenes Flair.

nboa live 2001

Demo » Mit den Stars der NBA auf Korbjagd

Spielsteuerung: Die Steve- | Eingesperrt in einer diisteren Stréflingskolonie ist Spielsteuerung: Tastatur, | Alle Jahre wieder verdffentlicht Electronic Arts die

rung erfolgt kamplett iiber die
Tastatur, die Tastenbelegung

bei Gathic der Ausbruch Ihr oberstes Ziel. In bester
kann in den Optionen frei | Rollenspiel-Manier kdmpfen Sie sich dabei durch

bamepad | rortsetzung seiner Basketball-Simulation. Und alle

Systemanforderungen: | Jahre wieder verweist man damit die Konkurrenz

gewahitwerden. | Monsterhorden, zaubern, bis der Bildschirm wackelt Benitigt: PE";*;ﬂé'm auf die hinteren Platze. Ob sich der Kauf der aktuel-
Systemanforderungen: | Und plaudern mit den zahlreichen Insassen tber Empfohlen: Pentium 3 500, | (€N Version lohnt, entnehmen Sie entweder unserem

Benitigt: Pentium 2 300, 64 | Gott und die Welt. In dieser spielbaren Demo kin- 64 MB RAM | Testbericht oder dieser spielbaren Demo-Version. In

MB RAM. 16-MB-Grafikkarte | o Sja inen Streifzug durch eine von Insekten

Empfohlen: Pentium 3 500,

128 MB RAM. | verseuchte Mine unternehmen, einige kleine

: gewohnter Art und Weise diirfen Sie hier ein kurzes
Entwickler: EA Sports 5
Vertrieb: Electronic Arts | Freundschaftsspiel austragen.

32-MB-Grafikkarte | Aufgaben erfiillen und erste Kampfe bestehen.

Entwickler: Piranha Bytes
Vertrieb: Egmont Interactive

Raue Sitten  In der §
alten Mine herrscht das
Gesetz des Starkeren.

R )

ETarL e e

Sportlich e In der Demo- §
Version gehen Sie mit
den L.A. Lakers auf
Punktejagd.

GAM= ONI 5/2001



giants

Demo e Action-Spiel mit schragem Humor

Frontalangriff ¢ Unser Expeditionsteam
attackiert einen hinterhltigen Ripper.

videos

Interview mit
Peter Molyneux
VIDEO o Der Spiele-Guru zu Black & White

Alles, was Sie schon
immer iiber Black &
White wissen wollten,
beantwortet auch Peter
Molyneux nicht kom-
plett. Aber er gibt einige
interessante Hinweise
darauf, was Sie vom Megaspiel zu erwarten haben.

Game On! TV

Video e Ein Blick hinter die Kulissen

Seit dem dritten Marz ist
Game On! TVauf Sen-
dung. Wir stellen lhnen
das neue Spielemagazin
mit dem Moderator Mal-
—= te Hachin Bild und Ton

==sssmm= \or und werfen einen
Blick hinter die Kulissen der Produktion.

Freak Connection

Video © Vor Ort auf einer Netzwerk-Party

Sie waren schon immer
neugierig, wie eine Netz-
werk-Party eigentlich
ablduft? Welche Sorte
von Menschen daran
teilnimmt? Wir waren
fiir Sie mit der Kamera
vor Ort bei der ..Freak Connection” in Hof.

5/2001 GAME= ON!

Spielsteuerung: Das Spiel
wird mit Maus und Tastatur
gesteuert. Die Tastaturbe-
legung kann in den Optionen
frei konfiguriert werden.

Systemanforderungen:
Beniitigt: Pentium 2 350,
64 MB RAM

. | Empfohlen: Pentium 3 500,
128 MB RAM

Entwickler: Shiny
Vertrieb: Virgin

clustertasll

ey

Demos:

Summoner

THQ * Rollenspiel

Gothic

Egmont Interactive  Rollenspiel
Clusterball

Xtend new Media * Action
Desperados

Infogrames  Echtzeitstrategie

Hired Team Trial Gold

Blackstar Interactive » Ego-Shooter

Giants
Virgin = Action

Spezial:
Die besten 50 Links zu
Echtzeitstrategie-Spielen

Videos:

Interview mit Peter Molyneux
Making of Game On! TV

Vor Ort bei der Freak Connection

Tools:

Cacheman

Acrobat Reader

Detonator Coolbits

DirectX 8.0a Win9x
DVD-Genie 3.80

Game Voice Shareversion
Game Voice Update Beta
Gamespy

GeForce Tweak Utility 2.6
Hz-Tool 1.4

Matrox Tweak Utility 4.14
Nvidia Refresh Fix fir Windows 2000
NVmax 1.49

PowerStrip 2.78

Powertoys

RadeonTweaker 0.10.0
Raid-on Tweaker v3.1
Tweaki... for Power Users v2.7
WinZip

Rasant e Per Raumgleiter preschen

Demo e Futuristisches Online-Ballspiel mit flotten Raumgleitern

Spielsteuerung: Tastatur,
* | Joystick. Kann frei belegt
w | werden.

Systemanforderungen:
Beniitigt: Pentium 2 233,
64 MB RAM

Empfohlen: Pentium 2 350,
128 MB RAM

Entwickler: Daydream
Vertrieb: Xtend new Media

Sie durch virtuelle Arenen.

Patches:

Age of Sail 2v1.01 [e)

Anstoss 3 v1.4 (d)

Anstoss 3 v1.4a (d)

B-17 Patch #1

C&C: Alarmstufe Rot 2 v1.004 (d)

Combat Mission v1.12 (e)

Commandos - Behind Enemy
Lines Windows2000 Installer

Cossacks European Wars v1.12 von 1.02 (d)

Das Geheimnis der Druiden Demo-Patch v2.1 (d)

Demonworld 2 v1.04 (d)

Die Siedler 4 v795 von v756 (d)

Die Siedler 4 v795 von v791 (d)

Europa Universalis v1.07b (d)

NHL 2001 Roster Update 02-2001

NHL 2001 v1.03 (d)

No One Lives Forever Beta #2 (d)

0il Tycoon v1.01 {d)

Patrizier 2 v1.20 (d)

Star Trek - Starfleet Command II
Voodoo5-Texturen

Star Trek: Armada v1.2 (d)

Sudden Strike v1.2 (d)

SWAT 3 Elite Edition v1.7.0.0 (d)

Treiber:

3dfx Voodoo3 Win2k (Beta)

3dfx Voodoo3 Win9x (Beta)

Jdfx Voodoo-5 Win2k (Beta)

3dfx Voodoo4-5 Win9x (Beta)

Ati Radeon Win9x ME 4.13.7072 (Beta)
Ati Rage 128 (Pro) 4.13.7078 (Beta)

Elsa Erazor Il Erazor Il Erazor X 6.67
Elsa Gladiac (MX, Ultra) 6.67

Hercules 6.35 Control Panel Update
Leadtek GeForce? 6.49 Win9x

Leadtek GeForce2 MX Win9x

Matrox 6200-6400-G450 6.23.005 Win9x
MSI Detonator 6.47 Win9x

Nvidia Detonator 6.50 Win2k [offiziell)
Nvidia Detonator 6.50 Win9x ME (offiziell)
Nvidia Refresh Fix fiir Windows2000

Inserentenverzeichnis

Activision ........... 26,27 Gameplay ........ 15-18,77 OkaySoft .............. 37
b&dVerlag ............. 75 Guillemot ............. 132 Phenomedia ........... 131
Computec Media ....35,123 Infogrames ......8,9,56,57 THQ................... 25
Bidos; s S 20563 Interagt-cooooo ot 2 SlbilSoftisi s e n
GameitlEsss i 61 Mediacom ............ 13
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Dann sind Sie hier richtig! Monat fiir Monat finden Sie an dieser Stelle
die witzigsten, stilvollsten und innovativsten Spielzeuge fir
Technik-Freaks. Wir wiinschen Lustvolle Shopping-Touren.

SAGEM WA 3050 « Handy mit
VGA-Auflésung, Word und Excel:
Iwei Welten wachsen zusammen.

Erscheint: 2. Quartal 2001
Preis: Ca. DM 1.200,-
Hersteller: Benefon
Online: www.benefon.com

Speziell fiir Autofahrer und
Sportler hat Benefon das Esc!
entwickelt, ein Handy mit
integriertem Kompass, GPS
und Kartendisplay. Mit dem
180 g schweren Gerdt konnen
S0S-Rufe abgesetzt und ande-
re Besitzer eines Esc! lokali-
siert werden. Das spritzwas-
sergeschiitzte Edelstahlgehu-
se heherbergt einen Lithium-
lonen-Akku, der fiir eine
Standby-Zeit von etwa 110
‘Stunden sorgt. See- und
Landkarten kinnen teils
kostenlos, teils kosten-
pflichtig aus dem
Internet geladen

PDA hort zu

Erscheint: 2. Quartal 2001
Preis: Noch nicht bekannt
Hersteller: Sagem
Online: www.sagem.com

Sagem hat ein vollwertiges PDA mit Handy-Funktionen
ausgestattet. Das WA 3050 bietet WAP, E-Mail, Adress- und
Terminverwaltung, Pocket Word und Pocket Excel sowie
Multimedia-Unterstiitzung. Das auch als Diktiergerdt einsetz-
bare Schmuckstiick ist nebenbei ein Dualband-Handy.

Benefon Esc! « Dank
der integrierten Europa-
karte muss man sich nie

mehr verirren.

AME ON! 5/2001



= Erscheint: 3. Quartal 2001
Schiner Daten|meiteime Neuer Pocket-PC
transport e re n mdaia bl Evehelt Bt arsehiania

Online: www.iomega.de Preis: DM 1.499,-
J Hersteller: Casio

{ : Online: www.casio.de
Anstatt neue Speichermedien

zu erfinden, nimmt lomega Der Cassiopeia E-1256 ist ein Casio-typisches
elektronikfreie Festplatten Handheld: Die Dateneingabe erfolgt via Stift auf
und verpackt sie in ein stabi- dem 240x320 Bildpunkte groBen LC-Farbdisplay,
les Gehause. Die . Peerless ein Einschubfach CompactFlash Typ I/l steht zur
Disks™ werden in . Laufwer- Verfiigung. Mit Fax-, Internet-, Audio- und Video-
ke" gesteckt, die die gesam- fahigkeiten unterstiitzt der E-1256 nahezu alles,
te Elektronik enthalten und was man unter Multimedia erwarten kann.
via Firewire, USB oder SCSI

an einen PC oder Apple ange-

schlossen werden. Die Spei-

cherkapazititen liegen bei

5MB, 10 MB und 15 MB.

lomega Peerless ¢ Die neuesten Mas-
senspeicher von lomega sind im Grunde
nichts anderes als Festplatten.

3 M Sy,
Cassiopeia E-1256 ¢ ?

Casios jiingster ,,Multime-

dia-Pocket-PC" iiberzeugt

mit seinem Innenleben.

Erscheint: Bereits erschienen

Preis: DM 899,- bis DM 1.499,-

Hersteller: harman/kardon T
Online: www.harman-kardon.de

In den Receivern AVR 2000, 3000 und 4000 schlummert ein MP3-
Decoder, der mittels Digitaleingang gespeist wird. Das ange-
schlossene Gerdt muss iber eine SPDIF-Schnittstelle MP3-Stre-
ams liefern kinnen. Solange diese noch selten sind, muss der AVR S
aber nicht brachliegen: Dank Dolby-Digital- und dts-Decoder, Gl

RDS-Tuner und TV-Bildschirm-Menii sind die drei Receiver eine

Iierde jedes Home-Entertainment-Systems.

MP3 meets HiFi

harman/kardon AVR2000 «.Der auf den Vér-
stérker abgestimmte MP3-Dekoder liefert-horbar |
bessere Ergebnisse als-jede Software-Lasung. b - U
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DVD-Rekorder kommt!

Erscheint: 3. Quartal 2001
Preis: Noch nicht bekannt
Hersteller: Philips
Online: www.philips.de

beschreiben, die lediglich eine Speicherkapazitit von
4,7 GB bieten. Je nach gewiinschter Qualitdt fasst ein
solches Medium zwischen einer und vier Stunden Video.
Die Aufnahme digitaler Daten erfolgt iiber eine soge-

Gegen Ende des Jahres plant Philips, einen DVD- nannte i.Link-Schnittstelle, die vor allem an Videoka-
Rekorder fiir Endverbraucher auf den Markt zu bringen.  meras zu finden ist, fiir analoge Daten werden S(VHS)-,
Leider wird der DVDR 1000 nur DVD+RW-Medien A/V- und Scart-Buchsen zur Verfiigung stehen.
5l ¢ @ © 06
I : e R
i, @900
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Philips DVDR 1000

Ieitgemal prasentiert sich der

DVDR 1000 in ergreifend schlichtem Design.

Worldwide
Widget Works
GamePad » Mit
dem GamePad
wird der Palm
zum ernst zu
nehmenden
GameBoy-
Ersatz.

Erscheint: 3. Quartal 2001
Preis: Noch nicht bekannt
Hersteller: Sendo
Online: www.sendo.com

Das 2100 ist das erste
Handy; das auf Micro-
softs ., Stinger” setzt
und so windowskonfor-
me Bedienung, E-Mail,
Kantakt- und Terminver-
waltung, Web-Zugang
und sogar MP3-Audio-

féhigkeiten bietet. Um (@) \'
bequemes Surfen zu er- =
maglichen, verfiigt das

s , .
W :ldﬂi&eﬂi&gﬂ“‘m
o1

Triband-Gerat iber ein
grofiziigiges Display. Da-
tenaustausch ist mittels
USB, Infrarot und Multi-
mediaCard mdglich.

| SENDO 2100 » Nur

 das ungewdhnlich G ame p d d
aroBe Display deutet a

darauf hin, dass das f ll I' P a l m t 0 p S
2100 mehr als nur ein Erscheint: Bereits erhiltlich

Telefon ist. Preis: 39,95 US-$
Hersteller: Worldwide Widget Works
Online: www.palmgamepad.com

Ein Aufsatz verwandelt den Palm in ein Spielgerat, indem
er die Palm-Buttons simuliert. Eine Softwareunterstiit-
zung des Steuerkreuzes und der vier Tasten ist auch
miglich, wird bislang aber nur von fiinf Spielen genutzt.
Unterstiitzt werden Palm IIl, Ilic, e, I1x, lllex und VII.

mini-glossar

CompactFlash Daten-
trager, der derzeit bis zu
128 MB Daten speichert.
Von IBM gibt es derzeit
eine nicht ganz kompatible
1-GB-Festplatte im Com-
pactFlash-Format.

Dolby Digital 6-Kanal-
Sound-Standard, vor allem
auf europaischen DVDs zu
finden

DTS ..Digital Theatre Sys-
tem”: 6-Kanal-Sound-Stan-
dard, vor allem auf US-DVDs
2u finden

DVD+RW Einer von meh-
reren Standards fiir wieder-
beschreibbare DVDs. Die
DVD+RW bietet eine Kapa-
zitdt von 4,7 GB.

Firewire Dem USB &hnli-
che Schnittstelle, die hohe-
re Datenraten ermglicht.

GPS Global Positioning
System. Das satellitenge-
stiitzte Ortungssystem ge-
stattet die Positionsbestim-
mung von GPS-Geraten bis
auf 10 Meter genau.

GPRS Protokoll zur ber-
mittlung von Datenpaketen.
Nicht die Verbindungsdauer,
sondern das Transfervolu-
men wird berechnet.

GSM x Handy-(bertra-
gungsstandard. x steht fiir
die Sende-/Empfangsfre-
quenz. Deutsche Netze ver-
wenden GSM 900 und 1800,
amerikanische GSM 1900.

Java Betriebssystemunab-
hangige Programmsprache
fiir Internetanwendungen

MultiMediaCard Daten-
trager, der derzeit bis zu
64 MB Daten speichert

RDS .Radio Data Sys-
tem": Format fiir die Ober-
tragung von Textdaten zu-
sétzlich zum Radiosignal.
Ermdglicht Senderkennung,
Musikkategorisierung etc.

SPDIF . Sony/Philips Digi-
tal Interface”. Schnittstelle
fiir die digitale Ubertragung
von Sound-Daten.

GAM= ON! 5/2001



PSIONIK-VERSTARKER?
NEURO-CONVERTER?
TRANSMISSION-BUG?

GAME ON!
ENTSCHLUSSELT*,
UND ZEIGT IHNEN,
WAS SIE IN DER
WELT DES ELECTRONIC
ENTERTAINMENT
WIRKLICH WEITER-
BRINGT,

“Psionik-Verstarker aus , System Shock 2

Black & wape
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Ausgespielt « In der mexikani-  Erfolgreich « Noch kann sich Richter Wakefield
schen Wiiste greifen die Copszu.  [Michael Douglas) iiber seinen neuen Job freuen

Fotos: 20th Century Fox

[FAKTEN]

Genre: Drama/Thriller

Starttermin: 05.04.2001

Darsteller: Michael Douglas,
Catherine Zeta-Jones, Benicio del Torro
Verleih: 20th Century Fox

Regie: Steven Soderbergh

Daten: 147 Min., FSK ab 18 Jahren
Online: www.traffic-derfilm.de

Knatlhart und politisch nicht immer
korrekt: die Schattenseite des Landes
der Freien und Tapferen.

1,5

Vorweg: Trafficist kein Popcorn-Kino. Nach der /nde-
pendence Day- und Man in Black-Welle der 90er scheint
das amerikanische Kino im neuen Jahrtausend seine
Vorliebe fiir Tiefgang und gesellschaftliche Probleme
wieder entdeckt zu haben. American Beauty, The
Insider, Gottes Werk und Teufels Beitrag - die Liste der
erfolgreichen und mit Auszeichnungen iiberhduften Fil-
me ist lang, die Riege der beteiligten Schauspieler liest
sich wie das Whao's Who der US-Filmszene.

Traffic schldgt dabei in eine dhnliche Kerbe. Die Thema-
tisierung des eskalierenden Drogenkrieges in den Ver-
einigten Staaten lasst wenig Spielraum fiir ausufernde
Feuergefechte und coole Spriiche. Mit Michael Douglas
und Catherine Zeta- Jones standen Regisseur Steven So-
derbergh (Out of sight, Erin Brockavich) gleich zwei Top-
stars des US-Kinos zur Verfiigung - und er weiB sie ein-
zusetzen.

Douglas findet sich einmal mehr in seiner Paraderolle
wieder: der des erfolgreichen Vertreters des amerikani-

Kriminell = Der schmierige Rech
anwald Arnie Metzger (Dennis Qua
steckt selbst tiefim Drogensumpf.

schen Traums, den das Schicksal mit der ungeschmink-
ten Realitat konfrontiert und vor eine scheinbar ausweg-
lose Entscheidung stellt. Robert Wakefield kinnte ein
gliicklicher Mann sein. Als Oberster Richter des
Bundesstaates Ohio wurde er soeben zum nationalen
Beauftragten zur Bekdmpfung des Drogenmissbrauchs
ernannt - eine Position, die erst durch die Heroinabhan-
gigkeit seiner Tochter ihr todliches Potenzial entfaltet.
Unterdessen befindet sich Helen Ayala auf der Flucht:
Von Bundesagenten gejagt, versucht sie verzweifelt, das
Drogenimperium unter Kontrolle zu bekommen, das ihr
mittlerweile verhafteter Ehemann jahrelang erfolgreich
verheimlicht hat.

Traffic macht keine Kompromisse. Schonungslos und
entwaffnend ehrlich zeichnet er ein diisteres Bild der
amerikanischen Gesellschaft, bei dem von Anfang an
deutlich wird, dass hier kein Happy-End zu erwarten ist.
Ein Film, der nicht nur unterhalten, sondern aufriitteln
mdchte - was ihm hervorragend gelingt.

Erbarmungslos e Die Drogen-
barone scheuen sich auch nicht ™
davor, einen Killer anzuheuern.




iienemy at the

A\ i : i, =3

Foto: Constantin

Das Stalingrad-Epos von Jean Jacques Annaud Sieben Jahire in Tibet)
wurde auf der diesjahrigen Berlinale uraufgefiihrt und rief gemischte Ge-
fiihle hervor. Die Schlachten des ausschlieBlich in Deutschland gedrehten
Anti-Kriegsfilms werden dhnlich erschiitternd und unbarmherzig darge-
stellt wie in Spielbergs Der Saldat James Ryan, der Storyplot um zwei
konkurrierende Scharfschiitzen kann aber nicht villig iberzeugen
und hinterldsst schlieflich einen faden Beigeschmack innerhalb
eines imposanten Bilderwerks.

¥ e hirteen days

y

Kevin Costner meldet sich zuriick. Nach eher minder erfolgreichen Ausfliigen ins
Komddien-Genre (Message in a Bottle) wendet er sich nun einem mysteridsen
Kapitel amerikanischer Geschichte zu. Oktober 1962: Die Sowjetunion stationiert
Atomraketen auf Kuba, das WeiBe Haus unter Prasident Kennedy reagiert ge-
schockt und konfus. 13 Tage lang steht die Welt am Rande eines Atomkrieges.
Noch immer ist nicht restlos geklart, was sich vor knapp 40 Jahren im Oval
Office abspielte. Regisseur Roger Donaldson (Species, Dante’s Peak) wertete
Hunderte von Akten und Dokumenten aus und entwarf ein hochspannendes Kam-
merspiel mit einer erschreckenden Bilanz: Es war wirklich verdammt knapp!

fiinftes Mal gegen die fiesen schliipfen. Auch andere

gates

[FAKTEN]

Genre: Kriegsfilm

Starttermin: 15.03.2001

Darsteller: Joseph Fiennes,

Ed Harris, Jude Law

Verleih: Constantin

Regie: Jean Jacques Annaud

Daten: 129 Min., FSK ab 16 Jahren

Online: www.enemyatthegatesthemovie.com

Potenzial verschenkt - Enemy at
the Gates gelingt es nicht ganz, die
Sinnlosigkeit und Grausamkeit der
beriihmten Schlacht einzufangen.

2,9

[FAKTEN]

Genre: Thriller

Starttermin: 22.03.2001
Darsteller: Kevin Costner,

Bruce Greenwood, Dylan Baker
Verleih: Buena Vista

Regie: Roger Donaldson

Daten: 145 Min., FSK ab 12 Jahren
Online: www.thirteendays.de

Schuster, bleib bei deinen Leis-
ten: Kevin Costner iiberzeugt in
einem spannungsgeladenen
Thriller im Stile von JFK.

2,2

Schweigen der Lammer)

Sylvester Stallone und

Arnold Schwarzenegger Aliens antreten. Rollen sollen neu besetzt  neuem Thriller Asylum.
wollen laut Insider-Informa- werden.

tionen endlich einen ge- Der DVD-Absatz hat sich Sylvester Stallone ver-
meinsamen Streifen drehen. im Jahr 2000 in Deutschland  Harrison Ford sahntab.  sucht sich an einer Film-

verdreifacht. Erfolgreichs- Fiir seinen neuen Film K-19:  Adaption der King-Kurzge-

Der Bisewicht im neuen
James Bond-Film wird
kein Geringerer als Kevin
Spacey sein.

te Titel sind bislang Matrix

re) und Gladiator (300.000).

Bond die Zweite: Geriichten Stephen King goes Holly-
wood: der ,King of Horror™

zufolge wird Pierce Bros-
nan nur noch einmal in die
Rolle des Top-Agenten

Sag niemals nie: fiir 22
Millionen Dollar wird Si-
gourney Weaver ein

lieferte das Drehbuch zu
Jonathan Demmes (Das

5/2001 GAME ON!

The Widowmaker erhalt
(400.000 verkaufte Exempla-  der Schauspieler die Rekord-  Als Hauptdarsteller ist Ke-
gage von 25 Miltionen Dollar. vin Beacon im Gespriich.

schichte Dolan’s Cadillac.

Mel Gibson und Tim Al-
len drehen eine gemeinsame
Science-Fiction-Komidie mit
dem Namen Star Child.

weiteres
kinostarts

Titel: Sugar & Spice

Genre: Komadie

Starttermin: 15.03.2001

Darsteller: Mena Suvari, James Marsden
Regie: Francine McDougall

Online: www.sugarspice.de
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Eine Gruppe von Cheerleadern raumt
eine Bank aus und stellt fest, dass bi-
S8 zu sein richtig Spal machen kann.

Titel: Miss Congeniality

Genre: Komidie

Starttermin: 29.03.2001
Darsteller: Sandra Bullock
Regie: Donald Petrie

Online: www.misscongeniality.net

Liebenswerte Komddie, in der Sandra
Bullock als Undercover-Agentin bei
der Miss-America-Wahl britliert.

Titel: Gegen jede Regel

Genre: Drama

Starttermin: 29.03.2001

Darsteller: Denzel Washington, Will Patton
Regie: Boaz Yakin

Online: www.movie.de/gegenreget

Politisch arg korrekter Film iiber
Gleichberechtigung im Amerika der
J0er-Jahre aus den Disney Studios.

Titel: Ey Mann, wo ist mein Auto?
Genre: Komidie

Starttermin: 29.03.2001
Darsteller: Ashton Kutcher,
Seann William Scott

Regie: Danny Leiner

Online: www.ey-mann.de

Zwei Freunde wachen nach einer
durchzechten Nacht auf und stellen
fest, dass ihr Auto verschwunden ist.
Klingt nicht witzig? Ist es aber!

Titel: Pay it Forward

Genre: Drama

Starttermin: 05.04.2001

Darsteller: Kevin Spacey, Helen Hunt
Regie: Mimi Leder

Online: www.payitforward.com

Foto: Warner Bros.

Eine interessante Mischung aus hin t-
griindigem Humor und gesellschafts-
kritischem Drama mit Top-Besetzung.
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Fotos: Fox Home Entertainment

NEU AUF
avd [FAKTEN]
Genre: Science-Fiction
DVD-Start: 22.03.2001
Anbieter: Fox Home Entertainment
Darsteller: Patrick Stewart, lam McKellen,
Hugh Jackman, Hale Berry
Regie: Bryan Singer
Daten: 104 Min., FSK ab 12 Jahre
. Specials: Geschnittene Szenen, Interviews,
Specials .Watch the Mutant”, .X-Men",
Bildergalerie, Trailer
Ton: Englisch (Dolby Digital 5.1),
Deutsch (Dolby Digital 5.1)
Popcorn-Kino wie aus dem Lehrbuch:
rasant, actiongeladen und witzig. Wer
braucht da noch eine Handlung?

Mehr Power # Die neuen Superhelden ziehen
in die Schlacht gegen Bosewicht Magneto.

¥

Men in Black meets Batman: Die Superhelden des Som-  feldzug startet: Realismus sollte man bei X-Men nicht er-
merhits kdmpfen nun auch auf der runden Silberscheibe ~ warten. Die DVD-Version besticht durch erstklassiges
gegen das Bose. Die Handlung ist schnell erzahlt: Patrick  Bild- und Tonmaterial sowie durch vorbildliche Ausstat-
Stewart, ehemals Jean Luc Picard auf der USS Enterprise, tung. Zwei Specials, dazu rund fiinfzehn Minuten unverdf-
bildet eine Gruppe junger Menschen zu Kampfmaschinen  fentlichte Szenen und ausfiihrliche Interviews sucht man
mit iibernatiirlichen Kréaften aus und schickt sie in den bei den meisten Konkurrenten leider vergeblich. Auf der
erbitterten Kampf gegen Oberschurke Magneto (lan Seite www.x-men-derfilm.de wurde Gbrigens vor kurzem
McKellen). Klingt langweilig? Ware es auch ohne die die groBe Internetkampagne des Blockbusters gestartet.
sensationellen Special-Effects und den eigenwilligen Unser Fazit: Stellen Sie schon einmal Cola und Chips be-
Charme der Comic-Vorlage. 0b nun Cyclops frohlich mit  reit, denn mit X-Menwerden Sie zwei Stunden lang ganz
Energiestrahlen aus seinen Augen um sich schieft, ausgezeichnet unterhalten. Aber das sind wir ja von Re-
Storm behende das Wetter manipuliert oder Wolverine gisseur Bryan Singer (Die dblichen Verdéchtigen) mittler-
mit Klauen und Fangzahnen einen perstnlichen Rache- weile schon gewohnt.

Mutation  Der Helm ver-
starkt Dr. Xaviers telepa-
) thische Fahigkeiten.

Animalisch » Wolverine
mutiert bei Gefahr zu ei-
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Foto: Dreamworks
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Eine alternde Gruppe von Schauspielern soll das Universum
retten? Noch dazu, wenn es sich dabei um die Darsteller einer

l&ngst abgesetzten Science-Fiction-Serie handelt, die das

ganze Gerede iiber Aliens, Laserwaffen und Ufos nicht mehr
hdren kinnen? Galaxy Questist eine amiisante Parodie auf

.:E”‘“’FmISEIEII'l |m|:||:|55||:|le =

Star Trek und Co., die durch Wortwitz und den Charme
ihrer Hauptakteure iiberzeugen kann,

Wir backen uns einen Agentenfilm: eine groBziigige Portion Action,
ein Teeldffel spektakulére Stunts, eine Prise Coolness und ordent-
lich Selbstironie. Zum Schluss verpacken wir das Ganze in eine

mbglichst abstruse Story und warten, bis es aufgeht. Bei M:/ 2ist

es aufgegangen - und wie! Ethan Hunts Jagd nach dem Killervirus
.Chimera” steht Altmeister Bond in keinster Weise nach. Auch

Die deutschen Top-5-Kinocharts (stands.3.200)
(Plaiz Vorwoche Titel —_ Wochel

R iy

O O -

auf die Gefahr hin, dass jetzt jemand ., Majestatsbeleidigung”
schreit: Tom Cruise ist einfach cooler als Pierce Brosnan.

1 Was Frauen wollen
2 Hannibal
3 102 Dalmatiner
NEU  Emil und die Detektive
4 Verschollen

Die US-Top-5-Kinocharts (stands.3.2001)

 Platz Vorwoche Titel __________________Woche]

L e

1~ Hannibal
2 Down to Earth
NEU 3000 Miles to Graceland
3 Disneys groBe Pause
L] Tiger & Dragon

5/2001 GAM= ONI
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[FAKTENI]
Genre: Komidie
DVD-Start: 08.03.2001
Anbieter: Dreamworks

| Darsteller: Sigourney Weaver,

Tim Allen, Alan Rickman

~ | Regie: Dean Parisot

Daten: 102 Min., FSK ab 12 Jahren
Special: Making 0f, Geschnittene
Szenen, Biografien, Animierte Meniis
und Kapitelanwahl, Trailer

Ton: Englisch (Dolby Digital 5.1),
Deutsch (Dolby Digital 5.1)

Sigourney Weaver einmal wit-
zig - und im Duett mit Tim Al-
len einfach zum Totlachen!

1,9

[FAKTEN]

Genre: Action

DVD-Start: 08.03.2001

Anbieter: Paramount

Darsteller: Tom Cruise,

Thandie Newton, Dougray Scott
Regie: John Woo

Daten: 118 Min., FSK ab 16 Jahren
Special: Audiokommentar von

John Woo, Interviews, Stunt-Feature,
Metallica-Musik-Video, MTV-Parodie
Ton: Engtisch (Dolby Digital 5.1,
Deutsch (Dolby Digital 5.1)

Mission: Impossible 2 ist wie die
Fahrtin einer Achterbahn: aufre-
gend, atemberaubend und vor
allem viel zu schnell vorbei.

1,9

weitere dvd-

.

neuneaiten
U-671 15.03.2001
Die nackte Kanone 02.04.2001
Titan A.E. 05.04.2001
The Kid 05.04.2001
Der Rosenkrieg 19.04.2001
Hurricane 26.06.2001

aktbe <X -
season 1 By

Die Wahrheit ist irgendwo da draufen - genauer
gesagt ab dem 29.03. bei Ihrem DVD-Handler. End-
lich gibt es die mittlerweile legendére erste Staf-
fel der Mystery-Serie auf DVD. Auf sieben Silber-
lingen jagen Mulder und Scully AuBerirdischen,
Pyromanen und Waldgeistern nach und entdecken
$0 ganz nebenbei, dass sie ja eigentlich doch ganz
gut miteinander kdnnen. Der komplette SpaB ko-
stet allerdings rund 250 Mark.

[FAKTEN]

Genre: Mystery

DVD-Start: 29.03.2001

Anbieter: Fox Home Entertainment
Darsteller: David Duchovny,

Gillian Anderson

Regie: Diverse

Daten: Ca. 1.200 Min, FSK ab 12 Jahren
Special: Making-of, Geschnittene Szenen
Ton: Englisch (Dolby Surround),
Deutsch [Dolby Surround)

20 Stunden

Mystery vom
Feinsten.
Wer kann da
schon nein
sagen?

2,0

Cnmputer- and Videogame Accessories

www.interact-europe.com

3 Die Top-10-DVD-Verkaufscharts (stands.3.2001)
NE? | Platz Vorwoche fitel _____ Apbleter]

1 NEU  Mission: Impossible 2 Fox

) NEU  Galaxy Quest Dreamworks

3 2 Gladiator Collector’s Edition Paramount

4 NEU  Chicken Run BMG

5 3 Der Patriot Columbia

2 (] 7 Erkan und Stefan Platinum Edition VCL

i 7 4 Erin Brockovich Columbia
Neu 8 1 Braveheart Fox
2 9 10 Glauben ist Alles VCL
12 10 5 Armageddon Buena Vista
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API: |, Application Programmer
Interface”. Schnittstelle zwischen

| dem zu programmierenden Gerdt
| und dem Programm. Die APl er-

maglicht es, komplexe Funktionen
mit einfachen Befehlen auszuldsen.

ATAPI: Controller, der zumeist zum
Betrieb von CD-ROM-Laufwerken
verwendet wird.

| Bug: Fehler im Programm. Ein

|

Patch behebt einen Bug.

Anti-Aliasing: Glattung von pixeligen Polygonkanten, die bei
der Darstellung schrager und gekriimmter Linien entstehen.

| Clipping: Methode, um alle mo-
| mentan nicht sichtbaren Objekte

eines 3D-Bildes zu ermitteln und
zu entfernen.

Direct3D: AP, die Bestandteil von
DirectX ist, und das Darstellen von

| dreidimensionalen Welten und Ob-

jekten ermaglicht.

DirectX: Von Microsoft entwickelte
Multimedia-Programmierschnitt-

*| stelle. Erlaubt Programmen den

schnellen Zugriff auf Grafik-,
Sound-, und Netzwerkfunktionen.

EAX: Sound-Schnittstelle. Ermig-

| licht beispielsweise Dolby-Sur-
| round.

Engine: Programmroutinen, iber
welche die zentralen Elemente
eines Spiels gesteuert werden
(2. B. Grafik, Sound, Steuerung).

Force-Feedback: System, bei dem
Spiel-Effekte auf den Controller
iibertragen werden.

Framerate: Gibt an, wie viele Bil-
der das Programm pro Sekunde

aufbauen kann. Je hoher sie ist,
desto fliissiger wirkt der Pro-
grammablauf.

MP3: Kompressions-Technologie
fiir digitale Audiodateien.

MPEG: Kompressionsformat fiir
Video- und Multimediadaten.

OpenGL: ,.Open Graphics Library”.

Fiir Sie kurz und knapp
erklart: Wichtige
Fachbegriffe auf-

gegliedert in die drei
Themengebiete Technik,

Eine AP, die im Gegensatz zu D3 Online und Spiele.
auch fiir Nicht-Microsoft-Betriebs-
systeme genutzt werden kann.
ONLINE !

Patch: Zusatzprogramm, welches
Fehler im Hauptprogramm nach-
traglich bereinigt.

Rendering: Prozess, bei dem die
im Speicher befindlichen Daten in
ein realistisches Bild auf dem Mo-
nitor umgewandelt werden.

Schnittstelle: Auch Interface. Be-
riihrungspunkt zweier unterschied-
licher Systeme, der die differieren-
den Merkmale der Systeme bei der
Kommunikation angleicht.

SCSI: Eine vom Prozessor unab-
hangige Schnittstelle zum Daten-
transfer zwischen dem Rechner
und Peripheriegeréten wie z. B.
Festplatten oder CD-ROM-Lauf-
werken.

Texturen: Bilder, die auf Objekte
.geklebt” werden, um diese realis-
tischer wirken zu lassen.

USB: Universelle Schnittstelle, bei
der USB-Gerite ohne Treiberinstal-
lation und bei laufendem Rechner in
Betrieh genommen werden konnen.

Account: Zugang zu einem Internet-Dienst.

Browser: Programm, welches zur Darstel-
lung von Internetseiten bendtigt wird. Die
beiden meistgenutzten Browser sind zurzeit
der Microsoft Internet Explorer und der Net-
scape Navigator.

Internet by Call: Bezeichnet die Einwahlin
das Internet iiber einen bestimmten Dienst-
leister ohne Vertragsbindung oder monat-
liche Grundgebiihr.

Client: Rechner bzw. Programm, das auf ei-
nen Server zugreift, um einen bestimmten
Dienst nutzen zu kénnen.

Cookie: Eine kleine Datei, die von einer
Internetseite auf dem Rechner des Nutzers
ahgespeichert wird.

Download/Downstream: Das Herunter-
laden bzw. Empfangen von Daten aus dem
Internet.

DSL: Nachfolger von ISDN, bei dem sehr
schnelle Datentransferraten erzielt werden
kinnen.

Flatrate: Internet-Tarif, bei dem eine ein-
malige monatliche Gebiihr fallig wird, die
zum zeitlich unbegrenzten Nutzen berechtigt.

Ping: Messwert fiir die aktuelle Geschwin-
digkeit des Internetzugangs. Je hdher der
Ping, desto langsamer ist die momentane
Verbindung.

Proxy-Server: Dient als Vermittlungsstel-
le zwischen Client (also ihrem Browser/
Rechner) und dem WWW-Server, auf dem
das Dokument abgelegt ist, das Sie anfor-
dern.

Server: Rechner oder Programm, welches |

als Verwalter fiir einen bestimmten Dienst

i Ego-Shooter: Ballerspiel, das aus der Ich-

SPIELE

Bot: Ein vom Computer gesteuerter Gegner.
Findet zumeist in Ego-Shootern Verwen-
dung.

Capture the Flag: Mehrspielermodus fiir
Ego-Shooter. Dabei gilt es, die Flagge des |
gegnerischen Teams zu erobern. [

Cheat: Codes, die wahrend des Spieles ein- .
gegeben werden und dem Spieler unfaire |
Vorteile verschaffen.

Death-Match: Mehrspielermodus fiir Ego-
Shooter, bei dem jeder Spieler gegen alle
anderen Spieler antritt.

Perspektive gespielt wird.

Frag: Punkt, der durch den Abschuss eines
Gegners erzielt wird.

Isometrische Perspektive: Das Gesche-
hen wird durch eine .Draufsicht” von
schrag oben dargestellt.

Kl: Kiinstliche Intelligenz. Indiziert, wie
.clever” sich der Computergegner wihrend
des Spiels verhalt.

Konsole: Eingabemaske eines Spieles um
erweiterte Einstellungen vornehmen zu
kdnnen.

Mod: Modifikation. Ein Programm, welches
das urspriingliche Spiel in Teilen verdndert
bzw. neue Features integriert. Ein sehr
bekannter Mod ist Counter-Strike fiir Half-
Life.

MMORPG: . Massively Multiplayer Online
Role Playing Game™. Fachbezeichnung fiir
reine Online-Rollenspiele wie Everquest
und Ultima-Online.

NSC: .Nicht-Spieler-Charakter”. Bezeich-
nung fiir alle von der KI gesteuerten Cha-
raktere; vor allem in Rollenspielen.

Quest: Eine dem Spieler zugewiesene Auf-
gabe, deren Erfiillung iiblicherweise eine
Belohnung beinhaltet.

Squad: Gruppe eines Teams, das z. B. fiir
einen Angriff auf die gegnerische Fahne
gebildet wird.

Rush-Taktik bei Echtzeitstrategie-Spie-
len: Ein Spieler produziert in méglichst
kurzer Zeit viele billige Einheiten und |
stirmt die gegnerische Stellung. Der
Gegner wird ..gerusht”. |

Bumpmapping:

fungiert. Automapping:

Verfahren, bei Upload/Upstream: Das Einspeisen von Daten Automatisches
geﬂ':: 'fre!dl'('::g(; ins Internet, z. B. der Versand einer E-Mail. Alulizen:hne_n

jonal wirl . ey aller von einem

Texturen mit URL: ..Uniform Resource Locator”. Bezeich- Spieler bereits

erkundeten
Zonen in einer
Ubersichtskart:

dynamischen
Licht- und Schat-
teneffekten er-
zeugt werden.

net die genaue Adresse eines Dokuments im
Internet. ;

Wehbspace: Speicherplatz, der dem User auf
dem HP-Server zur Verfiigung gestellt wird,
2. B. fiir eine eigene Website.
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Unter allen Einsendern
werden monatlich funf

weg ist ausgeschlossen.

BWie alt sind Sie? EWelche Angaben vermissen BWie oft im Monat sehen
B Sie im Testcenter? Sie sich Spielfilme im Kino an?
i e e [ nie [ 11-2Mal
¥Sind Sie ...? L s | 4 [ Mehr als 5 Mal
(] Manntich [ weibtich
2 S BWelche Schulnoten wiirden Sie fol-
EWelche Systemhardware BWas wiinschen Sie sich genden Heftbestandteilen geben?
besitzen Sie? fiir die Heft-CD-ROM? ,
itzen Sie? Wl B Mehr G.er:]a.u Weniger ] Text ] Layout
ich  kaufen erwiinscht _I n_cén}g —1 [ ] Titelseite L] Gesamtnote
PC <500 MHz D [:| |:| Mads, Maps, Skins, Levels [] |:|
PC > 500 MHz B B D Patches, Bugfixes, Updates D D D
bl ] [ [J  SeielbareDemos [] [J [] Ewas hat lhnen in dieser Ausgahe
DVD-Laufwerk B E B SelbstablavfendeDemes ][] [ von Game On! am besten gefallen?
Sony PlayStation 1 I:' D L—_I Treiher % E g
Sony PlayStation 2 E B B Videoreportagen
Sega Dreamcast EB 86 B Lesereinsendungen B B B
Nintendo 64 [0 [0 [ IntemetlinkListen [J L1 [J #was hat Ihnen in dieser Ausgabe
Xbox B B B von Game On! gar nicht gefallen?

EBitte geben Sie eine
EWelche Rubriken und Heftbestand-  Schutnote fur das Titelmotiv.

leserbefragung

teile sind fiir Sie interessant bzw. I:l BWerden Sie die nichste Ausgabe
weniger interessant? Wiiitercocit Lo 30 von Game On! kaufen?
Weniger interessant Ut welicnes opiet fretien :
Interessant —g—| N 2
S Sie sich am meisten? E [ e
AL oS B E EWenn nein, warum nicht?
Vorschau D |:| D ' :
Testberichte zu PC-Spielen H | .
IS A B e g E] S BWelches Spiel spielen Sie derzeit
Testberichte zu Budget-Spielen am hiufigsten/intensivsten?
Online-Themen (Szene, Spiele) Lo bl | Mo e
Lustobjekte B 5 B o ﬂ;,
Filmszene (Kino/DVD) g % E i
ohnor
Hardysreddhenen [0 [ [ "Nutzen Sie das Internet Bl
Wertungsvergleich L s [ 2
st B R B L Spieleplattform?
B E E e [l BSchicken Sie die Leserbefragung
Charts Ja Nein ; : d
: OB (oder eine Kopie davon) bitte an
Leserbriefe Ei : nachfolaende Ad :
ENutzen Sie ein Mobiltelefon? achiolgenae Rdresse:
! (1 [ Nein Computec Media AG * Game On!
EWelche Angaben vermissen Kennwort: Leserbefragung
Sie im Wertungskasten? RoonstraBe 21 ¢ 90429 Niirnberg
#Wenn ja, welche Marke?
Angaben und Adresse werden gemaB dem
Datenschutz getrennt voneinander archiviert.
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lord aof dest.r'ur:t.n:ln

IN DER NACHSTEN GAME ON! INFORMIEREN WIR SIE AUSFUHRLICH UBER
BLIZZARDS ZUSATZPAKET LORD OF DESTRUCTION,
MIT DEM DIABLO 2 NEUE WELTEN EROBERN WIRD. AUSSERDEM ERZAHLEN WIR IHNEN
ALLES UBER DAS WILDWEST-STRATEGIESPIEL DESPERADOS - FALLS DIE
ENTWICKLER IHREN ZEITPLAN EINHALTEN SOGAR IN EINEM UMFANGREICHEN TEST.

AuBerdem berichten wir Gber folgende Themen:
Vorschau: Halo | Dungeon Siege | Conflict Zone ;
Test: Evil Twin | Der Clou 2 | Die Valker 2

DIE NACHSTE GAME ON! ERSCHEINT AM 2. MAI 2001.
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